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posters del Pressing Catch! 


desplegables 
con todos 
los mapas 



















Hola compañeros humanos! 
504 Bartholomew J. Simpson y quiero contaros un importante secreto: MUTANTES DEL 
ESPACIO ESTAN INVADIENDO SPRINGFIELD. Eso es tio! Un puñado АШ ШШ А ES 
gordos y malolientes monstruos se están apoderando de los cuerpos de la gente que 
vive aquí y quieren fabricar un arma para adueñarse del planeta entero. 
Inquietante, NO? 
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El nuevo ATARI 520 ST* suma a la alta 
tecnología del 520 ST'^, el ordenador 
más premiado por la prensa internacio- 
nal, la potencia que buscas para elevar- 
te a tu máxima expresión: 


e Más de 4.000 colores de donde esco- 
ger. 

e Sonido digital en estéreo. 

e Acelerador de gráficos, «Blitter». 

e Formateo de discos compatible con 
MS-DOS para intercambio de fiche- 
ros. 

e Modulador para conexión a tu TV. 

e Conectores MIDI para instrumentos 
musicales. 

e Mayor nümero de interfaces para co- 
nexión directa a múltiples periféricos. 

e Facilidad de uso con el ratón y el en- 
torno gráfico GEM. 

e Versión avanzada del sistema opera- 


tivo TOS en ROM. 


Da el salto definitivo con ATARI 520 ST* 
“ӘН y disfruta de una potencia sin límites. 


ЕЕ 520 ST 




























Además te regalamos 
el DISCOVERY PACK, 
valorado en más de 35.000 pts... que incluye: 













Omikron BASIC 


El lenguaje BASIC 
[más rápido para 
los ST. 


Hyperpaint 2 
Programa de 


creación de 
gráficos para ST. 


e ¿e 77 | Music Maker 2 

Г |Сгеа, graba y 
reproduce tu 
música en estéreo. 









M 
¬ 





f гг ^V 


Л. ATARI 
ALTA TECNOLOCIA 
AL MEJOR PRECIO. 


ORDENADORES ATARI, S.A.: Apartado 195. Alcobendas. 28100 MADRID. TELS. (91) 661 56 25 / 661 83 36 


Y en todos los centros de 
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Este mes hemos decidido ceder un 
hueco en nuestra portada al Ulti- 
mo Guerrero, un espectacular lu- 
chador, protagonista de lujo, entre 
otros, de «WWF Wrestlemania». 
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MICROMANIA по se hace 
necesariamente solidaria de las 
opiniones vertidas por sus 
colaboradores en los artículos 
firmados. Prohibida la reproducción 
por cualquier medio o soporte 
de los contenidos de esta 
publicación, en todo o en parte, sin 
permiso del editor. 
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Año МИ. Segunda época - N° 43 - Diciembre 1991 - 375 ptas. (Incluido IVA) 








MEGAJUEGO. Llega «WWF» 

el juego oficial de la federación 

mundial de Wrestling, una gozada 
га los aficionados al "catch". 


1 CONCURSO. ¡Dibuja a tu lu- 
chador y hazle campeón! 





1 MANIACOS. Ferhergón 
responde a vuestras pre- 
guntas sobre los JDR. 





2 PREVIEW. «Heart of Chi- 
na». Un viaje а los años 
cincuenta de la mano de Dynamix. 


2 PUNTO DE MIRA. Este 

mes, entre otros, «Hisky 
Woods», «Deathbringer», «Maupi- 
ti Island», «F-14 Tomcat» y todos 
los juegos de lucha del momento. 





4 4 «OUT RUN EUROPA». 

Disfruta a tope de ia velo- 
cidad con el último lanzamiento de 
U.S. Gold. 


46 «KNIGHTS OF THE SKY», 
Los ases de la aviación de 
la + Guerra Mundial surcan con Mi- 
croprose los cielos de tu ordenador. 


48 «RAILROAD TYCOON». 
Conviértete por unas ho- 
ras en un magnate del ferrocarril. 





5 MICROMANIAS. La sonri- 

sa cómplice que tos miem- 
bros de la redacción comparten 
contigo todos los meses. 





DESPLEGABLES. «Hud- 
son Hawk» y «Mega Twins», 
dos juegos imprescindibles con to- 
dos sus mapas. 


e 





VIDEOCONSOLAS. re- 
frescantes novedades pa- 
ra vuestras consolas. 


84 «BABY JO». Llegan las 
aventuras del nuevo héroe 


de Loriciel. 


==] 








91 «MEGA TWINS». Una 
fantástica conversión de 
un juego no menos estupendo, 





de invadimos. ¿Podrás evitarlo? 


1 01 «SPACE QUEST IV». 
La saga futurista de 


Sierra en su último episodio. 








1 0 CARGADORES. Todos 
los listados necesarios 
para terminar lus juegos favoritos. 





1 1 ARCADE MACHINE. 
Un paseo por los más 
recientes bombazos del "coin op". 





1 1 PANORAMA.Lo que 
hay que ver y escuchar. 





а se acercan las 
navidades y como 
siempre las compañías 
de software están 
trabajando a tope, y 
nosotros con ellos, para que podáis ocupar 
vuestro ocio con los mejores juegos del 
momento. Os tenemos preparada más de una 
sorpresa que enseguida vamos a pasar a 
desvelaros. Las primeras páginas de la revista 
las hemos dedicado a lo que va a ser el 
juegazo de la temporada: «WWF 
Wrestlemania», vuestros luchadores favoritos 
en un súper programa para todos los sistemas 
que está rompiendo moldes. Luego, como 
siempre, lo más actual y la sección dedicada a 
los amantes de los JDRs, abriendo camino para 
una interesante preview sobre «Heart of 
China», un juego que parece una auténtica 
película de сте. En nuestro Punto de Mira 
podréis ver analizados a fondo, entre otros, 
«Risky Woods», lo último de Dinamic, «Chuck 
Yeager's Air Combat», un simulador de vuelo 
super completo, «Knights of the Sky», 
Microprose en aquellos viejos cacharros de la 
primera Gran Guerra, «Maupiti Island», una 
aventura imprescindible, «Out Run Europa», la 
gran continuación de un clásico, «Railroad 
Tycoon», o el magnate de los ferrocarriles, y 
muchos más que si citásemos aquí nos 
extenderíamos demasiado. Luego podréis ver 
una comparativa de juegos de lucha que han 
realizado nuestros expertos, en ella «Final 
Fight», «PitFighter», «Last Battle » y «Double 
Dragon ШІ» a fondo. En las páginas centrales 
encontraréis dos súper desplegables con los 
mapas de «Hudson Hawk» y «Mega Twins», 
por supuesto acompañados de su 
correspondiente Patas Arriba. Las Micromanías 
dan paso a nuestra sección de consolas donde 
ha merecido una atención especial «Fantasía», 
la versión informática de la película de Disney, 
y «Super Mario Bros 3», la última y mejor 
aventura de tus amigos Luigi y Mario. 

«Future Wars», las aventuras de un 
limpiaventanas en el futuro que llegan de la 
mano de Delphine, es el Patas Arriba que abre 
esta sección de la revista, «Baby Jo», un 
pegueño super héroe en busca de su mamá, le 
acompaña. Junto a ellos, Roger Wilco en su 
«Space Quest IV», que ya no será problema 
para los aficionados a los juegos de Sierra. 
Poco a poco nos acercamos ya al final de la 
revista, sólo nos separan de ese desagradable 
momento las páginas de cargadores, nuestro 
Arcade Machine, espectacular este mes, y la 
música y películas que os recomendamos para 
este mes, Y ya está, ¿os ha parecido poco? El 
próximo mes, más. Un saludo. 
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El gráfico del joystick en pantalla nos indica que la mejor 
forma de ganar es moviéndolo rápidamente. 
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El campeón del mundo estudia a su contrario esperando el 
momento de tomar la iniciativa. 
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Una nueva fiebre ha llegado hasta nosotros 
desde Estados Unidos, su nombre es 
“Wrestlemania” y es una curiosa mezcla entre 
deporte y espectáculo, en el más puro estilo 








americano. Nadie podía pensar hace un par de 2 5 
años que una exhibición así despertara las п - = NN шы 
pasiones que es tá levantando en medio Acorralado contra las cuerdas Mister Perfecto está a punto Hulk Hogan y Mister Perfecto están enzarzados en una dura 


de sufrir una severa derrota frente a su oponente, lucha en la que sólo el más hábil vencerá. 


mundo, y nuestro país no se ha quedado atrás. 
Sabemos que entre vosotros hay 












еі : ; EUAH. Ш OCEAN г. Perfecto, Hulk cuentes de lo que podéis imagi- 
muchísimos fans del Wrestling asi - ЕЕ Disponible: Hogan, Sargento nar. Así que lo más seguro para 
que, preparad vuestros SPECTRUM, slaughter, Jack nosotros уа a ser conectar nues- 
ordenadores que ya están aquí AMSTRAD, Snake Roberts... tros Spectrums y... 
: C64, ATARI, quién no ha oído 
los luchadores más AMIGA y PC nombrar a estas inmensas masas El juego 


В V. Comentada: de músculos que semana tras se- 


famosos de América. 





В Juego de lucha 





mana pelean entre sí para con- 
seguir el preciado Cinturón de 
Campeón de la WWF. 

El Catch, una modalidad de lu- 
cha libre “a la americana”, se 
está convirtiendo en el deporte 
favorito de mucha gente y no es 
de extrañar cuando se ve a los 
curiosos personajes que lo prac- 
tican. Todos ellos, extrafalaria- 
mente vestidos, poseen una ех- 
traria atracción magnética que 
hace que cada uno de nosotros 
nos identifiquemos con nuestro 
favorito y le apoyemos al máxi- 
mo en los combates contra sus 
adversarios. 

Aunque ya nadie desconoce 
que en las luchas de Wrestting 
todo está más o menos amaña- 
do, o que los golpes que se dan 
no son, digámoslo así, del todo 
reales, -imaginaros sino a Hulk 
Hogan, que debe andar por los 
ciento y muchos kilos, caer so- 
bre cualquiera de sus contrin- 
cantes-, los luchadores dedica- 
dos a este deporte necesitan una 
soberbia e intensiva preparación 
para evitar las lesiones que son, 
por otra parte, bastante más fre- 


Ocean tenía un difícil reto: 
trasladar toda una forma de vi- 
da, un espectáculo multicolor de 
muchos miles de dólares a nues- 
tros ordenadores. Y sin duda lo 
ha conseguido. Por una vez va- 
mos а poder descubrirnos ante 
una versión de ocho bits que no 
parece que vaya a poder envi- 
diar nada a las de sus hermanos 
mayores. 

Realizado con un gran desplie- 
gue de efectos especiales —focos 
que recorren la pantalla y se 
centran en el ring, letras que se 
deslizan sobre la imagen deján- 
donos ver a través de ellas е! es- 
cenarto del combate...— el juego 
nos permitirá adoptar la perso- 
nalidad de uno de los tres lucha- 
dores más populares del Wres- 
tling, Hulk Hogan, el Ultimo 
Guerrero o British Bulldog, e 
intentar conseguir е! preciado 
Cinturón de la WWF en comba- 
te singular contra Mr. Perfecto, 
El Señor de la Guerra, Ei Hom- 
bre del Millón de Dólares, 
Mountie y El Sargento Slaughter. 

Cada uno de estos combatien- 
tes tiene, aparte de los movi- 
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¿Dónde está nuestro contrincante? ¿Quizás ha salido des- 
pedido fuera del ring? Probablemente, 
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Еп ч momentos de especial tensión nuestros lucha- 
dores pueden continuar peleando fuera del ring. 
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Mientras nuestro luchador está recuperando : sus fuerzas tras sufrir un duro golpe, 
nuestro adversario se prepara para derrotarnos definitivamente. 
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9 rebotamos en las cuerdas del ring consigueremos impulso 
para dar un tremendo salto sobre nuestro oponente. 
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Al igual que en los combates que podemos ver en televisión” 


cada personaje tiene perfeccionado algún golpe especial. 
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` Como puede apreciarse en la imagen hay algunas diferencias entre tas diversas 
versiones del juego, aunque su mecánica es básicamente la misma. 


mientos habituales de cualquier 
juego de lucha, una llave espe- 
cial que será altamente efectiva 
contra sus contrincantes, 

El manejo de «WWE» es bas- 
tante sencillo: cuatro teclas de 
dirección y una más para el dis- 
paro, —aplicaros el mismo cuen- 
to los que juguéis con joystick-, 
que permiten mediante combi- 
naciones realizar la nada des- 
preciable cifra de jdieciocho 
movimientos diferentes! 

Tampoco os preocupéis dema- 
siado por estas variaciones por- 
que en los primeros combates os 
bastarán unos cuantos golpes 
básicos y solamente poco a po- 
co seréis capaces de realizar los 
movimientos más 
complejos. Un 
detalle curioso 
es que en algu- 
nos momen- 
tos del com- 
bate, cuando 
los dos lu- 
chadores 
están 


enzarzados en una presa apare- 
cerán en la pantalla dos iconos 
que nos marcarán el movimien- 
to que tenemos que hacer para 
conseguir derribar a nuestro ad- 
versario. 

Por ejemplo, si véis la imagen 
de un joystick deberéis mover el 
vuestro de izquiera a derecha rá- 
pidamente para que una peque- 
ña barra de energía junto al ico- 
no aumente hasta el límite, 
teniendo en cuenta que el otro 
luchador, -sea un amiguete, en 
el modo dos jugadores, o el or- 
denador-, está haciendo en esos 
momentos lo mismo. Quien lle- 
gue arriba primero será el que ha- 
rá morder el polvo al contrario. 


Un juego que 
. hace Justicia 


«WWE» es un 
gran juego que 
hace justicia 
al Wrestling: 
es completa- 
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NINTENI 


Como en la realidad, también es posible 
hacer combates entre más de dos lucha- 
dores. 








La versión Nintendo posee unos gráfi- 
cos muy superiores a los del resto de las 
de ocho bits. 


mente espectacular, adictivo, di- 
vertido у... violento. El progra- 
ma además sigue fielmente las 
reglas del “Catch” y posee un 
modo muy interesante de entre- 
namiento para dos jugadores. 
Está repleto de detalles genia- 
les como, por citar uno de los 
ejemplos más curiosos, la posi- 
bilidad de terminar peleando en- 
tre las sillas de los espectadores. 
Sus protagonistas se parecen 
verdaderamente a los luchado- 
res que representan y cuentan 
con una extraordinaria anima- 
ción a pesar de su gran tamaño. 
Ocean ha realizado un gran 
trabajo, pero el Wrestling no se 
merecía menos. Además, sus 
programadores no tenían otra 
elección: sabemos de muy bue- 
na tinta que Hulk Hogan amena- 
20 con visitarles si no le gustaba 
el juego y ¿quién quiere enfren- 
tarse a ciento cincuenta kilos de 
luchador? Desde luego, noso- 
tros no nos apuntaríamos а la 
movida. Probablemente este 
«WWE» va a ser el juegazo más 
importante de los primeros me- 
ses del 92, Tres hurras por Oce- 
an y su «WWF». 
J.G.V. 


Todos los personajes que aparecen en este 
artículo están registrados por TitanSports. 
inc. O 1990. HULK HOGAN es una marca re- 
gistrada de Marvel Comics licenciado exclu- 
sivamente para TitanSports Inc. 
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Apretando el botón de disparo del joystick a gran velocidad El Wrestling es un deporte еп el que las lesiones están à la 
conseguiremos evitar que nuestro contrincante se levante. orden del día. Imaginaros st este golpe fuera real. 
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Los afortunados poseedores de ordenadores de dieciséis 
bits disfrutarán de mucho más colorido en su versión. 





SPECTRUM 





Volar sin alas es muy posible si nos enfrentamos a alguien 
con tanta fuerza como el poderoso Ultimo Guerrero. 





Practica contra alguien antes de comenzar a pelear contra 
tus adversarios, si no has controlado un poco los movimien- 
tos de tu luchador no durarás ni un minuto en pié. 


E Procura no detenerte ni un segundo frente a tu contrin- 
cante, así evitarás que se lance de cabeza hacia ti. Muévete 
a su alrededor hasta poder encontrar su punto flaco. 
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Cuando te tiren del ring espera a que tu adversario baje 
antes de volver al cuadrilátero, ganarás unos segundos pre- 
ciosos para colocarte en el lugar preciso para que se lleve 
una desagradable sorpresa. 
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Sexo е intriga en 
tu ordenador 





Muriel Tramis, una 
programadora francesa de 
la compañía ТотаһаууК 
que cuenta en su haber 
con títulos tan sugerentes 
como «Emmanuelle» о 
«Gheisa», está, junto al 
resto de su equipo, dando 
los últimos retoques a una 
nueva aventura, El juego, 
que lleva el nombre de 
«Fascination», nos traslada 
a un lejano país donde no- 
sotros, en el papel de una 
azafata de líneas aéreas, 
deberemos completar una 
extraña y difícil misión. El 
programa, del que solo los 
usuarios de dieciséis bits 
van a poder disfrutar, está 
previsto que incluso tenga 
sus correspondientes ver- 
siones CDTV y CD-ROM. 
Y, para no perder las bue- 
nas costumbres, está sien- 
do traducido a nuestro 
idioma. Preparaos porque 
«Fascination» os va a fas- 
cinar de verdad. 


Opera sobre dos 
ruedas 





Opera continúa en la 
brecha dando guerra. Que 
nadie piense que se habi- 
an olvidado de los depor- 
tistas informáticos porque 
lo que ocurría es que esta- 





ban preparando un nuevo 
lanzamiento, esta vez dedi- 
cado a los fans de un de- 
porte tan divertido y emo- 
cionante como el 
motocross. «Motocross», 
nombre aún no definitivo, 
nos permitirá enfrentarnos 
contra otros participantes 
en un porrón de circuitos 
diferentes, todos ellos re- 
pletos de barro, piedras, 
baches... reales como la vi- 
da misma, y es que según 
lo que hemos visto del pro- 
grama lo único que vais a 
echar en falta los aficiona- 
dos a las motos es poneros 
de barro hasta las cejas. 
Opera no podía faltar a su 
cita habitual con los usua- 
rios de ocho y dieciséis 
bits. 


HOY ABRIMOS OTRA TIENDA.. 


¡AVENTURA 
@ FANTASIA 
PARA ESTE 
INVIERNO! 








be ime er v ava ui Bit 
COMLOLTAR CAMADIAM Teti 
(97) 414 49 sn 


INCLUYE MUCHAS 
SORPRESAS! 
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%» TODOS LOS ENVIOS CANADIAN SON GRATUITOS. P 
% HAY UN REGALO CANADIAN SEGURO, EN TODAS TUS COMPRAS. “0° 
de PARTICIPARAS ЕМ MAGNIFICOS SORTEOS, CONCURSOS Y 

ACTIVIDADES CANADIAN. 


TU TIENES LA LLAVE 
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¿Ahora puedes conseguir 
lus personajes favoritos! 





e la mano de 
cean llega 7 | 
«WWF», un =" 8 
sóper programa қ | 


зе e dte muñecos como estos 
te están esperando 











































casa a tus ídolos 
del Wrestling. Hulk 
Hogan El Ultimo 
Guerrero, Mr. 
Perfecto... todos 
ellos juntos para 
vivir la auténtica 
emoción del catch. 








Participando 
con 


Ocean en este 
concurso, 
podrás 
disfrutar en 
directo con tus 
héroes 
preferidos. 


COMO PARTICIPAR 


a forma de conseguirlos es muy sencilla. Sólo os pedimos que dibujéis un 
nuevo luchador inventado por vosotros y le déis un nombre original. — 
Luego no tenéis más que rellenar el cupón que hay en esta página con 
todos vuestros datos y recortar el logotipo de Wrestlemania que aparece 
en la última página de las instrucciones del juego, por supuesto no se 
admitirán fotocopias de ninguno de los dos. Estas tres cosas, el dibujo, el 
cupón de la revista y el logotipo del juego, las tenéis que envíar por 
correo, sin olvidar indicar en el sobre CONCURSO WRESTLEMANIA, a: 
HOBBY PRESS S.A. Revista Micromanía 
С/ де los Ciruelos 4 28700 San Sebastián de los Reyes MADRID 

El plazo de recepción de dibujos será desde el 1 de Diciembre de 1991 hasta el 
10 de Enero de 1992. De entre todas las cartas recibidas un jurado compuesto por 
miembros de la redacción de Micromanía y Erbe, compañía que distribuye en 
España los juegos de Ocean, elegirá los mil mejores dibujos, cuyos autores recibirán 
uno de los muñecos en su domicilio. 

En la revista del mes de Febrero se publicarán los nombres de los 1000 ganadores 
y los mejores dibujos. ¿ А qué esperáis para coger vuestros útiles de dibujo y poner 
en marcha la imaginación ? Ya nos tenían que haber llegado las primeras cartas... 















UN ESTUDIO DE CINE PERSONALIZADO 
| antavision» . 
«елт, 


ACTUALIDAD — —— 


ACCLAIM, ACAPARADORES DEL EXITO 


adie duda que uno de — 
М los periféricos más co- 

múnes e incluso prácti- 
camente imprescindible hoy 
en Gía en el mundo de la in- 
formática es el conocido ra- 
tón. Logitech, una compañía 
suiza en cuyo catálogo de 
productos ya se incluían va- 
rios ratones y scanners, ha 
creado un nuevo modelo de 
este popular aparatito dedica- 
do especialmente a los más 
pequeños de la casa. El Kidz 
Mouse, nombre comercial del 
"chisme", posee dos enormes 
orejas, los dos botones, y un 
largo rabo, que а la vez es el 
cable que le conecta al orde- 
nador; su forma, estudiada 
para encajar en las manos de 
aquellos usuarios que no so- % 
brepasen los once años, tam- * 
bién nos recuerda a un autén- 
tico roedor. Por supuesto el ` c 
software que acompana al invento también ha sido creado para 
simplificar el uso del ratón en los diferentes programas con los que 
los chavales den sus primero pasos informáticos. Una interesante 
iniciativa para hacer más agradable al usuario el empleo del orde- 
nador, un detalle que muchas veces escapa a la imaginación de los 
fabricantes de hardware y que empresas como Logitech se esfuer- 
zan en arreglar. 





nuevo programa de 
Broderbund que muy 
pronto aparecerá en 
formato Amiga y Pc y 
que nos va a permitir 
realizar las animacio- 
nes que deseemos 
como si estuviéramos 
en un estudio de сі- 
ne. Gracias a esta 
utilidad tendremos la oportunidad de dibujar nuestras propias panta- 
llas, inctuir gráficos en ellas y animarlos. 

Este «Fantavision» es un programa que va más allá del usual concepto 
de “juego de ordenador” porque es tan completo que incluso puede 
servir a los cineastas aficionados a realizar sus propios <storypoards> 
sin necesidad de ensuciar montañas de papel y además con la ventaja de 
poder ver los resultados directamente en la pantalla del ordenador, lo 
que, sin duda, es una gran ayuda. Тк 

Ya iban haciendo falta programas de este tipo y «Fantavision» es una 
muy buena iniciativa que amplía considerablemente las posibilidades de 
los ordenadores domésticos. B 











ссізіт es ia empresa espe- 
Аа en software de 
consolas más importantes 
de cuantas existen actualmente, s! 
dejamos a un lado, naturalmente, 
los dos gigantes, Sega y Nintendo. 

Y esto es así por dos razones: La 
primera es porque se trata de la 
única empresa autorizada a fabri- 
car sus propios cartuchos -іо5 de- 
más productores de software tie- 
nen que mandar sus programas a 
Japón para que sean fabricados 
por Sega о Nintendo-. 

Esto, que parece una trivialidad 
es en realidad esencial porque per- 
mite a Acclaim producir cartuchos de un título al mismo tiempo que firman la licencia en vez 
de esperar tres o cuatro meses y ponerlo a la venta cuando ha perdido actualidad. Aunque 
actualmente disponen de una planta de fabricación en USA están ultimando la puesta en 
marcha para primeros del próximo año de una sucursal europea. De este modo pretenden 
abaratar los considerables costos de transporte a aduana 

La segunda razón (para nosotros, sin duda, la más importante) es que de la mano de Rod 
Cousens, -que como recordaréis fue presidente para Europa de Activision- Acclaim ha con- 
seguido la exclusiva de los tres títulos más impactantes que en estos momentos están dis- 
ponibles para consolas. Se trata, ni más ni menos, que de «Los Simpsons», «Terminator 2» y 
«WWF Wrestelmania». 

En la foto podemos ver a Larry Sparks y Rod Cousens en un momento de su reciente visita 
a España para la presentación de estos tres nuevos superproductos y el anuncio de la pues- 
ta en marcha de la fábrica europea. Sobre los proyectos inmediatos, guardaron el más ab- 
soluto secreto por temor a que compañías rivales tomen la iniciativa y es que ya se sabe que 
aquí, el que no corre, vuela. 





— 
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| | disponéis de una Master 
| S System y siempre habéis de- 
seado jugar en la calle, en el 
metro, en el coche o simplemen- 
te llevar en el bolsillo vuestros 
cartuchos favoritos para compar- 
tirlos con los amiguetes, a partir 
de ahora váis a tener oportuni- 
dad de convertir vuestro sueño 
en realidad. Y todo porque Sega 
| ya tiene preparado un adaptador, 
que podréis adquirir en Mail Soft, 
que permite que los juegos de 
Master System funcionen en la 
portátil Game Gear. 

Enganchado a la parte de atrás 
de la portátil, este nuevo periféri- 
co no aumenta demasiado пі el 
volumen пі el peso de la máquina y en cambio si con- 
sigue que no tengamos que comprarnos dos veces el 
mismo cartucho para jugarlo dentro y fuera de casa. 

El mundo Sega aumenta imparablemente y es de 
agradecer, porque no nos obligan a cambiar de má- 
quina continuamente, que se esfuercen de esa forma 
en mantener la compatibilidad entre todos sus distin- 
tos productos. 
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GUIAS PRACTICAS 
LOTUS 1-2-3 


ES 





172Págs. 1750 Ptas. 





Más de una vez nos he- 
mos sentido perdidos ante 
el gran número de páginas 
del manual de un progra- 
ma. Horas y horas de estu- 
dio han conseguido al final 
que llegáramos a aprender 
su manejo. Pues esto se ha 
acabado con la serie “Las 
quince primeras horas 
con...” de la Editorial Pa- 
raninfo. El primer progra- 
ma que ha merecido la 
atención del editor ha sido 
el Lotus 1-2-3 y tras la lec- 
tura del libro, profusa- 
mente ilustrado y orienta- 
do a la ensenanza, esta 
utilidad no tendrá secretos 
para vosotros. 


J.M.Alonso 


IParaninfo | NIVEL «l» 


GUIAS PRACTICAS 


WORDPERFECT 5.0 





138 Págs. 1300 Ptas. 





También dentro de la se- 
rie "Las quince primeras 
horas con..." nos encon- 
tramos un texto dedicado 
а la versión 5.0 del Word- 
perfect. Si ya has maneja- 
do un procesador de tex- 
tos no te será muy difícil 
hacerte con el programa, 
pero si eres un neófito en 
eso de escribir en tu "or- 
dena" sin duda te será de 
ayuda. El libro te servirá 
para iniciarte en el mundo 
del proceso de textos in- 
formático gracias a su len- 
guaje claro, ameno y la sa- 
na intención de la autora 
de no emplear términos 
técnicos en ningün Caso. 


Gómez Mascaraque 


¡Paraninfo | NIVEL «|» 


ACTUALIDAD 


LA ESTRATECIA DE UBI SOFT 





agradable visita recibimos 

hace unos días, tienen ya 
planeada su estrategia de cara 
a los próximos meses. Y al usar 
la palabra estrategia lo hace- 
mos con un claro doble sentido 
porque el equipo de programa- 
ción de la companía está dan- 
do los retoques finales a dos 
programas, que nos mostraron 
en absoluta primicia, en los que 
lo más importante van a ser 
nuestras dotes de estratega y 
no la velocidad de nuestros re- 
flejos al apretar el disparo del 
joystick. «Battle Isle» es un jue- 
go para uno o dos participan- 
tes en el que pelearemos con- 
tra un ejército de androides o 
de humanos, segün el bando 
que escojamos, y que sigue fiel- 
mente las reglas de un warga- 
me de tablero con la excepción 


Е franceses de Ubi, cuya 


CELTK LEGEND 











PARECE QUE 
YA LLEGA 


| Simo ha sido el lugar 
E conde Commodore ha 

presentado oficialmente 
de sus nuevos productos. 
Junto al Amiga 3000 Torre, 
un super ordenador que va a 
entrar fuerte en el mercado 
de la imagen infográfica, he- 
mos podido ver el esperado 
CDTV. Provisto de un CD- 
ROM, el CDTV es internamen- 
te un Amiga al que se le han 
42 incluido todas las facilidades 
en tratamiento de la informa- 
ción que permiten los discos 
compactos. Así, aunque será 
posible ampliarle con una 
unidad de disco o un teclado, 
el CDTV se conecta a un tele- 
visor normal y se controla 
mediante su propio mando. 
Para funcionar a tope de ca- 


BATTLE ISLE 


de que las escenas de batalla pueden ser ob- hechiceros por la conquista de un vasto terri- pacidad no necesita más que 
servadas en la pantalla. torio: Celtica. Realizado como juego de estra- un simple programa en CD 

Treinta y dos niveles de juego permiten que tegia y con ciertos toques de RPG, «Celtic Le- que le puede convertir en 
el desafío sea tremendamente variado y tanto gends» hará las delicias de todos los una potente máquina de vi- 
los gráficos como el sonido están muy por de- aficionados. Como viene siendo habitual, so- deojuegos, una enciclopedia 
lante de los habituales en este tipo de juegos. lo los poseedores de máquinas de dieciséis о un ordenador con el que 
«Celtic Legends» nos traslada a un mundo bits podrán disfrutar de estos nuevos produc- aprender idiomas, geografía, 
mágico en el que hechiceros se enfrentan con tos de Ubi. historia. Ahora sólo falta que 


todos sabéis es una 
compañía española de 
hardware dedicada sobre 
todo al mundo del Pc, ha 


[^ que como 


las compañías de software 
respondan al desafío. 


n el mundo del coin-op desarrollado un sistema 
[- las cosas cambian toda- multimedia, o integración 

vía más rápido que en el interactiva de imagen y 
de la informática, la prueba la sonido sobre computado- 
tenéis en la última noticia ras, sobre la base de sus 
que nos ha llegado directa- compatibles, siguiendo la 
mente de Japón, donde Se- corriente en este sentido 
ga, y es que no paran, ha que parece dominará el 
producido la primera máqui- mercado informático en 
na recreativa tridimensional. el un futuro inminente. 

Holografías, discos láser y Los equipos que se van a 

chips ultrarrápidos son los lanzar al mercado en los 
componentes principales de próximos meses constan de un ordenador provisto de un microprocesador 80286 o 
«Time Traveller», un juego 80386 opcionalmente, gráficos VGA, una tarjeta de sonido que proporciona calidad pro- 
donde los protagonistas son fesional y permite, con el software que también se incluye, la creación de música en es- 
actores reales filmados, téreo además de todo tipo de sonidos que se nos pasen por la imaginación, у un inter- 
-jimaginaros las posibilidades face раға conectar ип CD-ROM al Pc. 
gráficas que esto ofrece tra- La integración del sonido y la masiva capacidad de almacenamiento de este sistema di- 
tándose de una recreatival-, gital, 540 Megabytes, permiten que este nuevo modelo de ordenador tenga un sinfín de 
y а los que podremos mover aplicaciones tanto en la enseñanza como posibilidades de diversión en nuestra propia 
a nuestro antojo por un in- casa. Por una vez el futuro nos lo sirven a domicilio. Bien por Investrónica. 


creíble mundo repleto de se- 
cretos y peligros. 

El catorce de Octubre fue la 
fecha en la que las primeras 





unidades de este revoluciona- ACUERDOS CON PROYECCION DE FUTURO 


rio сот-ор se pusieron а la 
venta en cincuenta países di- 


ferentes de toda América, ystem 4, como todos sabéis distribuidora 
Asia y Europa, así, que si no en nuestro país entre otros de los juegos de 
nos fallan los cálculos es posi- compañías tan afamadas como Anco y 
ble que para cuando leáis es- Coktel Vision, ha firmado en los últimos días 
tas líneas estén a punto de dos importantes acuerdos. 
instalar la máquina en tu sa- El primero ha sido con Activision, una de las 
lón de juegos favorito. compañías con más solera del mundo del vide- 
А qué esperas para ser el ojuego. System 4, que ahora posee los derechos 
primero en escribir su nom- sobre los programas de los creadores del «Figh- 


bre en la tabla de récords? ter Bomber», está preparada para lanzar en bre- 





ve «Deuteros», segunda parte de «Millennium 
2002», «Hunter» y «Beast Busters». 

t| segundo acuerdo implica la entrada de la 
distribuidora en el mundo de las consolas. Pron- 
to llegarán a nuestro país, gracias al compromi- 
so firmado con Imagineer -compañia Japonesa 
en conexión con Nintendo-, para las consolas 
NES y Game Boy, de algunos cartuchos tan po- 
pulares como «Kick Off», «Turrican Н», «Tip 
Off» y «Elite». 
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Tras arrasar Japón, E.E.U.U. y Europa... 


LA FIEBRE GAMEBOY 


INVADE ESPANA! 


Es la gran invasión. 
. Está en las calles, en 
los coles, en las ca- 
sas, en el campo y 
en la playa. | 

Es GAMEBOY, la 
más fantástica con- 
sola portátil de vi- 


deojuegos. - 


¡Alerta, niños! No os de- 
jéis engañar por su 
tamaño: aunque mide 
solo. 10 x 15 cms. y 
cabe en un bolsillo, 
GAMEBOY es tremen- 
damente poderoso. Ya 
за atrapado a más de 
12 millones de personas 
y se dispone a retar a 
todos los valientes de 
dos patas y gorra de 


nuestro pais. 
















LOS MAS IMPORTANTES FABRI- 
CANTES DE SOFTWARE DEL 

PLANETA, OBLIGADOS A CREAR 
VIDEOJUEGOS PARA GAMEBOY. 


COMO RECONOCER GAMEBOY: 
SU DISENO COMPACTO CON 
JOYSTICK INTEGRADO, 
BOTONES DE ACCION AY B Y 
PANTALLA DE ALTA DEFINICION. 


¡GAMEBOY SUENA ЕМ 
ESTEREO! CONSEJOS PRACTI- 
COS: COMO COMUNICARTE 
СОМ ELLOS A TRAVES DEL 
. GAME LINK. 


PROTESTA MASIVA DE DIREC- 
TORES DE COLEGIO: "EL 
NUEVO GAMEBOY PUEDE CON 
NOSOTROS". 


Los padres, en 
alerta roja. 
"Ме niego a comprarle este 
trasto a mis hijos", afirma un 
padre indignado a la puerta 
" 


de una jugueteria, *...si mi 


señora no me compra un 


GAMEBOY a mí también", 
añade, mientras su señora le 
propina una colleja. Así están 


las cosas, lectores. 





















Tetrís, su 


arma secreta. 
GAMEBOY llega equi- 
pado con auriculares 
estéreo capaces de de- 
jarte sordo, conector 
"Game Link" para com- 
petir con tus colegas, 4 
pilas que le dan aproxi- 
madamente 30 horas de 
autonomía... y el más 
salvaje programa de 
regalo. TETRIS, con el 
que pretende enloque- 
cer a más de un incauto. 


Su cabecilla se hace llamar Mario. 
Viene del Planeta NINTENDO, 
de la mano de ERBE. 


El temido protagonista de las 


más trepidantes aventuras de. 


Nintendo se llama Mario. Se 
ruega a los ciudadanos que lo 
busquen en todas las tiendas 
del ramo. Quien lo cace será 
recompensado con miles de 
horas de diversión. Y además 
tienes más de CIEN programas 
magníficos para tu GAMEBOY. 








ue МУЛДЕ 


El poder de GAMEBOY es alucinante. Disfrutarás a tope de 
sus complejos gráficos con scroll y su pantalla de alta 
definición con control de contraste y volumen. Dile a tus 
padres que se enrrollen y cuando te lo compren, llévalo 
siempre contigo o se pasarán el día jugando porque... 
¡Nadie se resiste a su fuerza! 
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OKOKER 


GAMEBOY incluye: 

e Consola compacta de 10 x 15 cms. 

* Auriculares con sonido estéreo. 

e Cartucho TETRIS de regalo: el fascinante juego-puzzle 
de construcción. 

° Conector GAME LINK para competición de dos jugadores. 

° Juego de pilas: aprox. 30 horas de autonomía. 

° Suscripción al Club NINTENDO. 


P.V.P. 


(IVA incluído) 








BATERIA RECARGABLE/ 
ADAPTADOR AC 


Para jugar sin gastar pilas: puedes conectarlo a la red para 
jugar en casa o llevarlo contigo: cada vez que lo recargues, te 
dará diez horas de autonomía. 

Consigue tu batería recargable/adaptador AC y siempre 
disfrutarás a tope de la fuerza de GAMEBOY, 
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‚СОМ LA MAYOR FLOTA 
DE VIDEOJUEGOS DEL MUNDO! 



































Los videojuegos más ROBOCO Р, 
apasionantes, con los que 
pasarás los mejores momentos -я. ІНЕ SIMPSONS, 
Podrás vivi rtir | 
ЖОЛ Жаны Е ae | p ——-—-—- BATMAN, 
de Mario, tirte u pilot 
a aita остра e He UO Es м.а. AR . GHOSTBUSTERS 2, 
palizón a tu mejor amigo jugando ( ТЕЕМАСЕ 
al tenis. Si la aventura va con- 
tigo... ¡Pásatelo Gameboy! MUTANT HERO 
ALLEYWAY, TURTLES, 
SOLAR STRIKER, CHASE H.Q., 
BURA! FIGHTER DUCK TALES, 
DE LUXE, GREMLINS 2, 
DYNABLASTER, MOTOCROSS 
GARGOYLE'S AUAT ААА” р, | | MANIACS, 
QUEST, LESA 8 САН AC ұл NAVY SEALS, 
KWIRK (9 == E me GON PAPERBOY 
PINBALL: REVENGE : = А ALÍ) DOUBLE DRAGON 2, 
OF THE GATOR, x . . Я qe Ф. N ч РАСМАМ, 
. WIZARDS & x =: ЕР ABUBBLE BOBBLE, 
Nintendo ж. . 
WARRIORS, yd А CHOPLIFTER 2... 


GOLF ¡Y muchos más! 


! NINTENDO 


со marks O 





ERBE SOFTWARE S.A. 
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C/ Serrano, 240 * Madrid 28016 == 5 e 
Tel. (91) 458 16 58» Fax: 563 46 41 = NS 





el reino bretón llega nuestro maniaco, Se le deja 
un puesto de excepción frente a la chimenea. Y co- 


mienza su historia... 


No me resisto a mencionaros un poco el gran número de 
JDRs que están saliendo en Inglaterra, aunque para ello 
deba comenzar la sección de esta forma tan poco cálida. 
51 bien aquí no estamos tan mal, pues poco a poco conse- 
guimos una cierta periodicidad en lanzamientos de JDR, 
es que por esos lares no descansan. 


Por supuesto, sólo os voy a citar algunas de las noveda- 
des, algunas de las cuales no tardarán en llegar aquí: 
«Lords of Doom», segunda parte del desconocido por 
aquí «Zombi», «The Return of Medusa», «Crime Time», 
«Spirit of Adventure y Crown», todos de la casa alemana 
Starbyte, la segunda parte del «Elvira», que ahora es se- 
cuestrada por Cerberus, un demonio de tres cabezas, 
«Shadow Sorcerer», de la serie Advanced Dungeons & 
Dragons y con una pinta alucinante, «El Señor de los Ani- 
llos», a cargo de Interplay, los creadores de la serie 
«Bard's Tale», «Heimdall», muy bonito y que parece que 
vaya a ser el gran éxito de las Navidades, «Death Knights 
of.Krynn», continuación del «Champions of Krynn», del 
que os hable ya alguna vez, «Space 1889», realizado por 
el equipo creador del. «Megatraveller», que también pre- 
para «Megatraveller II», «Might & Magic Ш»... 


Francamente, me conformo con que nos traigan el 10 % 
de lo que saquen en Inglaterra...¿ y vosotros? 


A OTROS MANIACOS NENNEN 


| a primera noticia es mala para los usuarios de MSX. 

Recordad que varios de vosotros me habéis pregun- 

tado por JDRs para vuestro ordenador. Y otros no 
tardasteis en responder con numerosos nombres de tal gé- 
nero. Pues bien, gracias a las cintas de video remitidas por 
Angel Carmona, de Les Borges del Camp (Tarragona) he 
podido ver algunos de ellos. Y me veo obligado a desen- 
gañaros. Primero, la mayor parte del desarrollo de tales 
juegos es en japonés. 


PUEDE PAGAR A PLAZOS - 


MIGHT AND MAGICA 


AMIGA 


EYE OF THE BEHOLDER 


AMIGA 
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Segundo, y más triste, tales juegos no son JDRs bajo 
ningún concepto. Es más, no entiendo siquiera como al- 
guien los ha podido confundir, pues los único que tienen 
en común ambos géneros es que los personajes tienen los 
llamados PV. Ojo que esto no quiere decir que los juegos 
sean buenos o malos: simplemente no son JDRs. 


Por supuesto, recomiendo a Wyzardril y Airam Rodrí- 
guez, así como al club Hnostar, que se relean los infor- 
mes en que explicaba en qué consiste un JDR y comparen 
con los juegos que ellos pretendían eran de este tipo: 
«ХАК» (?), «Solid Snake» (97), «Emerald Dragon» 
(9%)... El único que se parecía algo a JDR de los conteni- 
dos en las cintas era el «Burai». Siento la confusión oca- 
sionada. Muchas gracias a Angel que, involuntariamente, 
me ha ayudado a deshacer este entuerto. 


de nivel en sus personajes del « Bard's Tale II» (nue- 

ve, me dice)y hace algunas preguntas respecto a él. 
La llave para abrir las "Iron gates" que te encuentras en el 
Juego es Та Masterkey que te venderá eI Keymaster que 
se encuentra en el segundo nivel de las Catacumbas de 
Ephesus, que es el segundo calabozo que has de resolver 
para terminar por completo el juego. Para que el hechizo 
"Locate Traps" tenga efectos no hace falta que el mago 
esté delante. 


۳ para Alberto Fernández, que me pregunta por 


| P J. Conde, de Vigo (Pontevedra), me farda 


las diferencias entre JDR y RPG. Más breve ппро- 

sible, pues no hay: es lo mismo. JDR es en español 
y RPG en inglés, Vamos, como si me preguntas las dife- 
rencias entre “perro” y “dog”, Respecto a! JDR que más 
me ha gustado es, como saben los maniacos veteranos, el 
«Bard's Tale II», que sí hay para PC. 


tina y, además, de una maniaca. Se trata de Liliana 
Fernández, la Maga Ferlin, que me cuenta algunos 
datos de interés sobre el «Bard's Tale I» que guardo para 
futuras preguntas de maniacos. También tiene el «Bard's 
Tale III», el «Bloodwych» y otros, aunque confiesa no ha- 


E sto es el más difícil todavía: una carta desde Argen- 


El viento azota las ventanas del 
destartalado cobertizo, mientras el 
intranquilo fuego crepita sin descanso 
en la chimenea. La reunión está a punto 
de dar comienzo. Por fin, unos golpes en 
la puerta ocultos en el silbido eólico. 

on el visitante penetra en nuestra 
reunión un poco de nieve y el olor a 
noticias lejanas. 


EYE OF THE BEHOLDER 


AMIGA 





ber terminado ninguno, Publico su dirección, haciendo 
una excepción por obvias razones, para quien quiera car- 
tearse con ella sobre el tema: Liliana Fernández: Belgra- 
no, 829; (1708) Morón, Buenos Aires, Argentina. 


mero me corrige, diciéndome que juegos como el «Eye 

of the Beholder» o el «Curse of Azure Bonds», que yo 
colocaba en el mundo de Krynn, pertenecen a la serie For- 
gotten Realms. Lo siento y te agradezco el aviso, procu- 
raré no cometer un nuevo error. А Isildur le gustan mucho 
los juegos de SSI (que engloban las dos series menciona- 
das) y se los ha terminado todos. También son de su agra- 
do el «Dungeon Master» y el «Might & Magic Il». 


\ Iberto Gimeno se describe como un chaval de El- 


[seo desde Las Palmas, sabe la biblia en verso. Pri- 


che (Alicante). Aprovecha para preguntar por el 

«Dragons of Flame». La entrada a Pax Tharkas 
queda por los caminos de rocas que hay al Norte del cas- 
tillo, a los que sólo se puede llegar por el bosque. Busca 
bien por esas veredas. No hay que usar Inspect para en- 
contrarlo. De las cosas que recoges, cada una vale para 
ciertas cosas, y otras para nada. En concreto, los pergami- 
nos suelen contener hechizos. Por cierto, ¿ha encontrado 
algún maniaco a la princesa Laurana?...En cualquier caso 
en esta misma revista encontrarás algunos consejos para 
poder avanzar en el juego. Además me pregunta sobre la 
versión para Рс de «Bloodwych»; ésta acaba de ser edita- 
da en España, 


Y esto fue todo. La reunión se disuelve entre tristes mi- 
radas, aunque todavía queda el postre en forma de ese es- 
pecial que no andará muy lejos. Ya sabéis: el próximo 
mes, más. 

Ferhergón 


ЕЕ Е Е  — 
Espero vuestras ideas, colaboraciones y preguntas еп 

la dirección: MICROMANIA -Ctra de Irún Km 12,400- 
28049 Madrid (Maniacos del Calabozo) 
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Мо penséis por un momento que las construcciones son un 
lugar tranquilo, ¿qué peligros habrá tras esa puerta? 
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Еп el mapeado һау zonas que son mucho más complicadas 


de atravesar que otras. 


Trolls con malas intenciones. 


Tras conseguir en el «Heroes of the Lance» los 


discos de 


ishakal nuestros protagonistas no 


pueden descansar. Las hordas draconianas se 
les vienen encima. 
Y es АА esto que rápidamente nos hemos de 
a 


tras 


dar de vuelta a Krynn si queremos que 


los intrépidos héroes prosigan con eficacia la 
lucha contra la reina de la oscuridad, la pérfida 


Takhisis. 


omo Ferhergón no 

' deja nunca a los ma- 

niacos en la estaca- 

‚Ча, ha realizado una 

| incursión por esta 

aventura para echar una mano a 

aquellos aventureros con menos 
experiencia, 

Pongámonos un poco en onda: 
los compañeros han sido captu- 
rados por los malvados draco- 
nianos, pero no han tardado los 
elfos en liberarlos, si bien por 
pura casualidad. Pero lo cierto 
es que están libres para prose- 
guir su cruzada por la paz en 
Krynn. Sus objetivos son ahora 
mucho más ambiciosos: se han 
planteado invadir la óscura for- 
taleza de Pax Tharkas con la sa- 
na intención de recuperar la 
mistica espada Wyrmslayer y, 
de paso, rescatar a los prisione- 
ros allí retenidos para que se 
unan a su causa. 

Sin embargo, la tarea descrita 
no es fácil (si lo fuera no tendría 
gracia). Deberemos primero ex- 


mas y, por supuesto, el acceso a 
Pax Tharkas. No pretenderías 
llamar a la puerta y que te abrie- 
ran, ¿verdad? Tras encontrar el 
acceso, comenzará de veras la 
aventura... 





SIGNOS CONVENCIONALES 


T: Trampa 
ıı ; Puerta 
m : Puerta secreta (se ve con Inspect) 
CH: Cadena para acceder a Pax Tharkas 
| : Escaleras hacia arriba 

F: Puerta falsa 
W: Espada Wyrmslayer 








Es fundamental enfrentarse a 
los enemigos de uno en uno y 
no a mogollón. Esto supone no 
avanzar muy rápidamente e Ir 
cargándoselos en pequeñas por- 
ciones, No te engañes: $1 no ha- 
ces esto no durarás mucho, so- 
bre todo cuando estés en 
territorio abierto. 

De cara a sacar el mayor ren- 
dimiento posible a los descan- 
sos, en cuya duración no olvi- 
déis que podemos ser atacados, 
es conveniente usar al máximo 
a todos los combatientes del 

grupo y cuando estén todos 
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ya con poca energía descansar 
para que se recuperen a la vez. 
De esta forma avanzaremos mu- 
cho entre descanso. 

Los compañeros del grupo que 
podemos usar como combatien- 
tes son los siguientes: Tanis, 
Sturm, Caramon, Flint Firefor- 
ge, Riverwind, 

Es conveniente que Raistlin y 
Goldmoon ocupen en todo mo- 
mento la tercera y cuarta posi- 
ción del erupo, dado que así po- 
drás usar los hechizos sin 
embarazosos precipitados сат- 
bios de orden. Рог otro lado, la 
misión de Tass es bastante mar- 
ginal y sólo le pondremos el pri- 
mero cuando no haya monstruos 
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en las cercanías. Como comba- 
tientes también podremos usar а 
los eventuales aliados que en- 
contremos, a excepción del va- 
leroso Eben Shatterstone que se 
negará siempre a ocupar la pri- 
mera posición. 

Todo lo dicho es válido excep- 
to para los trolls, А estos sólo 
les dañan los hechizos, como 
Magic Missile, Burning Hands 
о Fireball, pero no recomiendo 
abusar de su uso hasta llegar a 
la segunda fase del Juego. 
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En esta primera parte hay poco 
que hacer. Lo ideal es encontrar 
rápidamente a Gilthanis, que es- 
tá cerca de la entrada al desfila- 
dero que lleva a Pax Tharkas, e 
irse corriendo a encontrar las 
cuevas de Sla Mori. Todo lo que 
podramos encontrar por el terri- 
torio no compensará la de dis- 
gustos que seguramente nos dé 
tanto malo como por allí abun- 
da. Os garantizo que no se echa 
nada de menos. 

La opción Inspect es muy go- 
losa, pero puedo afirmaros que 
perdéis сі tiempo al usarla en 
esta primera fase: no hace falta 
para nada, ni siquiera para en- 
contrar la entrada а 51а Моп. 

Dicha entrada es quizá el pri- 
mer gran obstáculo del juego. 
Se encuentra sita entre las mon- 
tañas del norte de Pax Tharkas, 


5: Scrolls con hechizos: Cure critical 
wounds, Dispel magic; Gem 

6: Ring of protection + 1 

7: Healing potion 


1: Arrows + 2, Bow 
2: Pouch, bullets + 1, Arrows +2 
3: Jewelry, Scrolls con hechizos: 


a las que sólo se puede acceder 
atravesando el bosque de Quali- 
nesti que, no lo dudéis, está pla- 


| 
plorar un poco el territorio en | 
busca de posibles aliados а | 
nuestra causa, arsenales de ar- L 





Каіѕе dead, Cure serious wounds 
4: Scroll con hechizo: Magic Muscle _ | =. ‚ m— ss 
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Los dragones que hay sobre Krynn son quizás los seres más peligrosos que encon 
traremos en nuestra aventura, Habrá que tener mucho cuidado con ellos, 
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(а visión laterai dei juego nos 


permitirá evitar obstáculos de otro 
modo insalvables. 


gado de malos. Cerca de Quali- 
nost (Та ciudad) hay algunos ob- 
jetos de interés, pero no impres- 
cindibles. Tu objetivo ha de ser 
atravesar estos bosques sin pér- 
didas de vida y encontrar la elu- 
siva entrada cuanto antes para 
entrar en la parte interesante del 
juego. 

Añadiré algunos trucos: la vi- 
sión lateral en el desarrollo del 
juego te permitirá saltar ríos y 
llegar a partes inaccesibles en la 
visión plana. 

Adicionalmente, los mons- 
truos que en esta visión caigan 
desde otro nivel o estén por de- 
bajo del tuyo, morirán al acer- 
carse a ti, con las evidentes ven- 
tajas que esto tiene (sobre todo, 
con los trolls). 

Este truco puede resultar muy 
útil si se sabe practicar, lo que 
es muy fácil por ejemplo en los 
puentes. No dudes en eliminar 
monstruos de esta heterodoxa 
manera en los vericuetos de las 
montañas. 


Bajo Krinn 


En las cuevas de Sla Mori la 
visión será todo el rato lateral. 
Ahora el juego pasa a ser como 
el «Heroes of the Lance», pero 
con mucha mayor amplitud y 
profundidad: hay más trampas, 
más cofres y más objetos que, 
además, podremos usar y по só- 
lo llevar. | 

La opción Inspect es ahora 
muy útil, y no hemos de dudar 
en usarla al llegar a zonas que 
parezca imposible pasar: mu- 
chas veces nos sorprenderá una 
agradable puerta secreta. 

Una estrategia de avance pue- 
de ser la siguiente: antes de ex- 
plorar cada nueva habitación, 
nos cargamos todo bicho vi- 
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E! agua es fatal para la mayor parte 
de los monstruos que encuentres en 
el primer nivel. 


viente en ella, pues nos atacarán 
al poco de entrar. Esto es mejor 
que dedicarse a abrir puertas a 
to tonto. Contra los trolls podre- 
mos usar la magia atesorada. 

Otra posibilidad es encerrarlos 
en habitaciones ya exploradas 
mediante el sutil truco de hacer 
que nos sigan a ellas y luego 
huir hacia la puerta (en el cruce 
perderemos energía), que cerra- 
remos contundentemente en sus 
narices. Si somos muy hábiles 
podremos incluso cerrar la 
puerta justo cuando la están 
atravesando, con lo que acaba- 
remos con su verde vida, 

Las cuevas tienen en su inte- 
rior la espada Wyrmslayer, que 
está vigilada por un par de 
trolls, ojo. También deberemos 
buscar en su interior una cadena 
que nos permita el acceso a la 
fortaleza Pax Tharkas. También 
podremos encontrar el más con- 
venctonal medio de unas esca- 
leras para acceder arriba, 


_ Sobre Krynn 


Pues sobre Krynn nos esperan 
todavía algunas sorpresas. Hay 
unos cuantos dragones —muy 
"potitos" eHos-, cantidad de 
enemigos y también unos niños 
que rescatar, que nos propon- 
drán algo inesperado. Aparte, 
también debe andar cerca la 
princesa Laurana. Pero todo es- 
to no os lo voy a contar: os toca 
-a vosotros solitos. 

Bueno, potenciales salvadores 
de Krynn, me despido un poqui- 
to de vosotros, sólo un poquito, 
y espero saber de alguien que 
haya encontrado a Laurana. 
Hasta el próximo especial. Os 
dejo con un mapa. 
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PUES CORRE А BUSCARLA, 
O TE QUEDARAS SIN ELLA... 


Lar | eee у. 313 Pesetas 


Con todas las 
novedades para todas las 
consolas. 


Con los mejores trucos, 
ayudas y pistas para los 
juegos que te quitan е! 
sueno. 


Con los mapas de los 
dos titulos de moda: Sonic 


Con nuevas oportunidades 
para obtener una Game-Boy de regalo. 


¡Y con un vale descuento con el que podrás ahorrar hasta 1.000 Ptas. 


en la compra de tus juegos favoritos! 
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ESTA VEZ PARA VERSELAS CON LOS PELIGROS 
SIETE ISLAS DEL ARCO IRIS. UN MONTON DE CA 


CONSPIRAN PARA IMPEDIR QUE AVANCES EN CAD 
HASTA QUE TE ENFRENTES AL GUARDIAN... LA 
DEFINITIVA A TU HABILIDAD. 





LICENSED BY MERCHANDISING CORPORATION ОЕ AMER 


CON LA HABILIDAD DE ADOPTAR LA APARIENCIA | 
PERSONA QUE ELIGE, PEYTON WESTLRHE HA JURA 
DE LOS ASESINOS QUE LE DEJARON DESFIGUN 
TU DESEMPEÑARAS EL PAPEL DE МЕЗТЬЯНЕ... СОМ 
EN ESTA EXCITANTE ACCION DE SUSPENSE. 
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LAS DIFERENTES Y ORIGINALES SECCIONES DE ESTILO ARCADE 
TE PROPORCIONAN EL CONTROL DE LA PANDILLA DE CRIMNALES 
DE ELITE DE ELIOT NESS. LA VOLADURA DEL ALMACEN DE 
MUNICIONES, EL BOMBARDEO EN LA FRONTERA, EL TIROTEO EN 
EL CALLEJON Y EL DUELO FINAL EN EL TEJADO TE PERMITEN 

REVIVIR LA EXISTENCIA AL BORDE DEL LIMITE DE ELIOT NESS. 
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A TRAVES DE То INCREIBLES NIVELES DE JUEGO ROBOCOP SE ENFRENTA A UN NUEVO ENEMIGO: CAIN, 

EL MAESTRO DE LA MENTE PSICOPATA QUE HA SIDO TRANSFORMADO POR OCP PARA CONVERTIRSE EN El. 
ARMA MAS AVANZADA A FIN DE PROTEGER SU MALVADO IMPERIO. ROBOCOP ENTRA EN LA QUE PUEDE SER SU | SEEN 
ULTIMA CONFRONTACIÓN: EL PODER DE ROBOCOP CONTRA ROBOCOP. M v 
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ЕВ è TIENES LO QUE SE NECESITA PARA VENCER AL BESTIAL WALLY 
ARSE EMT WALRUS Y RESCATAR A SUS TRAVIESOS AMIGOS PARA QUE NO 
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LO MEJOR DE LA ACCION QUE HA HABIDO NUNCA EN NINTENDO! 
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Hay pocos proyectos en el mundo del software 
de entretenimiento como el que ha ocupado a 
la compañía americana Dynamix, parte 
importante del grupo Sierra-On-Line, los 
últimos meses. «Heart of China» es el nombre 
definitivo de un producto revolucionario que 
va a dejaros boquiabiertos. Continuad leyendo 
si queréis conocer las aventuras de “Lucky” 
Jake Masters. 


DYNAMIX 
En preparación: PC 


ate Lomax es la hija 
de uno de los hom- 
bres más poderosos 
de Hong Kong y 
aunque su padre es 
conocido por su intolerancia en 
el mundo de los negocios, Kate 
ha dedicado su vida a trabajar 
como enfermera en los pueblos 
más pobres de la China rural. 

Estamos a finales de los años 
20 y todavía hay pequeños se- 
ñores feudales que hacen y des- 
hacen a su antojo en medio de la 
inoperancia del gobierno impe- 
rial. Uno de ellos ha decidido 
que Kate debería pasar a formar 
parte de su harén y ha encarga- 
do a sus secuaces que se apode- 
ren de la chica y la encierren en 
su fortaleza. 

Lomax sabe que no hay espe- 
ranza para su hija a menos que 
encuentre el hombre con el va- 
lor necesario para ir a rescatarla, 
pero en el mundo del empresa- 
rio no hay nadie que sea capaz 
de arrtesgarse por una buena 
causa... al menos si la recom- 
pensa no es [o suficientemente 
lucrativa. 






Actores de videojuegos 


Con este interesante y prome- 
tedor argumento los programa- 
dores de Dynamix se pusieron 
manos a la obra. Lo primero que 
pensaron fue cómo realizar un 
programa que destacara, mejor 
dicho, que estuviera a arios luz 
de todo lo que se había hecho 
hasta entonces. 

Por sus cabezas rondaba la 
idea de usar un sistema parecido 
al que usaban los Juegos de Ci- 
nemaware, —¿recordáis «Defen- 
der of the Crown»?-, claro que 
entonces el programa no pasaría 
de ser uno más, aunque eso sí, 
muy bien hecho. 
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Y pensando, pensando se les 
ocurrió la "gran idea”. ¿Por qué 
no contratar unos actores y fo- 
tografiar la historia? Desde lue- 
£o era uno de los proyectos de 
mayor envergadura realizados 
por Dynamix y, desde luego, 
original a tope. 

Los meses siguientes estuvie- 
ron salpicados de curiosas anéc- 
dotas, similares a las del rodaje 
de cualquier film. 

Entre ellas podemos, por 
ejemplo, contaros que, aunque 
en el juego ninguno lo podáis 
apreciar, la actriz que represen- 
(aba el papel de Kate Lomax es- 
taba embarazadísima, de lo que 
se enteró nada más comenzar 
las sesiones fotográficas. Las 
opciones de los productores del 
juego eran dos: cambiar de ac- 
triz, lo que suponía un parón del 
proyecto y la prueba de nuevo 
de las interminables listas de 
candidatas, o “tirar pa'lante”, 
que fue la decisión que se tomó 
tras consultar a los grafistas del 
programa que, al fin y al cabo, 
fueron los que tuvieron un ma- 
ravilloso trabajo extra retocan- 
do en el ordenador el estado de 
buena esperanza de la actriz, 
que, lógicamente, día a día se 
Iba notando más. 


Como podéis comprobar рог. 


las imágenes que acompañan а 
estas líneas el resultado final fue 
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Nuestro humanitario objetivo puede llevamos hasta los am- 
bientes más oscuros que os podáis imaginar. 





¿Qué misterios esconde en su interior esta aventura de Dy- 
namix? Muy pronto podremos salir de dudas. 
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Como se observa en esta pantalla también los gráficos que 
contienen texto han sido traducido al castellano. 


real mente impresionante. 
«Heart of China» es casi una 
película más que un juego de or- 
denador. La calidad gráfica de 
todas las pantallas, VGA 256 
colores por supuesto, supera en 
mucho a todo 10 que hayáis vis- 


EN TU ORDENADOR 
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to hasta ahora. Además, no pen- 
séis que son solamente imáge- 
nes fijas porque el programa po- 
see una gran cantidad de 
escenas animadas que te dejarán 
casi sin aliento. 


La versión española 


Es posible que cuando leáis 
estas líneas ya esté disponible la 
versión definitiva de «Heart of 
China» en nuestro idioma, si no 
es así, en cualquier caso pode- 
mos adelantaros que el juego es- 
tá siendo traducido en su totali- 
dad. Tanto los textos de pantalla 
como los que forman parte de 
los gráficos aparecerán en cas- 
tellano, lo que de antemano pa- 
rece una ayuda imprescindible a 
la hora de adentrarnos en los 
muchos secretos que se adivi- 





Queres un marrido. атыс” 


2. La cosecha va ion, «eb М 
Am ao 


El sencillo sistema de control nos permitirá escoger entre 
las posibles alternativas la que creamos más interesante. 





А medida que avanzamos vamos consiguiendo diferentes 
objetos que podremos intercambiar con otros personajes. 
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Ef gran realismo de los gráficos, digitalizados perfectamen- 
te de escenas reales, contribuye a entrar en ambiente, 


nan en esta increíble aventura, 

Si alguno de vosotros tiene 
aficiones de Humphrey Bogart, 
quiere ser por unas horas un du- 
ro de película, y rescatar a una 
preciosa chica en medio de un 
ambiente exótico, todo ello sin 
moverse del salón de su casa 
ahora va a tener la oportunidad 
de hacerlo gracias a una compa- 
Па americana de software, que 
si no ha realizado el mejor pro- 
grama de la historia se ha que- 
dado muy cerquita, 

Debemos reconocer que nin- 
guno de nosotros ha seguido de 
cerca la evolución de Dynamix, 
porque hasta ahora ninguno de 
sus juegos había llegado a Espa- 
Па, pero prometemos enmendar- 
nos y a partir de ahora no per- 
derles de vista nunca más. 

LN 


de fantasía son marcas registradas de писазнит Ltd. Nintendo y Nintendo Entertainment Systems son marcas registradas de Nintendo of América Inc. 
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- - Un combate espacial lleno de acción donde 
че eme podrás controlar a Luke Skywalker, a Han Solo 
x É „Җа. у a la Princesa Leia. Piloto el Halcón Milenario, 
EE destruye la Estrella de la Muerte y salva a la 


Alianza Rebelde de Darth Vader. 
Darth Vader está preparado, ¿y tú? 
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THUNDER BURNER 
Destruye la base oculta del 
ENEMIGO, con esté robot са- 
ра? de transformarse en un 


avión perfectam : 
pado, еше equi- 













Dirige al héroe en su ayen- 
tura, para lograr recompo- 
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Un gigantesco monstruo nos espera 
al final cada zona para ponernos de- 
finitivamente a prueba. 





Ш DINAMIC 

Mi Disponible: AMIGA, ST, РС 
MY Comentada: AMIGA 

Ш Arcade 


En un lugar 
encantado, donde el 
Sol es siempre de 
color rojo y la 
Muerte acecha detrás 
de cada piedra, sobre 
cada árbol y junto a 
cada arroyo, existe 
una oscura fortaleza 
donde El habita 
rigiendo los destinos 
de las Sombras que 
le rinden pleitesia. La 
leyenda cuenta que 
un día, un guerrero 
vendrá y se 
enfrentará al Terror... 
Ha llegado el 
momento definitivo. 


os más viejos del Іш- 

gar contaban que al 

Norte, tras las altas 

montañas, había un 

territorio en el que 
sólo vivían extraños monstruos 
y su Amo y Señor, Al principio 
nadie creía las historias de los 
Ancianos pero cuando empeza- 
ron a desaparecer los habitantes 
de la región que vivían en los 
bosques de la cordillera las co- 
sas cambiaron. Al poco tiempo 
nadie se atrevía a salir de su ca- 
sa cuando oscurecía, y aún así 
las desapariciones seguían diez- 
mando el lugar. De pronto un 
día llegó un extraño que pidió 
hablar con el consejo. 

Contó que pertenecía a una an- 
tigua raza de monjes que vivían 
más allá de las montañas. Estos 
ocupaban su tiempo en descu- 
brir los poderes ocultos de la na- 
turaleza cuando, debido a un 
error, El consiguió entrar en 
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Doce niveles diferentes aguardan el momento de mostrar- 


nos todos sus secretos. 
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Los espectaculares resultados conseguidos en el apartado 
gráfico contribuyen a entrar rápidamente “en materia”, 
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La acción tiene lugar a tanta velocidad que es difícil perma- 
necer un segundo ajeno a lo que ocurre en pantalla, 


nuestra dimensión, se apropió 
de las almas de sus compañeros 
petriftcándoles y arrebatándoles 
sus poderes. 

Ahora estaba reteniendo a los 
campesinos para convertirles en 
monstruos y formar un ejército 
con el que invadir la región. 

Sólo un guerrero valiente y 
dispuesto a todo podría mternar- 
se en los profundos bosques 
hasta llegar a la fortaleza y en- 
frentarse con el Terror... 


La batalla definitiva 


«Risky Woods» es el nombre 
del más reciente lanzamiento de 
Dinamic y, aunque no esté bien 
empezar por lo que suele ser el 
final, vamos a hacer una salve- 
dad y comenzar diciéndoos que 
pocas veces hemos visto un аг- 
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_ Viaje al bosque maldito 
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cade que posea la calidad que ha 
conseguido el equipo de progra- 
mación del juego. 

А lo largo de doce niveles de- 
beremos, manejando a nuestro 
valiente héroe, conseguir que no 
nos mate ninguno de los enemi- 
gos para poder llegar a la última 
fase, donde nos espera el mons- 
truo definitivo, 

Cada uno de los niveles posee 
elementos y personajes diferen- 
tes a los de los demás, aunque 
se repitan en algunos casos. 

Todos los protagonistas del 
juego tienen un gran tamaño, 
poco habitual para lo que esta- 
mos acostumbrados en este ttpo 
de arcades, y 105 decorados, 
-varios planos de scroll que 
consiguen treinta y dos colores 
simultáneos en pantalla—, son 
extraordinarios. Los más aveza- 
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Nuestro protagonista no dudará un segundo antes de en- 
frentarse a los cientos de enemigos que salen a su paso. 
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Para acabar de complicar las cosas tenemos un tiempo limi- 
te para superar cada zona. 
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Мо debemos olvidar que además de liquidar а los enemigos 
tenemos una tarea que cumplir: rescatar a los monjes. 


dos pensaréis que todo esto le 
resta velocidad al programa, pe- 
ro por una vez estáis equivoca- 
dos, «Risky Woods» no se in- 
muta lo más mínimo aunque la 
pantalla esté repleta de sprites 
en movimiento, 


Enemigos, armas y fases 


En nuestro recorrido, un esce- 
narto horizontal, encontraremos 
Trolls, Esqueletos armados has- 
ta los dientes, Diablos alados, 
pequeños dragones, piedras que 
caen del techo... 

Al eliminarles dejarán caer 
una moneda que nos servirá pa- 
rá mejorar nuestro armamento 
entre fase y fase. Podremos ele- 
eir entre cuatro tipos distintos 
de "chismes de matar”, a cual 
más destructivo. 


Asimismo encontraremos co- 
[res que al recibir nuestros dis- 
paros se abrirán, ofreciéndonos 
sus tesoros, Tiempo extra, —¿ ah? 
спо sabíals que había un límite 
para terminar cada fase?-. vidas, 
puntos, inmunidad o un curioso 
icono que coloca la pantalla bo- 
ca abajo y consigue normalmen- 
(e que acabemos como aperitivo 
del enemigo de turno. 

Pero «Risky Woods» no con- 
siste sólo en matar y matar, re- 
cordad que debemos rescatar a 
los monjes petrificados. Para ha- 
cerlo tendremos que recoger la 
"Llave Ojo" y usarla frente a la 
puerta dimensional que nos in- 
pide el acceso a [as estatuas que 
antaño fueron pacíficos santo- 
nes. St nos pasamos de largo una 
de estas esculturas no podremos 
alcanzar el siguiente nivel. 

Un detalle a destacar es que 
tras cada fase no está el usual 
super-enemigo, sino que en este 
juego solo hallaréis un “bicho” 
más grande y difícil de eliminar 
tras los niveles dos, cinco, nue- 
уе y, como no, once. 


Nuestra opinión 


«Risky Woods» es lo mejor 
que nos ha proporcionado el 
software español en mucho 
tiempo. Un arcade que posee to- 
das las mejores cualidades que 
podáis Imaginar: rápido, adictt- 
vo, original, bien hecho... y un 
montón más de Interesantes са- 
racterísticas, como una banda 
sonora sencillamente apabullan- 
te, que le convierten en un mag- 
nífico programa. 

Si Dinamic iba por buen cami- 
no con «Магсороһсе» parece 
que һа llegado ya a buen puerto 
con «Risky Woods», el único 
problema que van a tener estos 
chicas a partir de ahora es que 
todos sus nuevos programas los 
vamos a tener que comparar con 
éste y, la verdad, lo van a tener 
muy difícil. 

J.G.V. 
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La guerra de los mundos 
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Muchas son las similitudes que «Alien 
Storm» y «Golden Axe» comparten, lo 
cual dice mucho de su originalidad. 


Е U.S. GOLD 

Ш Disponible: SPECTRUM, ST 
AMSTRAD, C64 y AMIGA 

MV. Comentada: AMIGA 

B Arcade 


lien Storm es la historia 
de tres valientes lucha- 
dores que se enfrentan 
contra una legión de seres ex- 
traterrestres que ha decidido 
cobiJarse en nuestro planeta y 
de paso, como quien no аше- 
re la cosa, destruirlo. Y todo 
porque su alimento favorito 
son las chuletas de humano. 
Conversión de una máquina 
recreativa de Sega, el progra- 
ma que ahora nos ocupa es 
un simple arcade de desarro- 
По horizontal, siempre hacia 
la derecha, siempre disparan- 
do, en el más puro estilo 
«Golden Axe». Le diferencia 
de éste último que entre las 
cinco fases que posee «Alien 
Storm», divididas a su vez en 
sub-niveles, hay varias tipo 
«Operation Wolf», evidente- 
mente con una calidad muy 
inferior a la de! juego original. 
A| comenzar la aventura 
tendremos oportunidad de 
elegir entre tres personales y 
uno o dos jugadores igual 
que en «Golden Axe». No se 
quedan алі las similitudes con 
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SPECTRUM 


Muy similar a la de 
Amiga salvando las па- 
turales diferencias de 
hardware, o sea poco 
color y movimiento y 
scroll más lentos. Poca 
originalidad, pero un 
nivel técnico bastante 
aceptable y divertido 
de jugar si no eres de- 
masiado exigente. 
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Aunque la calidad técnica es indiscuti- 
ble se echa en falta un algo especial 
para que el juego enganche del tado. 


el clásico programa de lucha 
porque en «Alien Storm» en- 
tre los tres protagonistas tam- 
bién hay una chica. Del mis- 
mo modo cada uno de los 
héroes tiene un poder espe- 
cial. Además, como colofón, 
los movimientos posibles son 
bastante parecidos entre es- 
tos dos arcades de Sega. 

Con todo esto que os he- 
mos dicho ya os habréis ima- 
ginado que en U,S.Gold no se 
han roto la cabeza intentan- 
do jugar la baza de la origina- 
lidad. De nuevo hemos asisti- 
do al nacimiento de un juego 
que pasará pronto a engrosar 
la lista de programas con los 
que que nos divertimos un ra- 
to y luego almacenamos en 
un cajón. Una lástima porque 
«Alien Storm» no está del to- 
do mal y al igual que «Golden 
Axe» era muy divertido, éste 
su clon futurista, se deia Jugar 
con facilidad. 

Antes de terminar, no pode- 
mos dejar pasar un detalle 
que nos ha llamado la aten- 
ción: mientras en la mayoría 
de los juegos е! pulsar el bo- 
tón de disparo del joystick im- 
plica un pepinazo del arma de 
turno, en éste, el rayo atómi- 
со, léase láser, surge de la bo- 
са del fusil sólo cuando levan- 
tamos el dedo del gatillo. 

«Alien Storm» es una con- 
versión que no ha quedado 
mal del todo pero a la que le 
falta ese algo especial, para 
que enganche definitivamen- 
te. Un programa ünicamente 
recomendable para los mu- 
chos fans incondicionales del 
«Golden Axe». 


J.G. V. 
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La espada que trajo la muerte 








E EMPIRE 

MDisponible: C64, ATARI ST, 
AMIGA, PC 

MV Comentada: AMIGA 

MArcade 


Después de 
maravillarnos con el 
excelente «Wrath of 
the demon», Empire 
trae hasta nuestros 
ordenadores 
«Deathbringer», un 
nuevo arcade de 
espectaculares 
gráficos, increíbles 
“scrolles”, y acción 
por todo lo alto. 


ada vez con más fre- 
cuencia es posible 
disfrutar joystick en 
mano de una de esas 
súper-producciones 
que quedan más cerca de pare- 
cer una auténtica máquina arca- 
de que un más modesto video- 
juego. Si el ya mencionado 
«Wrath of the Demon» nos dejó 
prácticamente boquiabiertos 
gracias а su extraordinaria cali- 
dad técnica y a la belleza y gran 
tamaño de sus gráficos, en esta 
ocasión Empire nos trae un títu- 
lo más modesto, pero que en 
cualquier caso destaca muy por 
encima de la media de calidad 
que nos deparan la mayoría de 
producciones que llegan hasta 
nosotros todos los meses, 

Se trata de «Deathbringer», un 
arcade de los de toda la vida que 
además de partir de un intere- 
sante argumento que ahora os 
desvelaremos, nos ofrece una 
concepción técnica deslumbran- 
te, con estupendos gráficos y 
una serie de rutinas que con- 
vierten el «scroll» de los deco- 
rados de fondo en un auténtico 
espectáculo para la vista. 


Cuenta la leyenda... 


En un tiempo y en un lugar 
muy lejanos, existió una vez un 
guerrero llamado Karn el Bar- 
baro, cuyas hazañas en la lucha 
contra las criaturas del mal eran 
conocidas en los más recónditos 
lugares del Universo. 

Fue por ello que los más terri- 
bles magos y demonios acorda- 
ron reunir sus fuerzas para des- 
truirle, y para ello dieron forma 
a Deathbringer, la espada que 
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Aunque la originalidad no es excesiva su sobresaliente calidad técnica le sitüan 


por encima de otros muchos arcades. 





Sólo tras muchas de práctica conse- 
guiremos el entrenamiento preciso 
para derrotar a los enemigos. 


trae la muerte, atrapando en su 
interior a un poderoso demonio 
siempre sediento de sangre. 

Pero muchos fueron los azares 
del destino que después aconte- 
cieron, y uno de ellos quiso que 
aquella peligrosa espada fuera a 
caer en manos de la persona 
menos esperada, el propio Karn. 

Ahora nuestro héroe camina 
junto a ella por los dominios del 
mal para destruir a los hechice- 
ros que le dieron su maléfica 
forma, y liberar y redimir al es- 
piritu malvado que anida en šu 
Interior, Deathbringer. 

No hace falta decir que tú vas 
a convertirte en su compañero 
de aventura en la peligrosa y 
vasta misión que le espera, que 
le llevará a recorrer un elevado 
número de inhóspitos territorios 
y aenfrentarse contra una varia- 
da y terrible gama de servidores 
del mal. 


Sed de sangre 


Tal vez el aspecto más curioso 
acerca del desarrollo del juego 
sea el hecho de que, además de 
preocuparnos de mantener a 
buen nivel nuestra propia ener- 
gía, existirá un marcador adicio- 
nal, -representado por una espa- 
da de gran tamaño con el filo 
bañado de sangre—, que nos ІП- 
dicará su poder de ataque. 

Cada vez que nos deshagamos 
de uno de nuestros enemigos es- 
te marcador se incrementará, 


AMIGA 





El gigantesco tamaño de los enemi- 
gos nos pondrán еп más de una оса- 
sión en serios aprietos. 


mientras que si pasa el tiempo 
sin que la utilicemos para matar 
descenderá. Cuando esto ocurra 
su poder ofensivo también que- 
dará mermado y lo que es aún 
peor, comenzará a no responder 
a nuestro control y a realizar ex- 
traños movimientos. 

Si su filo queda completamen- 
te desprovisto de sangre las 
consecuencias serán fatales, 
pues escapará de nuestras ma- 
nos y volará por el aire para cla- 
varse en nuestro pecho, causán- 
donos rápidamente la muerte. 

Por lo demás el desarrollo del 
Juego es bastante sencillo, sien- 
do nuestro mayor problema en- 
contra el camino más fácil hacta 
nuestro objetivo final, 


Esto es así porque en la тауо- 


ría de las ocasiones aparecemos 
en la zona central de los escena- 
rios, y en ese momento pode- 
mos decidir a nuestro libre an- 
tojo si nos dirigimos hacia la 
izquierda o la derecha. 

Segün nuestra elección reco- 
rreremos zonas más o menos 
peligrosas, y por ello es conve- 
niente tratar de memorizar en 
todo momento los caminos me- 
nos problemáticos —que eso sí, 
serán también casi siempre los 
más largos- para que formen 
parte de nuestra ruta. 

En más de una ocasión llega- 
remos а lugares compuestos por 


una única pantalla, en los que 


nos veremos las caras contra 
uno o varios enemigos de gl- 


Si no cuidamos de mantener el filo 
de nuestra espada bañado en sangre, 
se volverá contra nosotros. 





` Nuestra principal preocupación será 
encontrar el camino más fácil para 
Педағ al final. 





Sólo un héroe como el que protago- 
niza esta aventura es capaz de mane- 
jar la espada con esa perfección. 


gantesco tamaño, que termina- 
rán de complicarnos nuestro ya 
extremadamente peligroso perl- 
plo en favor del bien. 


Entre la espada 
y la pared 


Como es habitual en este tipo 
de arcades la gran variedad de 
enemigos y peligros que afron- 
taremos serán causantes de que 
solamente tras muchas horas de 
práctica consigamos no morder 
el polvo a las primeras de cam- 

‚ bio, pues el nivel de dificultad 
del juego lógicamente es bas- 
tante elevado. 

Afortundamente y como ya 
hemos dicho en las líneas ante- 

riores este aspecto va parejo а 
una muy convincente calidad 
técnica, que es la que en defin1- 
tiva acaba por hacer sobresalir 
a «Deathbringer» del montón 
de arcades que de forma ince- 
sante llegan hasta nuestros or- 

 denadores. Si la espada trajó la 
muerte, Empire trajó la diver- 
sión. Que la disfrutéis... 

| J.E.B. 
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Listos, tontos y listillos 


Nuestro objetivo en este nuevo jue- 
go tipo “puzzle” es eliminar la mayor 
cantidad posible de baldosas, 


E PALACE 

E Disponible: AMSTRAD, C64, 
ATARI ST, AMIGA, PC 

MV Comentada: AMIGA 

B Puzzle 


omo bien dice un anun- 
| cio, а veces la primera 

impresión es la que 
cuenta, y en el caso de este 
«Swap» de nuestra idolatra- 
da Palace la primera impre- 
sión по nos vino de la propia 
visión del juego, sino de algo 
anterior: la lectura de su ma- 
пиа! de instrucciones. 

Seremos muy malpensados, 
pero cuando uno de estos li- 
britos dedica escasas líneas a 
explicarnos el desarrollo del 
juego, y muchas más a soltar- 
nos sin venir a cuento un rollo 
acerca de la estructura del ce- 
rebro humano y a piropear- 
nos por ser muy listos al com- 
prarnos el programa, uno no 
puede evitar que todo ello le 
dé mala espina y se predis- 
ponga a enfrentarse a un jue- 
go que no se basta sí mismo 
para convencer. 

El caso es que una vez саг- 
gado el programa y leídas las 
mencionadas instrucciones lo 
que encontramos es un nue- 
vo juego tipo "puzzle" que 
nos propone la tarea de elimi- 
nar baldosas de colorines, lo 
cual es posible mediante el 
sencillo método de intercam- 
biar sus posiciones con otras 
adyacentes hasta que queden 
contiguas a otras baldosas del 
mismo color, lo que hará que 
desaparezcan. Por ello es po- 
sible que mediante un sólo 
movimiento logremos que 
dos, tres o muchas más desa- 
parezcan a la vez. 

La cosa de por sí no resulta- 
ría del todo absurda si no fue- 
ra porque por motivos tales 
como la aparición de un exce- 
sivo número de baldosas, o la 
imposibilidad de trazar una 
estrategia a seguir desde el 
comienzo de cada nivel, haga 
que en la mayor parte de las 
Ocasiones -у aunque sea un 
contrasentido- lo más cohe- 
rente sea realizar intercam- 
DIOS al “tuntún”, esperar а 





Resuita bastante difícil planificar 
nuestras acciones, y al principio re- 
sulta aconsejable jugar al “tun-tun”, 


que nos queden pocas baldo- 
sas y entonces tratar de elimi- 
narlas racionalmente, si bien, 
precisamente la aleatoriedad 
de nuestro comportamiento 
inicial será causante de que 
en muchas ocasiones nos 
queden combinaciones impo- 
sibles de resolver. 

Tal vez para ayudarnos o pa- 
ra tratar de añadir algo de va- 
riedad al desarrollo del juego 
sus autores han incorporado 
algunas opciones como son el 
uso de avalanchas que provo- 
can la caída de las baldosas 
hacia la zona inferior de la 
pantalla o la existencia de bal- 
dosas “extra” que podremos 
colocar a nuestro antojo. 

Lamentablemente el pano- 
rama no cambia demasiado, 
y frente al desarrollo apasio- 
nante de juegos como «Te- 
tris», «Klax» o «Logical», en 
los que nosotros decidimos a 
cada momento la estrategia a 
seguir y nada queda al azar, 
«Swap» no puede competir 
ni en interés ni en adicción. 

El único consuelo que nos 
queda por tener que dedicar 
una crítica tan poco positiva a 
un juego de una compañía 
tan legendaria como Palace 
es que en realidad la autoría 
del juego no les corresponde 
a ellos sino a la franceses de 
Microids. Por mucho que se 
hayan empeñado estos en 
convercernos de que sólo los 
más listos jugarán a «Swap», 
no han conseguido otra cosa 
que que pensemos que se 
han querido pasar de 1151105 
tomándonos a los usuarios 
por todo lo contrario, es de- 
cir, tontos. 








HUDSON HAWK 


OCEAN (Spectrum, Amstrad, C64, Atari St, Amiga) 


А MEGATWINS 


U.S.GOLD (Spectrum, Amstrad, C64, Atari St, Amiga) 








A WWF 
OCEAN (Spectrum, Amstrad, C64. Atari St, Amiga, Pc) 


SPACE QUEST IV 
SIERRA ON LINE (Pc) 


FUTURE WARS 


DELPHINE (Atari St, Amiga, Pc) 


A BABY JO 
LORICIEL (Amstrad, Atari St, Amiga) 


OUT RUN EUROPE 


U.S.GOLD (Spectrum, Amstrad, C64, Atari St, Amiga, Рс) 


А RISKY WOODS 


DINAMIC (Atari St, Amiga, Pc) 
FINAL FIGHT 


U.S. GOLD (Spectrum, Amstrad, C64, Atari St, Amiga, PC) 


A MAUPITI ISLAND 


LANKHOR (Atari St, Amiga, Рс) 
































DEATHBRINGER 


EMPIRE (C64, Atari St, Amiga, Pc) 


A KNIGHTS OF THE SKY 
MICROPROSE (Рс) 











CHUCK YEAGERS AIR COMBAT 
ELECTRONIC ARTS (PC) 


RAILROAD TYCOON 
‚ MICROPROSE (Atari St, Amiga, Рс) 


A PITFIGHTER 


DOMARK (Spectrum, Amstrad, C64, Atari St, Amiga) 


TERMINATOR 2 


OCEAN (Spectrum, Amstrad, C64, Atari St, Amiga, PC) 


BLUES BROTHERS 


TITUS (Atari St, Amiga, Pc) 


ALIEN STORM 


U.S.GOLD (Spectrum, Amstrad, C64, Atari St, Amiga) 


LINKS 
ACCESS SOFTWARE (Pc) 


ELF 


OCEAN (Atari 5t, Amiga) 
































Esta lista ha sido confeccionada por la redacción de MICRO- 
MANIA y en ella se incluyen los programas que a nuestro jui- 
cio destacan por alguna razón especial. En ningün caso la se- 
lección se hace atendiendo a cifras de ventas, ni a criterios 
comerciales; es, simplemente, la opinión completamente sub- 
jetiva de la revista. 
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Escuela de pilotos 


Ғ-14 ТОМСАТ 


Aunque el avión Tomcat nació еп el año 1969, 

no se incorporó oficialmente a la marina de los 
Estados Unidos hasta 1976 debido a un fallo ы 
en el motor, que obligó al piloto de pruebas а 
aterrizar sobre el portaaviones J. Е Kennedy 

en una longitud de solo 600 metros y que a 

pesar de todo sirvió para demostrar el gran 

poder de maniobrabilidad de la aeronave. Esto 





Antes de emprender objetivos de mayor envergadura es po- 
sible asistir a clase para aprender nuevas tácticas, 


En la completa instrumentación de nuestro avión destaca la 
presencia de tres tipos distintos de radar. 


y la posibilidad de retraer las alas 
automáticamente, dependiendo de la 
velocidad y del ángulo de vuelo, llevó a los 
pilotos a decir que el F-14 era uno de los más 
sencillos de pilotar. ¿Será cierto? 


| ACTIVISION 
Disponible: PC 
V.Comentada:PC 
T.Gráficas: EGA,VGA 
ISimulador 


| sentarte por pri- 

mera vez ante Ios 

mandos de un avión 

de combate, puedes 

tener Ia incómoda 
sensación de que jamás serás 
capaz de comprender todo aque- 
llo y que no te vendría mal una 
ayudita antes de empezar a de- 
rribar enemigos. 

Con este simulador producido 
por Activision todas tus dudas 
se disiparán уа que no sólo te 
dedicarás a disparar tus misiles 
contra tus adversarios, sino que 
además podrás asistir a clases 
de vuelo, donde tendrás oportu- 
nidad de aprender algunas tácti- 
cas de pilotaje antes de empezar 
a hacer algo más serio, 


Los primeros pasos 


Те equivogues o no en el desa- 
rrollo de las clases. no pasará 
nada, es decir, no tendrás que 
comenzar una nueva partida; es 
incluso posible hablar de una si- 
mulación dentro de otra. 


Te darán un objetivo sencillo 
que tendrás que derribar y una 
vez que lo hayas hecho, volve- 
rás a la clase donde tu instruc- 
tor, con la ayuda de una pantalla 
de vídeo, corregirá sobre la 
marcha tus posibles defectos. 
Una vez que se fíen de ti para 
dejar en tus manos una máqui- 
na tan valtosa, podrás pasar al 
servicio activo. 

Primeramente te asignarán un 
rango de teniente, el cual supe- 
rarás en relación а tus méritos, 
y à continuación tu oficial inme- 
diato te hablará de tu misión. 
Tras una breve arenga, te pre- 
sentará al operador de radio que 
(с acompañará en tus vuelos. 
Este irá sentado detrás de ti y te 
echará una mano con las opera- 
ciones a realizar en el aire. 


Algunos progresos 


El equipamiento y la instru- 
mentación del juego son bastan- 


te completos. Comenzamos por 


el armamento. 
El juego está equipado con 
tres tipos de misiles diferentes: 
— Phoenix: es un cohete utiliza- 
do únicamente por este tipo de 
aviones y que tiene un alcance 
aproximado de 100 kilómetros. 


PC 


Si nos encontramos en una situación límite podremos huir 


con e! modo de fuga rápida. 


- Sparrow: misil apropiado 
para un combate de rango me- 
dio, hasta 50 kilómetros. 

- Sidewinder: perfecto para 
combates de menos de 50 Km., 
hará que no falles casi nunca 
gracias а su sistema de segui- 
miento por calor y su gran faci- 
lidad para maniobrar en vuelo. 

Aparte de estas tres armas 
también contamos con un cañón 
de 20 mm que con un sistema 
de barril de 6 tubos es capaz de 
disparar 6000 proyectiles en un 
minuto. 

La instrumentación, como en 
otros modelos, cuenta con el 
sistema HUD de lectura de da- 
tos en pantalla, altímetro, com- 
pás, etc... Pero tal vez, lo que 
más llame la atención sea su sis- 
tema de radar. 

Encontramos tres tipos dife- 
rentes en los que se pueden lecr 
datos como altura del avión ene- 
migo, posición respecto al norte 
de nuestro aparato y diferentes 
objetivos con sus distancias co- 
rrespondientes, lo que nos ser- 
virá para saber en todo momen- 
to qué tipo de misil puede ser 
más efectivo. 





El fácil manejo es probablemente la principal virtud de este 


simulador de Activision. 


Estos datos son mostrados por 
medio de unos dibujos orientati- 
vos que llegan a diferenciar en- 
tre objetivos terrestres o aéreos 
e incluso nuestra base. 

Otro dispositivo con el que 
cuenta nuestra aeronave cs el 
sistema de fuga rápida. Este es 
utilizado cuando estamos en el 
árca de alcance enemigo y lo 
que más interesa es salir de esa 
zona cuanto antes. Con ello lo- 
eramos alcanzar la máxima ve- 
locidad durante unos minutos. 
En todo caso, debemos vigilar 
el nivel de gasolina pues pode- 
mos agotarla en pleno vuelo si 
abusamos de este mecanismo, 

Para burlar los cohetes enemi- 
gos contamos también con una 
pantalla que señala si el misil 
que se aproxima está dirigido 
por calor o por un radar, Con es- 
te dato, podremos liberar una 
bengala para despistar a los pri- 
meros o unas bandas metálicas 
que engañarán al proyectil cre- 
ando un Falso objetivo. 

SI decides abandonar y saltas 
en paracaídas tendrás que pasar 
un tribunal militar que decidirá 
st esa decisión fue justificada o 


no y dependiendo de eso, reti- 
rarte del servicio activo o conti- 
nuar con otras misiones. 

De todos modos merece la pe- 
na intentar acabar cada una de las 
misiones. Tanto si las resolvemos 
con éxito como si no es así, po- 
dremos ver una espectacular pan- 
talla diferente en cada caso. 


Nuestra opinión 


«F-14 Tomcat» es un simula- 
dor algo soso comparándolo con 
las maravillas que han sido co- 
mercializadas últimamente, pe- 
ro gracias a su fácil manejo re- 
sulta bastante atractivo para 
principiantes. M.G.L. 
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¿La Calidad de una Consola Profesional? 
¿Superar la Velocidad del Sonido? 
¿Más de 150 Juegos Diferentes? 

_ eLas Técnicas de Combate Más Alucinantes? 
| ¿Los Exitos de los Arcades Profesionales? 
¿Volar en Todos los Cazas de Combate? 
¿Ser el Más Rápido en Todos los Circuitos? 
¿Un Juego de Regalo con cada Consola? 
¿Monstruos de Auténtica Pesadilla? 
¿Los Deportes Más Espectaculares? 
¿Emociones Fuertes Sin Limite? 
¿Todos los Super-héroes de Moda? 


¿Niveles de Dificultad a Tope? 





¿Portátiles a Todo Color? 
er 4 Tm 











que les invites a probarla... seguro 








que quedarán fascinados por el 


9 Oe 
= SẸ, 
nada más apretar el botón de 


Estas Navidades... el poder es tuyo. 
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El desequilibrio entre el jugador y sus 
enemigos sube la dificultad hasta 
unos limites casi inaceptables. 


MDOMARK 

BiDisponible: SPECTRUM, 
AMSTRAD, C64, ATARI ST, 
AMIGA 

MV Comentada AMIGA 

MArcade 


e vez en cuando a algu- 
Г) na casa de software se 

le enciende una luceci- 
ta y decide que lo más origi- 
nal del mundo es coger un 
juego antiguo, maquillarlo un 
poco, repeinarlo por aquí y 
allá, y, lanzarlo al mercado 
como si fuera la panacea y el 
"no-va-más". Le pasó al «As- 
teroids» y ahora le toca el tur- 
no al «Space Invaders», 

Así, Taito va y coge este an- 
tiguo Juego para hacer algo 
pretendidamente nuevo con 
él. Lo cierto es que en princi- 
Dio ia idea en la que se basa 


Nuevas mision ar 


RETURN OF THE WIT 





BIGREMLIN 

Bl Disponible: SPECTRUM, 
AMSTRAD, C64, AMIGA 

MV Comentada: AMIGA 

El Discos de escenarios/RPG 


I hace nada Gremlin pu- 

blicaba el «Hero Quest» 

prometiéndonos nuevos 
escenarios para su juego, no 
mentía en absoluto. 

El disco, que precisa del jue- 
go original para su disfrute, 
nos ofrece diez nuevas bús- 
quedas con las que satisfacer 
nuestro espíritu aventurero. 

La novedad más importante 
que aportan respecto a las 
anteriores es que las diez es- 
tán interrelacionadas forman- 
do una unidad, una aventura 
grande en la que el objetivo 
es acabar con el Señor Brujo 
del titulo. En todo caso esto 
no quiere decir que no se 
puedan jugar separadamente, 
como búsquedas pequeñas, 
que también es posible. 
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Un clásico de siempre 


está un poco pasada y ade- 
más no parece lógico pensar 
que nadie, pudiendo mover su 
nave por toda la pantalla, 
quiera restringirse a un des- 
plazamiento horizontal, por 
muchos buenos recuerdos 
que el juego nos traiga. En su 
día, fue el mejor. Ahora, ¡puff! 
Se han introducido nuevas 
ideas en el comportamiento 
de los marcianitos, que obli- 
gan a pensar nuevas estrate- 
gias en la destrucción del ene- 
migo, el cual sigue bajando 
por la pantalla como en los 
viejos tiempos. Por desgracia, 
no han incluido las socorridas 
"casitas" donde tomarse un 
respiro. Además, los marcia- 
nos disparan mucho más que 
sus antepasados siendo sus 
balas más difíciles de esqui- 
var, También aparece algún 
que otro monstruo de тауо- 
res dimensiones, pero sin lle- 
gar a ser espectacular. 
Contra esto, las únicas ven- 
tajas que tiene nuestra nave 
son algunos poderes proce- 
dentes de la destrucción de 
los platillos que pasan como 
antaño por arriba; poderes cu- 
yas Cualidades no son obvias. 
51 a todo esto le añadimos 
unas escenas en las que hay 


Por lo demás pocas diferen- 
Cias respecto a la versión pre- 
via, ya que aunque los gráfi- 
cos del castillo cambian aigo, 
los monstruos y el sistema de 
juego permanecen totalmen- 
te intactos. En mi opinión, 
podrían haber añadido algu- 
nos monstruos nuevos por 
aquello de la variedad. 

Las distintas aventuras nos 
llevarán por el laberinto má- 
gico de Ágrain, la madriguera 
de Bellthor o los salones de 
los muertos, con sus temibles 
jinetes mágicos. 

Todas las aventuras se reali- 
zan sobre el mismo plano ge- 
neral, cambiando puertas, 
monstruos... son más largas y 
complicadas que las del origi- 
nal, pero no mucho más. Se 
han introducido pocas cosas 
más, como un viento cortante 
que te quitará un punto cada 
vez que te coja en "Los pasi- 
los silenciosos“ 

Que nadie se lleve a engaño, 


AMIGA 





que salvar unas vacas de ser 
capluradas por platillos (?) y 
una excelente presentación, 
por supuesto, ya tenemos he- 
cho el juego. Poco, ¿no? 

Unos gráficos sólo pasables 
acompañan a un movimiento 
bien realizado, pero nada del 
otro mundo. Sí se gana en el 
apartado de sonido, pero sin 
extravagancias. Poca cosa en 
originalidad, como podíamos 
esperar, Y muy, muy difícil, 
exasperantemente dificil; yo 
diría que imposible en algu- 
nos lances. 

Resumiendo, poca cosa. Só- 
lo para viejos maniacos con 
ganas de rememorar tiempos 
lejanos, claramente peores, si 
tenemos en cuenta su evolu- 
ción, en el campo de los jue- 
gos de ordenador. 

F.H.G. 


(LA PUNTUACION 





"Una idea su 
acompaña 


ra «Hero Quest» 


CHLORD 





Dice un refrán que lo prometido es 
deuda y Gremlin no ha dudado un 
segundo en cumplir con el trato, 


ya sabéis lo que os espera, 
unas aventuras un poco más 
difíciles, pero básicamente un 
poco más de los mismo. 
F.H.G 


(TA PUNTUACIÓN — 





CE 1 
ELTETE |! 
E C 
ГІГІПІПІГІПСІШШЕ 


al М 


ъ=. 


m 







m] 
d 
im 


3E 











ATARI ST 


ATARI ST 





Empieza la cuenta atrás 


ER SPACE INVADERS  MAUPITI ISLA 











Но Еле mida en las тг. 





Nuestro protagonista dispone sólo de diez horas para lograr su objetivo si no quie- 


re quedar atrapado por el huracán en la isla. 





Un cómodo sistema de menús des- 
plegables evita tener que teclear ca- 
da una de las órdenes, 





MLANKHOR 

MDisponible: ATARI ST, PC, 
AMIGA 

MV Comentada: ATARI ST 

MAventura 


ay algunas compa- 
ñías en las que se 
sigue fielmente la 
filosofía de realizar 
pocos programas 


pero con un altísimo nivel de 
calidad. Lankhor, cuyos pro- 
ductos permanecían inéditos en 
nuestro país, es una de ellas. El 
primer Juego que estos progra- 
madores galos traen hasta nues- 
tros ordenadores es una aventu- 
ra conversacional por iconos, 
un arriesgado intento de volver 
a popularizar un género que pa- 
recía superado pero que con 
productos como éste puede re- 
nacer de sus cenizas. Veamos 
por qué. 


En los Mares del Sur 


Enero de 1954, Jéróme Lange, 
viajero infatigable, detective 
aficionado y un mentón de co- 
sas más, descansa tranquila- 
mente en su yate, el Brisban. 

Amarrado en el puerto de una 
diminuta isla en pleno Océano 
Indico, Jérôme se entretiene ob- 
servando los destrozos que el 
ciclón de la noche anterior cau- 
só entre la jungla cercana a la 
playa, El canto del Tucán y el 


ATARI ST 





Aunque los gráficos no intervienen 
directamente en la acción, su calidad 
es indiscutible, 


murmullo del agua al golpear 
contra la embarcación son los 
únicos sonidos que turban una 
paz que parece, sin saber bien la 
razón, tensa. 

De pronto la radio informa 
que un nuevo huracán, mucho 
más poderoso que el anterior, 
alcanzará la zona en menos de 
doce horas, todos los barcos de- 
ben refugiarse en puerto seguro. 
Jéróme se dispone a hacer los 
preparativos para partir cuando 
una mujer envuelta en llanto 
aparece por la puerta y se le 
abraza... 

Su nombre es Maguy y espera 
que él sea capaz de encontrar a 
su hija Maric, raptada durante la 
noche. ¿Quién puede negar al- 
eo a las lágrimas de una madre? 
Jéróme sabe que sólo cuenta 
con diez horas o quedará atra- 
pado en Maupiti Island. 


Esquemas clásicos 


«Maupiti Island» es una aven- 
шга conversacional por iconos, 
o al menos está concebido co- 
mo una de ellas. La diferencia 
entre este programa y los demás 
es que en el juego de Lankhor 
no tendrás que teclear ni una so- 
la palabra porque funciona a ba- 
se de ventanas dondc, pinchan- 
do con el ratón en las diferentes 
opciones, podremos realizar las 
acciones precisas para resolver 
el misterio. 
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ioderosa imaginación. 








a traducción a nuestro idioma de los 
extos amplía las posibilidades de es- 
a interesante aventura. 


Quizás alguno de vosotros 
ense que los menús limitan un 
осо las posibilidades del jue- 
/0, respecto a los clásicos con- 
'ersacionales:donde había que 
eclear las órdenes, pero está 
:quivocado. Las opciones post- 
Jes varían dependiendo de las 
jtuaciones y así, si no һау nin- 
in objeto en un determinado 
ugar, no tendremos acceso a al- 
'unos comandos pero si encon- 
ramos algo útil podremos ma- 
upularlo a nuestro antojo, 
ibrirlo, cerrarlo, examinarlo... 

Como podéis ver en las imá- 
renes que acompañan a este co- 
nentario, el juego posee unas 
uidadísimas pantallas, no en 
гапо fueron dibujadas por ver- 
laderos artistas gráficos y reto- 
'adas después por los progra- 
nadores. 

Una de las características más 
nteresantes de los ordenadores 
le dieciséis bits es su capacidad 
onora. «Maupiti Island» hace 
in uso increíble de estas posibi- 
idades. Los poseedores de un 
Atari Ste o un Amiga podrán 
'scuchar increíbles digitaliza- 
1016$ y sonidos ambientales, 
liferentes en cada una de las 
jantallas. Por supuesto los po- 
eedores de tarjetas sonoras pa- 
a compatibles, también tendrán 
iu ración musical. 

Nos estábamos guardando en 
а manga una de las más intere- 
santes opciones de «Маирш Is- 
and»: está completa y absolu- 
tamente traducido al castellano. 
Menüs, opciones... sólo hay que 
exceptuar las voces digitaltza- 
das pero no se puede tener todo. 
La traducción nos pondrá las 
cosas más faciles, ya que, aun- 
que en principio es posible visi- 
lar casi todas las localizaciones 
del juego sin demasiados pro- 





ага conseguir resultados aparentes necesitarás grandes dotes detectivescas 


ATARI ST 















La combinación de un buen argumen- 
to, con los gráficos y el sonido hace 
que la ambientación sea perfecta. 


blemas, la dificultad crece al in- 
tentar encontrar las pistas nece- 
sarias 1r por el buen camino. 


Nuestra opinión 


«Maupiti Island» no es una 
aventura más, es un universo 
cerrado en el que gracias a la 
perfecta ambientación nos in- 
troducimos con gran facilidad. 
Lankhor ha conseguido revita- 
lizar un género y situarse a la 
altura de los grandes del géne- 
ro. Completar las diferentes 
pantallas con animaciones o 
pulsad el interruptor del venti- 
lador en el camarote del prota- 
gonista, son iniciativas inéditas 
en los conversacionales clásicos 
que le dan al programa una 
perspectiva completamente di- 
ferente acercándose a las aven- 
turas gráficas actuales, 

Lo mires por donde lo mires 
esta aventura de Jéróme Lange 
te dejará tan buen sabor de boca 
que no vas a poder evitar pasar- 
te por tu tienda de videojuegos, 
semana tras semana, para pre- 
guntar si ha salido alguna conti- 
nuación. No te preocupes, noso- 
tros te informaremos, porque a 
partir de ahora no vamos a de- 
jar que Lankhor se nos escape. 

| J.G.V. 





ЕШІ 
ииңишпин-— 


t -2 03 
nal programe 2 
Jn sens асе Je 
= nasa Ai 


чие т ne 4 


mode 








Más posibilidades para F-15 Strike Eagle Il 





8 V.Comentada: PC 


OPERATION DESERT STORM 


El MICROPROSE 
m Disponible: PC 


ella a bordo de nuestro F-15 
en esta simulación con ocho 
misiones reales, Además es 


m T. Gráficas: HERCULES, 


m Escenarios/Simulador 


y una 


posible, gracias a la opción 
General Air Strikes, que el pro- 
grama genere objetivos alea- 
torios en misiones ajenas a la 
realidad. 

Si todo esto os parece poco 
anadiremos que en este disco 


CGA, EGA, УСА 


ualquier cosa que mejo- 
re un buen programa 
siempre es bienvenida y 
este “add-on” aumenta enor- 
memente las posibilidades de 
lo que ya era un estupendo 
simulador de combate. 
Tormenta del Desierto es el 
nombre de la operación mili- 
tar que desarrollaron los ejér- 
citos aliados contra так du- 
rante la Guerra del Golfo 
Pérsico. Ahora tenemos opor- 
tunidad tomar parte activa en 


29051975290 
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Revivir hechos tan recientes como la 
Guerra del Golfo es ahora posible. 


El viejo* eastille de 
Nottingham, ui F 
- algún tiempo ho gar de 
Robin, Condeide Loxê: ر‎ M 
ha:sido tomado por el | 
nuevo Sheriff y Robin ha 
sido declaraglo fuera de la 
3uestos más 
gac 


“ado porlos Ey ДО» 
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de misiones se han incluido 
dos de los escenarios que po- 
sefa el «F-19 Stealth Fighter», 
North Cape y Central Europe, 
con lo que ios lugares posi- 
bles para visitar en nuestro 
Strike Eagle se multiplican. 
Bien por Microprose. Л/С, V. 
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А las órdenes de un experto 


CHUCK YEAGER S AIR COMBAT 


Muchos son los simuladores de vuelo que hoy en día invaden el mercado 
del software. Unos son más acertados que otros, y algunos incluso 
aportan novedades revolucionarias para este tipo de programas. Pero en 
resumen, siempre se trata o bien de surcar los aires a velocidades 
vertiginosas, mientras disparamos a nuestros enemigos, o bien 
concentrarnos en la tarea de aprender a pilotar. 








Aparte de la propia garantía de estar 
realizado por Electronic Arts, el jue- 
go cuenta con el aval de С, Yeagers. 


Cuando acabemos una misión, 
Chuck presentará su informe y 
nos dirá qué hicimos bien y por 
el contrario qué deberíamos per- 
feccionar. También hará una es- 
tadística de disparos realizados 
y el porcentaje de impactos, lo 


AMIGA 
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Podemos combatir en tres escenarios 
históricos diferentes: la Segunda 
Guerra Mundial, Corea y Vietnam. 





cada detalle de 1а forma más 
clara posible. Como novedad, 
podemos citar la oportunidad de 
salvar tus películas en ficheros 
diferentes, creando así una muy 
variada “batalloteca” para im- 
presionar a los amigos. 


ELECTRONIC ARTS senta a los que serán sus nuevos fuerzas aéreas se refiere: 1а Se- qué nos servirá para aprender | Е 
Disponible: РС pilotos у la voz digitalizada son gunda Guerra Mundial, la gue- que sólo deberíamos apretar el El editor de misiones 


V Comentada: PC 

IT Gráficas: ССА, EGA, 
VGA, MCGA 
Simulador 


lectronic Arts, nos 
presenta una nueva 
incursión en el mun- 
do de la simulación 
avalada por el popu- 
lar general Chuck Yeager. La 
presentación cuenta en principio 
con detalles, meticulosamente 
cuidados. La música inicial, la 
pantalla en la que el militar pre- 


elementos que no debemos pa- 
sar por alto. 


Batallas históricas 


Antes de que la aventura dé 
comienzo se nos muestra un 
menú donde podremos escoger 
las opciones que consideremos 
más interesantes, 

La primera es la posibilidad de 
tener enfrentamientos aéreos en 
uno de los tres escenarios histó- 
ricos, que más dieron que hablar 
en lo que a la eficacia de las 


rra de Corea y la de Vietnam. 
Cada una se subdivide en 17 
misiones con características 
propias. La dificultad se mues- 
tra con un código de puntos y se 
evalúa en función de la expe- 
riencia de los pilotos enemigos. 

Una vez escogida una de ellas, 
se nos explicará con detalle en 
qué consiste y se nos ofrecerá la 
oportunidad de comparar nues- 
tro avión con cualquier otro, e 
incluso se nos darán consejos de 
cómo abordar a los contrarios 
en función de su tecnología. 


gatillo cuando estemos casi se- 
guros del éxito del disparo. 
Todos los combates serán gra- 
bados en vídeo para visionarios 
en cualquier momento. Las po- 
sibilidades de la cámara son ca- 
si ilimitadas. Podremos seguir 
nuestro avión y el del contrario 
desde cualquier ángulo. 
Contamos con un zoom de 
hasta 32 aumentos. Se incluye 
con este vídeo un gran número 
de velocidades de reproducción 
diferentes, que junto con las vis- 
tas y el zoom nos ayudará a ver 


Otra de las opciones del menú 
principal, casi la más entreteni- 
da, es la de crear tus propias mi- 
siones. El mecanismo de gene- 
ración de tas situaciones es muy 
original. Consiste en completar 
una frase en la que cada uno de 
los datos principales se obtienen 
a partir de un menú. La gran va- 
riedad de opciones hacen que 
sea muy difícil repetir bajo las 
mismas condiciones una mi- 
sión. Una típica frase de este 
editor, podría ser: -"Allí estaba 


Al hacer tu suscripck 
(12 números) por sí 


conseguirás totalme 
de SUPER SPOKES pc 


Además los números espec 
te saldrán al mismo precio. 


Si ya eres suscriptor recibirás tamt 
(siempre que la oferta se encuentre tc 


Haz tu pedido rellenando el cupón de la revista o lla 
(de Эа 14,30 h. y de 16,00 а 18,30 h. de lunes а viernes) 


Debido al fuerte incremento de las tarifas postales las nuevas solici- 
tudes de suscripción y renovación de Canarias tendrán un recargo de 
985 ptas. por envio aéreo, Este recargo no se aplicará si expresamen- 
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En exclusiva para nuestros lectores. Para mayor comodidad podras 





yo en mi FW-190 a 10000 pies 
de altura cuando vi un В-17. El 
piloto de aquel avión debía de 
ser amateur...” Al seleccionar el 
verbo “ver”, indicamos una 
igualdad de condiciones entre el 
piloto enemigo y nosotros, ya 
que él quizá también nos haya 
visto. Podríamos haber elegido 
otra opción, por ejemplo, colo- 
carnos por encima del contrario 
y a sus sels, lo que nos situaría 
en una posición ventajosa. La 
dificultad de cada misión la fija 
el jugador al escoger la expe- 
riencia del piloto enemigo. 

La tercera y principal posibili- 
dad que brinda el menú inicial, 
es el de test de vuelo. Nos servi- 
rá para aprender a manejar cada 
uno de los aviones entre los que 
podremos elegir, familiarizar- 
nos con su panel de control, 
practicar mantobras como des- 
pegue o aterrizaje, etc... 

Durante el vuelo tendremos un 
menú de ayuda al que se accede 
bien de forma secuencial o bien 
de forma rápida, pulsando las 
teclas de cada opción. Muchas 
son las ayudas que este menú 
ofrece, Desde todas las visiones 
posibles para mejorar la eficacia 
en combate, a la opción de ha- 
cernos invencibles, pasando por 
la pantalla de Chuck. 


En lo referente al panel de instrumentos el juego no aporta 
nada nuevo, por lo que todo en el os resultará familiar. 





Mientras dure nuestro vuelo podremos acceder a diferen- 
tes menús de ayudas, con opciones de lo más variado. 


Esta modalidad mostrará una 
pantalla a la izquierda con la ca- 
ra del jefe, que dará consejos 
continuamente de cómo desa- 
rrollar las maniobras о simple- 
mente qué palanca apretar en 





cada momento. Es muy práctico 
para algunas situaciones de aler- 
(а en las que sin él, tal vez, no 
sabríamos cómo reaccionar. 

El resto de opciones de la pan- 
talla inicial son secundarias. Re- 





Todos los combates serán grabados en video, lo cual nos 
permitirá visualizarlos en ei momento que así lo deseemos. 


El juego іпсінуе la interesante posibilidad de que el propio 
Yeagers nos adoctrine con sus consejos en pleno vuelo, 


petir la última misión, ir al mo- 
do de proyección de alguna pe- 
lícula o simplemente salir al sis- 
tema operativo del ordenador. 
En lo que a instrumentación se 
refiere, «Air Combat» tampoco 


aporta nada nuevo, queremos 
decir con esto que todos los que 
ya hayáis manejado alguna vez 
un simulador de vuelo, no debe- 
ríais tener demasiados proble- 
mas para familtarizaros con ca- 
da una de las aeronaves. 

«Air Combat» es un programa 
entretenido, con detalles muy 
cuidados, una música y efectos 
sonoros bastante bien logrados, 
pero que no llega a destacar y 
que quizá podría englobarse 
dentro de ese eran grupo que 
denominamos: "Otro simulador 
más...”. Aun asi os aseguramos 
que pasaréis ratos muy entrete- 
nidos creando vuestras misiones 
o realizando batallas que hace 
ya algunos años se llevaron a 
cabo, pero entonces fuera de la 
pantalla de un ordenador... 

M.G.L. 
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SUPER SPOKES: 20 tiras de muchos colores más 6 reflectantes, 
para tu seguridad por la noche.Córtalas a tu elección, colócalas 
sobre los radios de las ruedas y tendrás una "bici" 
superdivertida. 


¡Echale imaginación, puedes hacer "la tira" de combinaciones!. 
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Elige entre 8 pistas y 

3 niveles de dificultad. 
Vive la emocion del 
mundo de las dos ruedas. 





El clásico "comecocos" 

- tiene millones de 
adeptos en el mundo. 
Reta a Gameboy o a un 
amigo. 





BATTERY 


Tú eres Robocop. 
Supera las diez 
emocionantes fases y 
elimina al enemigo. 


El comando de las 
fuerzas especiales 
U.S. NAVY SEALS en su 
misión más arriesgada. 
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Tú y tus tortugas 
favoritas debéis rescatar 
a la reportera April. 













Libera a la ciudad de 
los traviesos fantasmas. 
Acaba con los Mogwais 
salvando todas las 
trampas del camino. 





Una peligrosa misión 
donde cuenta tu 
destreza en las artes 


Burbujea durante unas | 
marciales. 


horas con el divertido 
juego de los dinosaurios 
Bub y Bob. 









Persigue а los forajidos 
más veloces del mundo. 
¡Pisa a fondo y atrápalos! 
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n muchas ocasiones, 
cuando alguien entra 
en un salón arcade lo 
primero que le llama la 

— atención es ver un gru- 

pito de gente arremolinada en tor- 
no a una de las máquinas. 

Lo más probable es que ésta sea 
el más reciente juego de lucha de 
Capcom, SNK, Sega o Atari, por 
citar los nombres de las compañí- 
as más Importantes. Juegos como 
«Double Dragon», «Shinobi», 
«Shadow Warriors» o «Renega- 
de» son sólo algunos de los ejem- 
plos más claros de que darse de 
purietazos con una legión de ma- 
tones es algo que siempre les һа 
gustado a los más trremediables 
juegoadictos. 

Lógicamente, como las compa- 
nías conocen muy bien el merca- 
do saben que las conversiones de 
este tipo de "coin-op" se venden 
como rosquillas, no hay máquina 
recreativa que no conozca un 
nuevo renacer en el ordenador o 
la consola que tenemos en casa. 

Nosotros, los miembros del 
equipo de redacción de Microma- 
nía, hemos pensado que no esta- 
ría de más, -aprovechando que 
parece que varias conocidas em- 
presas de software se han puesto 
de acuerdo-, echaros una manita 


en eso de decidir cuál será vues- 


(го programa favorito de lucha 
estas próximas navidades. 

Por eso, hemos hecho trabajar 
de lo lindo al equipo de expertos 
y han analizado a fondo tres de 
los más emocionantes arcades 
que pueden caer en tus manos en 
estos meses invernales. «Pitfigh- 
ter», «Final Fight» y «Last Bat- 
Пе» competirán entre sí para lle- 
nar de bytes y golpes 1а memoria 
de nuestros ordenadores. Y aün 
hay más, porque, aunque no está 
todavía terminado, también he- 
mos tenido la oportunidad de ver 
una pre-producción de la tercera 
parte de un clásico de este tipo de 
juegos: «Double Dragon III», y te 
vamos a contar cómo serán las 
próximas aventuras de los dos 
protagonistas de esta emocionan- 
le saga. 

Comienza el combate... 





De vez en cuando llega hasta nuestra 
redacción una auténtica avalancha de juegos 
basados en el mismo tema. Ocurrió hace 
algün tiempo con juegos de coches o de 
fütbol y ahora le ha tocado el turno a los 


programas de lucha. 
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MDisponible: C64, ATARI ST, 
AMIGA, PC 

MV Comentada: AMIGA 


rocedente -cómo no- de 
D: máquina recreativa 

de igual nombre creada 
por Sega, esta conversión de- 
sarrollada por Elite, nos ofre- 
ce una nueva incursión de los 
videojuegos dentro del géne- 
ro de las artes marciales. En 
esta ocasión el juego está 
protagonizado por Aarzak, 
un joven luchador enfrentado 
contra las fuerzas del ma! en- 
carnadas en su acérrimo ene- 
migo, Garokk. 

La principal diferencia que 
nos ofrece este juego respec- 
to a otros de similar temática 
es que a medida que derrota- 





El principal pro- 
blema al que 
nos enfrentare- 
mos es la falta 
de un modo 
Continue, para 
retomar el jue- 
go, cuando cai- 
gamos ante un 
та! golpe, en 
ese mismo pun- 
to, sin necesidad 
de comenzar. 


pe 
fuerte 









mos a los enemigos que nos 
atacan constantemente nues- 
tra barra de poder (POWER) 
se irá incrementando, lo que 
paralelamente conllevará que 
el físico de nuestro luchador 
cambie, aumentando su mus- 
culatura y con ello también su 
poder ofensivo. 

También es destacable el 
hecho de que algunos niveles 
estén concebidos de forma 
laberíntica, lo cual añadirá al 
problema de derrotar a nues- 
tros adversarios el de encon- 
trar el camino correcto que 
nos permita adentrarnos en la 
siguiente zona. 


El joven Aar- 
zak, protago- 
nista de nues- 
tra aventura, 
verá como sus 

músculos au- 

mentan a medi- 
da que va de- 
rrotando a los 
diferentes ene- 
migos que se 
cruzarán en su 
camino. 





Parece 


ue la violencia en las calles está a la 


orden del día y los programadores de 
videojuegos, no ajenos a la realidad, han 
decidido convertirnos en valerosos justicieros 
dispuestos a limpiar los bajos fondos de una 


ciudad cualquiera. 
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«Last Battle» tiene un considerable número de fases y una gran riqueza еп епеті- 
gos y trampas, pero su gran dificultad hace que sea casi imposible verlos a todos. 


CARACTERISTICAS DEL JUEGO 


ША! igual que la inmensa mayoría de los programas de este 
estilo el juego se desarrolla con “scroll” horizontal, si bien 
éste a veces invierte su sentido , e incluso en ciertas ocasiones 
se ve combinado por otro “scroll” vertical que nos permite 
subir o bajar de unos escenarios a otros. 

ШАдетаз de jugar siempre con el mismo personaje, sola- 
mente una persona puede tomar parte en el juego, no es- 
tando incluida la siempre estimable opción de partida simul- 


tánea para dos jugadores. 


Ш|о5 movimientos que podemos realizar -además de andar, 
claro está- son los siguientes: agacharnos, saltar, dar puñe- 
tazos, salto con patada o puñetazo, y puñetazo agachado. 

BE! desarrollo del juego está dividido en cuatro capitulos o 
fases, cada una de ellos a su vez sub-dividido en diferentes 
zonas que configuran un mapeado que podremos recorrer a 


nuestro libre albedrío. 


ШС ада una de estas zonas posee sus propios enemigos y en 
muchas de ellas nos encontraremos con los inevitables, gi- 
gantescos y resistentes enemigos especiales, que pondrán 
nuestra habilidad y nuestra barra de energía a dura prueba. 


Nuestra opinión 


Nos hallamos ante el patito 
feo de todos los juegos de ar- 
tes marciales que desfilan es- 
te mes por nuestras páginas. 

Los gráficos menos brillan- 
tes, los movimientos menos 
realistas y menos variados, el 
nivel de dificultad más eleva- 
do, y la carencia de los siem- 
pre reconfortantes CONTI- 
NUES para que el juego no se 
convierta en misión imposible 
son algunas de las criticas 
más evidentes que se le pue- 
den realizar a este «Last Bat- 
tle», con el que Elite parece 
no haber puesto en funciona- 
miento su habitual habilidad 
para realizar estupendas con- 
versiones de recreativas, re- 
cordar, por citar algunas, 
«Commando», «Ghost'n'go- 
blins» o «Bomb Jack». 


Sin embargo, aunque pro- 
bablemente «Last Battle» po- 
sea el mayor nümero de fases 
y la mayor variedad de ene- 
migos y trampas de los jue- 
gos comentados, su demen- 
cial dificultad pasados los 
primeros niveles hará que di- 
fícilmente consigamos inter- 
narnos más allá del capitulo 
segundo. 

J.E.B. 
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Tres héroes pueden conseguir el papel principal en esta superproducción repleta 
de acción y buen hacer. 
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а conversión oficial de 
E de las últimas y más 

adictivas recreativas de 
Capcom está ya disponible 
para que podamos convertir 
nuestros ordenadores en un 
auténtico campo de batalla. 
U.S. Gola, los encargados de 
pasar el código original a 
ocho y dieciséis bits han reali- 
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zado un estupendo trabajo, 
La prueba de ello está en 
nuestras manos. 

«Final Fight» está ambienta- 
do en una inmensa ciudad lla- 
mada Metro City. En sus ca- 
les impera la ley del más 
fuerte, y el más fuerte es el lí- 
der de la banda Mad Gears. 
Este ha raptado a la chica de 
turno, Jessica, y la ha encerra- 
do en una habitación del ho- 
tel que le sirve de refugio. Ya 
OS podéis imaginar quién de- 
berá rescatarla haciendo un 
nuevo alarde de habilidad. ¿A 
qué esperáis para intentarlo? 


| 


Jessica, la chica de nuestro protagonista, ha sido raptada por el jefe de una banda 
rival, por supuesto, las cosas no pueden quedarse asi. 


¿Cómo se consigue que un Spectrum se parezca a una máquina recreati- 


va? Desde luego es muy dificil, pero esta versión para el popular ordena- al HH - | 
dor salva las apariencias. Claro que en ningún caso la rapidez del juego lle- 

ga ni siquiera a parecerse a la del Amiga, pero los gráficos tienen un Jg] EI 
tamaño similar y el movimiento no está mal conseguido. Quizás el punto шиши! ЕЗ 
más flojo del programa sea la del scroll, demasiado brusco en la mayor pl o 
parte de las ocasiones o la mezcla de gráficos en algunos combates en los [e Lj 


que nos enfrentamos a muchos enemigos a la vez. Una pena también que 
esta versión sea de solo un jugador, por lo demás el nivel general es bas- 


tante aceptable. 
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ARACTERISTICAS DEL JUEGO 


Arcade de desarrollo horizontal en el que los protagonistas 
pueden desplazarse en cualquiera de las dos direcciones. Pa- 
ra llegar al final no һау que seguir ninguna ruta especial, so- 
lamente pelear contra todos los enemigos que encuentres 
por el camino y evitar que te maten. 

Hay tres personajes protagonistas y se pueden elegir cual- 
quiera de ellos; un par diferente en modo de dos jugadores. 

Cada uno de los tres héroes puede realizar ocho movimien- 
tos distintos, uno de ellos especial de cada personaje. 

El juego tiene seis fases que transcurren en lugares diferen- 
tes de la ciudad. Tendrás que destruir a todos los enemigos 
para poder avanzar al nivel siguiente. Por supuesto todo den- 
tro de un tiempo límite. 

Repartidos por todos los escenarios hay diversos objetos, 
barras de acero, puñales y alimentos para recuperar energía, 
que serán de gran ayuda. 

Hay siete clases de enemigos diferentes, sin contar los guar- 
dianes de final de fase. La mayor parte de ellos aparecen en 
todos los niveles aunque existen algunos específicos de cada 
zona. 
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«Final Fight», en su adapta- 
ción para Amiga, es una 
magnífica conversión, hasta 
el punto de que resulta casi 
idéntica a la máquina original 
de Capcom, salvando las di- 
ferencias lógicas en cuestión 
de hardware. 

Existen pocos programas en 
el mercado tan adictivos y fá- 
ciles de jugar. Además, pode- 
mos anadir que los gráficos 
son de gran tamaño y están 
perfectamente | animados, 
respondiendo a las órdenes 
del joystick con rapidez y una 
envidiable eficacia. 

En conclusión, que aunque 
no seas demasiado aficiona- 
do a este tipo de juegos en 
los que siempre deberás en- 
frentarte a puñetazo limpio a 
una legión de malvados y 
enormes personajes, «Final 
Fight» posee la suficiente са- 
lidad como para que disfrutes 
con él, y, ¿quién sabe? a lo 
тејоѕ te terminas convirtién- 
do en un adicto a los progra- 
mas de lucha. Desde luego si 
«Final Fight» no lo consigue 
ningún juego lo Вага. 

J.G.V. 
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| existe algün juego en el 

que realmente se sienta 

la violencia a flor de piel 
éste es «Pit Fighter», al me- 
nos en su versión “coin-op”. 
Domark, aue no ha estado ül- 
timamente demasiado acerta- 
da en sus conversiones, ha si- 
do la encargada de ayudar al 
juego a dar el gran salto, de 
los salones arcade a nuestros 
hogares. Analicemos el resul- 
tado final. 

Ambientado en una serie de 
hangares, como esos que to- 
dos conocemos por las рей- 
culas, donde se dan cita los ti- 
pos más patibularios de la 
ciudad, «Pit Fighter» es un 
juego de combates en el que 
gana el que consiga que su 
adversario quede machacado 
por completo. 

Lo más curioso de un pro- 
grama que como este «Pit 
Fighter» que nos ocupa es 
que teniendo similares plan- 
teamientos a otros juegos del 
género, técnicamente es to- 
talmente diferente a cual- 
quiera de ellos. No temáis, 
nos explicamos. 

Primero, los gráficos nan si- 
do totalmente digitalizados 
de luchadores reales. Y se- 
gundo, las peleas están vistas 
desde una perspectiva casi сі- 
nematográfica, esto es, la 
Imagen se acerca a los espec- 
tadores cuando los luchado- 
res de aproximan a ellos y se 
aleja cuando sucede lo con- 
trario, lo que le confiere gran 
realismo. 


THE ROSETTA 
ITHE SALES CURVES 
En preparación: SPECTRUM, 


AMSTRAD, C64, ATARI ST, 
AMIGA, PC 


a más grande leyenda 
dentro del género de 


las artes marciales, 
«Double Dragon», está a 
punto de visitarnos en su 
tercera entrega. Pocos гіеѕ- 
gos se han acometido en 
está nueva producción, ya 
que lo nos espera es el de- 
sarrollo ya utilizado en la 
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Es curioso que un programa 
como «Pit Fighter» haya bur- 
lado la férrea censura que en 
algunos casos parece que 
existe en Gran Bretana. 

Sus escenas de violencia, en 
las que no debemos olvidar el 
hecho de que incluso con ca- 
da golpe veremos cómo sal- 
tan unas gotas de sangre del 
luchador, son de lo más lo- 
gradas que hemos podido ver 
ültimamente. 

La única pega importante 
que se le puede poner al jue- 
go es la lenta respuesta del 
Joystick a nuestras órdenes, 
Quizás ésta se deba a la corn- 
plejidad de los gráficos, y 
muy probablemente a la exis- 
tencia de una rutina de coli- 
siones no todo lo bien hecha 
que debiera, ya que impide 
muchas veces que podamos 
conectar un solo golpe mien- 
tras nuestro adversario literal- 
mente “nos forra”, 

J. V.G. 
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dos primeras partes, aun- 
que con nuevos enemigos, 
trampas y escenarios. 
También se incluye como 
novedad la aparición de 
tiendas en las que podre- 
mos cambiar nuestras mo- 
nedas por vidas, energía 
extra y diferentes utensi- 
lios de defensa personal, 
una inestimable ayuda pa- 
ra llevar a buen término 
una misión que a todas lu- 
ces someterá nuestras ha- 
bilidades a dura prueba. 
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CARACTERISTICAS DEL JUEGO 


MTípico juego de lucha en el que no se recorre ningún esce- 
nario, sólo cambia el lugar cuando hayamos ganado uno de 
los combates. En este caso no tenemos que rescatar a nadie 
sino conseguir más puntos que nuestros adversarios. 
STambién tiene tres protagonistas de los que es posible es- 
coger uno, o dos en modo dos jugadores. Las peleas son con- 
tra una pareja de enemigos, hay siete en total más uno final, 
y, Si resultas vencedor en los primeros combates, tendrás que 
luchar incluso contra tu compañero de juegos. 

Нау siete movimientos diferentes, dependiendo de si pulsas 
o no el botón de fuego y de la dirección en la que muevas el 
Joystick. 

EEn «Pit Fighter» no podemos hablar de fases propiamente 
dichas, aunque los escenarios, —sin salirse de un hangar-, va- 
пап tras cada combate, lo cierto es que al poco tiempo se re- 
piten y lo que en otros juegós son diversos niveles en este ca- 
SO Son enemigos distintos. 

mSegún avancemos en la partida comenzaremos a ver objetos 
por el suelo que podremos emplear contra nuestros adversa- 
rios, sacos, barriles, botellas, palos, cuchillos..., o ellos contra 
nosotros si nos descuidamos un poco, 

MExisten siete tipos básicos de luchadores enemigos contro- 
lados por el ordenador. Pero no debemos olvidar que en este 
juego el público no es imparcial y cuando nos acerquemos a 
ellos no faltará quien nos dé una amigable puñalada por la 
espalda. 
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Violencia a tope en menos colores 
es lo que podemos ver en la ver- 
sión Spectrum del juego. Un gol- 
petazo a la boca de nuestro con- 
trincante hace brotar de sus labios 
un auténtico chorro de sangre. 
Aparte de este macabro detalle el 
juego es prácticamente idéntico a 
las versiones de dieciséis, lo que 
dice mucho en favor de los pro- 
gramadores de Domark, 
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PENINSULA 
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28045 MADRID 28013 MADRID 
Tel.: (91) 527 82 25 Tel.: (91) 522 49 79 


TODOS NUESTROS PRECIOS TIENEN El IVA INCLUIDO 


MEMOKIAS 





AMPLIACION 312K PARA AMIGA 300 


ЖА , 
m в Z 
9,709 
> AN 
Con reloj .......... {=й Ж ‚.. 7,900 
2 pur m A М 291 4 >" AM 1 ( >. 
f H М | 2 d le <> n. -l (E 
"ar SA қ DDD 32 Р ^ жаза AA 
y AMPLIACION / Я MB 
PARA AMIGA 500 
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29,700, 
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Ampliable a 8 Mb. — Fácil instalación y expansión 
AMPLIACION PARA A-300 EXTERNA CON 1MB 
АМРЦАВЕ A 8МВ 


1 SupraRAMT" 
500RX MÁ / 
FASIRAM ~ 24,500 Y 


Amiga 500 — оте ЕТ 
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Disquelera 3 1/2....... 14.900 
Disquetera З 1/2 con Display... sono 18.900 
Disquetera 5 1/4.............. . 19.900 
Disquelera interna 2000 11.900 
Boot Selecto r 3.900 
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100 programas P.D. 
ь А4 id 


э AMIGA 2000 


LI Te regala esta 


¿Impresora COMMODORE 1270 






" 451 " N №. . а | “ 
X a 7 IK 7 
v е De ve Pc ni 
А Deluxe Muy 


Deluxe Video 4 
Sist ЖИ: y 

‹ 200 & зай 
Para conectarlo a una ТУ 


Cable euro«oneclor ........... o rne 2.500 





rz + 100 Programas más _ 
por ton solo 47 Q 9 yo! 
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2 4 АМІСА 500 Si nos compras tu A-2000 con monitor también te regalamos 
+ MONITOR 10845 el convertidor ТУ ....................................... 187.9 
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3 22227 S AMIGA 2000 m > 
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Con la impresora te domos el disco de configuración y el cable 








reación y Капю 4 ІРоп tus dibujos en 

> Deluxe Point ‚ camisetas, ceramica, 

| Бере Мед jarras, ceniceros, eten! 

| СА e Con Control Pod de тосоо 

- Aher ће Wor J на 

atan AMC Р : 
...Y DE REGALO... ڪڪ‎ 
Sior LC 10........................ 4,495 Sor lC 24-200 Соіог.............. 5.49 

UNA DISQUETERA EXTERNA. Stor lC 10 Со®................. 4.995 Commodore MPS 1224 Color... 4,9%! 





Dico duro de baja consumo, con 
interface SCSI y RAM para el 


А500. 
Fácil exponsión de 1/2 a 8 Mb 





«OMUNICACIONES 


de RAM. SupraModem'" 2400 — SupraModem 400 Piu 
Incluye : Modem 100% Na Hayes 200, SopraModem 2400 con los protocolos de 
ins ы а 1200 о 2400 baudios, para virtualmente corrección y compresión de datos MNP5 у 
Ж Son дй pue y lodos los ordenadores. СотронЫе con ¥42 bis. Permite efectividodes de transmi- 
l, ja todo el software popular де comunic sión de hasta 9600 bps. 
I Í ° A0 “YU 0 
= — 
АА 20 II LEE 69.900 SUPRAMODEM interno .............................................. 19.900 
5QOXP.5z Ml 5l Z KT Tn INTI 89.900 Programa comunicociones TALK Ш .............................. 13.500 


40 Mb Quantum .......... .. 64.900 
52 Mb Quantum ............ 69,900 
105 Mb Quantum ........... 98.900 


СОСЕДА Фар (ш 
радуе ОМРАНВЕС 





Dico duro removible SyQues!"* 
para el А500 6 А2000. Ideal 
pora almacenamiento y back-up. 
Completo con interfoce SCS. | 


44 Mb interno ........... 104,900 
44 Mb ехет» .......... 104,900 











Cartucho 44 Mb .......... 15.900 + Роса ХТ + Disquetera 5 1/4 pora A: 2000 ......... 49.900 
* Placa АТ + Disquetera para A-2000 .................. 89.900 
» Achon repiay 
Placa ZIP XP Supra | 5.900 10 = mene 
Controladora SCSI tarje . 19.600 | > FIUS — АЛУ 
Alimentación XP . * TEMA E ‚ 11.500 Trabaja a 16 MHZ y беле 512 K Fast Ram en placa. ” 








- Ratón 280 DPI + PAD 

(та high resolution] ........ 3.600 

- Ratón óptico + PAD 

[$n bola) ....................... 7.200 

- Ratón sin «able ............ 10.900 
TRACK BALL ........................................ 8.900 
TRACK BALL (zn cebe} .2.......... cos. 8,900 








Hand Scanner 400 DPI 
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== 9,1%! 
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* Digi View 4,0 





4.096 colores еп alía resolución .................. 23.900 те (ое tos aa ман һе о ти ағ un пк пе wn O ГТ || | m | 
LA dae o уиге Е o 10,900 АТАР! | = у ге ел nmm ыл” ым ек оғ че т.” чаа P ү | ااا )| ا‎ 

+ DG 40 - Filiro RGB automático y manual | — та 

POCO УБУЙ al ананы e Ives arca 7,900 ч 


e CP 10 - Codificodor de RGB más sincronismos 


a señal de video compuesto PAL o separado [Y/C] ATA Yu 32 О STPS У] Sólo рог... . 4. 7, 2005 


pora rs de cabezas, titulos, animaciones, е ды - Sta E 
T LRL: NS TI cr tte ad pem 29.700 ATARI 520 ©$ТЕ.................. 65.900 - Satán E. MS 
° GST 40 - Genlock profesional PAL- Entrada de ATARI 1040 STE .................. 77.900 -Loma ua 
бю сотан о be o А АТАР! 1040 STEM ............... 59.900 - Paris Dakar 
video ya exislenie .................................... 49.900 MONITOR MONOCROMO ... 22.900 - Sherman Má + Music Maker 
е GSTÀO Vo erica 990088 MONITOR COLOR 12" ......... 48.900 - Omnicron Basic 
° GENLOCK GST GOLD SP PAL Y/C үз MONITOR COLOR 14" ......... 53.900 - Hyper Pain 

Con black burst y filtro RGB ...................... 114.900 
• GENLOCK COMODORE А 2000 interno ....... 29.900 


04075 CUERO ҮЕ 


1 
| 








JCATARI 


| Disquetera 3 1/2 ........... 14,900 
Ratón 280 DPI + PAD ........ 3.600 
Ratón Óptico + PAD ......... 7.200 
Tarjeta PC AT ONCE ....... 39,900 


Supra Modem 2400 ....... 18.900 | 
Supra Modem 2400 Plus - 30,900 
Almohadilla Ratón .............. 995 
Cable Modem ................. 1.100 


ATA Lar 





Si no se ha decidido a comprar un ordenador porque está 
demasiado ocupado para aprender a utilizarlo, el IBM 
Personal System/1 (IBM PS/1]* es el ordenador que está 
buscando, Dedíquele cinco minutos y verá que pronto se hace 
con él. 

Todo lo que necesita está contenido en una caja. Y cuando 
enciende el ordenador, la pantalla le muestra lo que debe 
hacer mediante palabras e imágenes, sin hacer uso de jerga 
informática 


HAZ TU PEDIDO POR TELEFONO 
LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20,30 
SABADOS DE 10,3 A 14} 
TELF:(91) 527 39 34 
539 04 75/ 539 34 24 
FAX: 467 59 54 


TODOS NUESTROS PRECIOS TIENEN EL IVA INCLUIDO 


PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO 


Mickey Mouse 
Motocross Maniac 


Caesar Palace 
Castelvonia 
Castelvania |! 
Chase Н.О. 

Chess Master 
Choplifter Il 

Dick Tracy 

Double Dragon 
Double Dragon II 
Dr. Mario 
Dragon's Lair 

Duck Tales 

F-] Racer 
Fighting Simulator 
First of the М. Star 
Gargoyles 


PERIFERICOS - - 
Convertidor para cartuchos и 1 ' Y X 
SEGA 8 bit x ELE EHE EUCIET T TF HERZ) SERS 
Cable video monitor | ЖЫМЫН AC ЕГІН | 77 
Power PAD ОАО nm E \ e 
Arcade Power Stick uS ш ТЕГЕН 
Euroconecior 
Joystick ADS 

TE REGALAMOS UN JUEGO Y 2 PAD 


МВА All Stars 
Nemesis 
Ninja Boy 
Operation С 
Pac Man 
Paper Boy 
Penguin Wars 
Қыл. 66 


a 
Red Odcber 
oboc 


COND Ne rus or Die 
untiet | оор 
Solar is ker 


Ghostbuster Il 

Golf Spiderman 
Gremlins il Super Mario 
Hal Wreslling Tail Gator 
Hatris (Tetris 2) Tennis 

In your Face [Basket.] Terminator 

Klax 3 The Simpsons 
Kung Fu Boy Traductor Esp. /Ingl. 
Kung Fu Master Turtles/Foot clan 
Kwirk World Cup 
Mega Man WWE Wrestling 


Modelo 141 
Procesador 80286, 40 Mb de disco duro, 1 Mb RAM 
y Monitor VGA Monécromo. 


Modelo 241 | 
Procesador 80286, 40 Mb de disco duro, | Mb: ВАМ. 
y Monitor УСА Color. 


“ай Tetris + auriculares 
j cable 2 pines * pilas 
D 


ESTE MES AL 
PEDIR TU 
MEGADRIVE 


9.990 


CARTUCHOS MEGADRIVE 


688 Attack Sub 6990 Ghostbuster 


Afterburner İl Gouls 'n' Ghost | Modelo 342 
a id Storm Axe 


Hantasy Star ІН Prócesador 13865Х, 40 Mb de disco guro, 2 MERAM, 


Hard Ball y Monitor VGA Color. 


Hord Driving 
Hellfire 
Hockey 


James s Pond 
Jewels Master 
Jhon Modden 
Juction 

King" s Bounty 


Lakers Y. Celtics 
Last Ваше 
Mercs 


„/ u pi as а los 


precios сё 105 cartuchos 


Alleway [Arkanoid] a 
Altered Space 

Amazing Tartar 4400 
Amazing Penguin 3900 
Baseball 3900 
Botman 

Beach Volley 

Bill Elliot 

Blades of Steel 

Bubble Bubble 

Bugs Bunny || 


ес! venta J 


ALIAVOCES- 2.100 
Conectar a coche 194 
Malena 1% 
Funda jatgas .. 1.595 
Ки Limpieza .. 1.59 
Funda О.В... 2498 
Bolsa cartuchos 1.695 


Fatal Rewind Phantasy Star ЇЇ 
Ы Pajos 

ic cus 
Forgotten World Rambo lil 


BATERIA- 3.900 HOLSTER- 1.695 CARRY CASE- 2.100 


CAME CBAR 
19.900 


+ JUEGO COLUMNS 


MASTER SISTEM | 


18,900 
piap 
4590 


5190 
5190 


Chose HQ 
Dragon Crystal 
Factory Panic 
Fantasy Zone 4590 
Frogger 4590 
G-Look Air Battle 5190 
Golden Axe 5190 | Putter Golf 

Halley War 5190 e A 
Joe Montana Football 5190 Shinobi 91% 
Mappy 4590 | Solitair Poker 5190 
Mickey Mouse 5190 | Super Golf 4590 
Ninja Gaiden 3170 Super Mónaco GP. 5190 
сылы) 3170 | WC. Leaderboard 5190 


Pac Man 4590 
Wonder Boy 4590 


Pen 3500 
Psychic 4590 


Todos los equipos incluyen; 

-Teclado expandido 102 españolteclas. 
-1 Floppy 5 1/4 ó 3 1/2 a escoger. 
-Puerto serie, 1 paralelo, 1 juego. 
-Controladora УСА 1024 x 768. 

-1 Mega memoria КАМ. 
-Sistema operativo М5 DOS. 
-Disco duro 40 Mb. 


124.900 
164.200 
129.900 
] 69.900 
169.900 
199.900 
179.900 


с 
` 


MASTER GEAR. Con él te sirven ' 
todos los juegos de Master System. 


CONVERTIDOR TV 


ESTOS PRECIO 


Y Lw 


World ы V 
АТ 16 MHZ 40 Mb SUPER VGA MONOCROMO 

AT 16 MHZ 40 Mb SUPER VGA COLOR 

AT 20 MHZ 40 Mb SUPER VGA MONOCROMO 

АТ 20 MHZ 40 Mb SUPER VGA COLOR 

386 SX 20 MHZ 40 Mb SUPER VGA MONOCROMO 
386 SX 20 MHZ 40 Mb SUPER VGA COLOR 

386 25 MHZ 40 Mb SUPER VGA MONOCROMO 


Super Mónoco GP 
Thunderblade 

Vigilante 

Wonderboy 

Wonderboy lil 

Wonderboy in Monster 4490 
World Gomes 5590 
World Soccer 4990 


Cut Run 
Pocmenia 
Paper Boy 

5590 | Parlour Games 

5590 | Popolous 
Dynamite Duke 5990 | Ро Wreslir 
E-Swal 5990 | Psychic W 
Flintstones 5990 


OFERTAS SEGA 


Fantasy Zone 1990 
Fantasy Zone the Maz 2990 | Super Tennis 1990 


5590 


1990 Secret Command 1990 


1990 


Action Fighler 
Aztec Adventure 


Block Bel 

Captain Silver 
Carme San Diego 
Cloud Master 
Enduro Racer 


1990 
2990 
2990 
2990 


Globo! Defense 
Great Baseball 
My Hero 
Phantasy Star 


Rescue Mission 


1990 | Teddy Boy 1990 
2990 | The Ninja 1990 
1990 | Transbot 1990 
2990 | World Gren Prix 1990 
1990 
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ANCIENT ART OF WAR 












AUEN STORM 


BABY JO 


ARMADA (ESTRATEGIA) — | 






























| BATALLA DE INGLATERRA 5590 | 
1200 | _ 1200 BLACK CROWN | 5990 
Im CARMEN SAN DIEGO 5900 | 












CRIME WAVE 



























































































































































































































































































































































































































































| BEAST BUSTER | н DRAGONS BREATH 

BLOODWICH | БІЛЕ» 

BORODINO (ESTRATEGIA) || F-158 

BOSTON BOME CLUB L 2500 F-29 RETAUATOR 

CALIFORNIA GAMES II EN F14 TOM-CAT _ 

CARGA САВАЦЕЙА (ESTR) | | F15 lI MISIONES 

CHESS 2175 | FUTURE WAR 

CYBERCOM 3 INDIAN 

DEATHBRINGER [Al KING'S QUEST У __ 

DELTA РОЯСЕ_ | — s _ 
ECO-PHANTOM E A | 
EL GRAN HALCON | 1200 | UNKS | 5490 
EL PADRINO Ш / | LOOM 0 
ENGLAND CAMP EUROPA | 1200 - М1 TANK PLATOON | 6990 
FACE OFF MAD ТУ ___| 5990 | 
FASCINATION Ж MANIAC MANSION | 3990 
FAST LANE MIG 29 FULCRUM 3990 
RNAL FIGHT | 1х0 | MINDWINTER [ 5490 | 
G-LOC [AFTERBURNER Il) 1200 | MURDER m 3990 
GAUNTLET Ш 1200 MURDERS IN SPACE © | 4490 
= | W OPERATION STEALTH 3990 
GUARDIANS ——— | | 129 РАСК 3 WAR САМЕЗ | 5590 | 
HEROQUEST 1700 _ POWER MONGER лі 
нм E RALROAD СООН — | 866 
RON LORD 1300 SECRET OF MONKEY ISLAND | 5990 
JAMES BOND COUECTION | 1500 | SILENT SERVICE l _ 6990 | 
KONG'S REVENGE | 1295 | SIM EARTH 4990 _ 
KUWATASSAUT j | 3 0 SPACE QUEST IV 7990 
AST SATE | | 3X THE SECRET WEAPONS — | 6990 
LONE WO 1200 | 1200 | 120 | Г 2250 | 2850 THEIR FINEST MISSION 

MANCHESTER E EUROPA — | 1200 | 1200 | 1200 

MAUPITI ISLAND —— | ашы 

MEGAWINS jİ 1200 | 1200 | 1200 | 

 CeITUS _ | | 

OPERA SUPERSPORT | 2650 | 2650 | 10: 

OUT RUN EUROPA | 1200 | 1200 | 209) 2650 | 2250 | — — 

мкм f} | | 4475 

PACK DINAMIC 92 _ 1750 1750 | 1750 — 2500 | 3900 | 

PACK QUE PASADA | | МО |59 

'PROTENNIS TOUR I Em ^ | | | | 3900 

5-ТҮРЕ ll | | |. И 

REI 2 ВАЅЕВАЦ | 150 | 1500 | 1500 | | 2250 | 2500 

ROBOZONE 1200 | 1200 | 1200 | 2250 | 2250 

RODIAND [ 1500 | | 1800 B 

SMASH IV. | 1200 | 1200 | 1200 | | 2250 | 2250 

SORMBAL 00 ¡NA | 2250 

STRATEGO | T 1500 1 3900 | 

SUPER SPACE INVADERS | 1500 | 1500 | 1500 | _ 2500 | 3900. 

TERMINATOR 2 | 1350 | 1350 | 1350 | 2250 | 2850 | 

THE FINAL CONFUCT МС) | | | | 2850 

THE SIMPSONS 1350 | 1350 | 1350 | 7250 | 2850 

THUDERJAWS. T (159 | 150 | Mo 

THUNDERMANK. | | | | 4995 

ТР OFF кшн ТЕ 9 

TORTUGAS NINJA ll | 1350 | 1350 | 1350 | 2250 | 2850 

TOURNAMENT GOLF | мес” 107 ESSO 

TURRICAN 2 — [vo | 1200 | 120 | 250» NE 

VOUFIED ш _ | 120 | 2950 

Jp аа” Ежен тзлш 

WILD WHEELS | | 2250 

WRECKERS 1200 

WRESTUNG WWF | 1350 | 1350 
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Varios 

Cable с 055 селе Amstrad 
Cassette Commodore 64 

convertidor ТУ Amstrad 

Горісаог Audio C-64 

poco: Audio C-64 
on tuenie 

пепосе Kempston (SP) 

Wodulador ТУ Amstrad 

tom Je! +24 

tam Jet +3 

tam Jet ZX 


tset} para pokear С-64 


TAMBIEN TENEMOS 











JOYSTICKS 


















Jetfighter 3300 






1200 
| 200 Konix 2500 
| 200 Konix autofire 2700 
| 200 Navigator 3500 
1200 : 
1700 РС Zero-Zero + Таг. 6500 
1200 Рс Zero-Zero Winner 2800 
Phasor One 2800 
| Guickjoy 1 2250 
| s Stick Boll 995 
21900 Topstar 5250 
2900 Zero-Zero 1900 
Zero-Zero Junior 1200 
3990 Zero-Zero Winner 2595 
2475 
9500 
11500 


11500 
11000 
1500 
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Ow 


Rocket Ranger, Roller Coaster 
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JUEGOS DE 1200 ptas. 
Green Berel, Indiana (Arcode]. Вова 90, Out Run, 


Futuro 1, Action Service, Domes Simulator 





10 discos 5 1/4 ............ 495 
10 discos 3" ............ 3.900 
10 discos 3 1/2 HD ... 
10 discos 5 1/4 HD ...... 995 


Envía este cupón a Mail Soft, P? Santa María de la Cabeza, 1. 28045 MADRID 
. TITULOS PEDIDOS ` 


995 Amstrad disco 
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Thunderblade, W.C Leader Board, Imp. Mission I, Light 

Corridor, Star Dust, Е-Мовоп, Tiger Rood, Livinguone B, 
Mod Mix, Batman, Tetris, Pictionary, Tinin, Street Sport 
Soccer, Sirest Sport Basketball, Hard Driving, Regreso 





NUEVO PRECIO 
10 discos 3 1/2 


50 discos 3 1/2 
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АСЕМ BAITLES [WAR GAMES) | 1200 





BATTLE Of BULDGE 
BLUE BROTHER. 
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щнай бан па на а 809 н са A ЕТ 


MODELO ORDENADOR 
N* CUENTE ...... 

Ë INUEVO CUENTE 
FORMA DE PAGO: 
CONTRAREEMBOLSO 





SONIDO PARA TU PC 


- DIGITALIZA - MIDI 
COMPATIBLE AD-LIB 
SOUNDBLASTER 


BUDOKAN 1500 | 1500 | 500 
CARLOS ЗА | 1295 | 1295 | 295 

CELICA СТА __ 1200 | 3200 | 

CHIP CHALLEGER 1200 | 1200 

CRETA 1941 mu B 1200 | 1200 

DARKMAN 1350 | 1350 | 1950 | 

DESAFIO TOTAL ETE 1350 | 1350 
DESPERADO2 — — | 1200 | 1200 | — | 1% 

DRAGON OF FLAME | 1900 | 1900 | 1900- 

EMIYN HUGHES _ _ | Ho | no | 

EUROPEAN SUPERLEAGUE — | 1100 | E К: 

F-15 STRIKE EAGLE | 1350 | 1350 

#16 x 2250 | 

F-19 STEALTH FIGHTER 2850 | | 

FOOTBALL MAN. W.CUP ED - 200 | 1200 

FOOTBALL MANAGERU | 595 | 595. 

GAZA В 1200 | 1200 - 

GOLDEN AXE _1200 | 1200 z! 

GOLDEN BASKET _ | 100 | 1200. 200 

GREMUNS 2 1200 | 1200 1200 

GUNSHIP | 1350 | 1350 

HAMMER BOY | 1500 | 1500 500 

HEROES OF THE LANCE | 1350 | 1350 

KICK OFF 595 | 595 

KICK OFF II m 1200 | 1200 

LA BATALLA DE INGLATERRA | 495 | 495 | 495 | 

LEMMINGS mw m ! 

MEGAPHOENIX | 1300 | 1300 300 

MERCS 1200 | 1200 | 1200 | 

MIGHTY BOMB JACK | 

МОМАСО GRAND PRIX Fe] 1200 | 1200 | 

MUNDIAL FUTBOL (OPERA) 1200 | 1200. 200 

МАМУ SEALS 1200 Е 

NIGHTSHIT - 2850 | 2850 | 2850 

| NORTE Y SUR 1200 | 1200 | 1200 | 1200 

OCTUBRE ROJO ` | E. 120 )200 

РАСК А TODA MAGUINA | 1 1750 | 1750 1750 | 

PACK CAPCOM jos 1550 

PACK MEGABOX [17 | 1750 | 1750 | 

PACK PLATINUM __ 1550 | 1550 | 1550 

PACK SEGA MASTER MIX 1750 | 1750 | 1750 | 

PACK ТМ. | 1500 | 1500 | 1500 | 

PACK WINNING TEAM | 1900 | 1900 | 1900 | _ 3900 _ 

PANG | vo MN! ` 
PANZA KICK BOXING _ | | 1200 | 2250 | 2500 
PINBALL MAGIC J ЖО |995 Ше» 
POU DIAZ 1200 | 1200 | 200 | 2250 | 2850 
PREDATOR 2 _ 1200 | 1% 1200 _ 2250 | 2250 
PREHISTORIK Ü — 2500 — 
PRINCE OF PERSIA | | 1300. 2250 | 2500 
RAZAS DE NOCHE | | 1200 | 1200 | 1200 | 2250 | 2850 
REGRESO AL FUTURO Ш 1200 | 1200 | 1200 | (2250 | 2250 
RICK DANGUEROUS I 1200 | 1200 | 1200 | | 2250 | 2250 
ROBOCOP lI 1350 | | 

SHADOW DANCER 1200 | 1200 | 12 | 2250; INNEN 
SHERMAM MA — ЕЕ МЕЛІ | | 995 | 995 
SIM CITY 1350 | 1350 2250 | 3900 
STOPONS _ 1298 | 1295 [eai 2250 | 2850 
STRIDER 1 1200 | 1% 1200 2250 | _ 
SUBBUTEO __ | y И 2322 _ 1495 | 1595 
SUPER OFF ROAD RACER 1200 | 1200 | 1200 | 2250 | 2250 
SUPERMAN _ ___ | 595 ЗЕ |І 55 | 1595 | 1595 
Sw o 1300 ЕОШ E ex 
TENNIS CUP | Ж sa. _ 995 | os 
TOKI _| | | | [^w 
TORTUGAS NINJA — | 1350 | 1350 | |.1350 | 2250 | 2850 
TOUR 91 | 1200 | 120 | 49 | 2250 | 2250 
VULCAN [WAR GAMES) | 1200 | 1200. 2250 | 2450 
W.C. BOXING MANAGER _..|- 1200 | 1200 | 1200 | 2250 | 2850 
W.C SQUASH | 1200 | 1200 | 120 (2450 | 3150 
WORLD SOCCER SEGA | 1500 1500 | 









rra a a a a с. 


erario 


GASTOS ENVIO 


w wb S 











{тит 48K 


| ит +2 
зон м KkJUEGOS 


2.25 Amstrad disco 
MSX 


РС5 
PC 3 


















LO MAS INERESANTE DE LOS 
PROGRAMAS P.D. REUNIDOS 
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Nuestro periplo en busca de los documentos robados comienza a lomos de esta po- 
tente motocicleta Yamaha, tan veloz como inestable e insegura, 


Aunque como máquina recreativa «Out Run» 
se haya convertido en una de las grandes 
leyendas dentro de los juegos de conducción, 
en sus versiones de ordenador nunca terminó 
de cuajar como un programa que reuniera a la 
par éxito y calidad. «Out Run Europe» es una 
excelente oportunidad para resarcirse, y 
también un excitante programa de frénetico 
desarrollo. 


E U.S.GOLD 
E Disponible: SPECTRUM, 
ШІ AMSTRAD, C64, ST, AMIGA 
IV, Comentada: AMIGA 
| Juego de coches 


i volvéis Ia vista atrás 
y forzáis un poquito la 
memoria para tratar de 
recordar por qué el pa- 
so de «Out Run» por 
nuestros ordenadores nunca se 
pudo considerar del todo acer- 
tado, tendríamos que volver a 
citar factores tan negativos co- 
mo la abismal —y no del todo 
justificable— diferencia de cali- 
dad técnica entre la máquina 
original y las versiones que de 
ella se realizaron, la escasa ju- 





gabilidad de la gran mayoría de 
ellas, y por otra parte algo inhe- 
rente al propio juego como cra 
un tedioso sistema multi-carga 
que además de romper lo que 
debería ser un desarrollo frené- 
tico nos ofrecía una vez tras 
otra lo mismo con diferentes 
eráficos y mayor dificultad. 
Rectificar es de sabios y U.S. 
Gold lo ha hecho, porque este 
«Out Run Europe» solventa 
prácticamente la totalidad de las 
mencionadas críticas. Su cali- 
dad técnica es soberbia, su ju- 
gabilidad notablemente más 
elevada, y contra todo pronósti- 
со, su desarrollo mucho más va- 
riado y atractivo. Incluso esta 
vez no se nos plantea correr por 


¡Guuuaau, menudo trompo! Desgraciadamente esto no es un incidente aislado, 
sino todo un aviso de lo que sucederá repetidamente si no controlas tu velocidad. 







Tras enfundarnos el casco y poner a tope las revoluciones 
de nuestra moto, comenzamos en inglaterra Та persecución. 





Te puedes considerar un hombre de fortuna, no a todo el 
mundo le espera en el muelle un flamante Porsche 911. 


correr, sino que se nos ofrece 
un buen motivo para surcar la 
carretera a toda velocidad: re- 
cuperar unos importantes docu- 
mentos secretos robados por es- 
pías enemigos. 


De vehículo en vehículo 


El juego está dividido en siete 
escenarios diferentes, y a lo lar- 
20 de ellos tripularemos cinco 
vehículos de muy variadas ca- 
racterísticas: una motocicleta 
Yamaha, una moto acuática, un 
Porsche 911, una lancha fuera- 
borda y un Ferrari F40. Esto es, 
lo mejorcito de lo mejorcito. 

Pero claro, no todo en nuestra 
misión va a ser de color de rosa. 
Comenzamos aclarando que el 
manejo de semejantes máqui- 
nas devora-kilómetros a toda 
pastilla sólo resultará factible a 
pilotos de primera clase —los 
demás ya sabéis, os pasaréls 
más tiempo en la cuneta que en 
el propio asfalto-. Además, 
tampoco podemos olvidar que 
las carreteras se convertirán en 
un hervidero de incordiantes 
automóviles dirigidos por agen- 
tes enemigos, y lo que deberían 
ser sólo apacibles aguas serán 
en realidad un continuo desfile 
de obstáculos y vehículos de 
nuestros rivales. 








Hemos salido victoriosos dei primer nivel, pero no nos baja- 
mos todavia de la moto; ahora tripulamos una acuática. 





EFE GM 
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¡Vaya una forma de entrar en tu país y de tratar tu carísimo 
coche!, ¡pero hombre, dónde te has sacado tu el carnet! 


AMIGA 








CONSEJOS Y TRUCOS 
EEn la carretera la forma más eficaz -por no decir la única- de 
escapar de los agentes de tráfico, consiste en reservar el uso 


de los propulsores para cuando avistemos el vehículo de poli- 
cía, que no podrá mantener nuestra velocidad. 








шСол la lancha y la moto acuática lo más adecuado es realizar 
un brusco y mantenido giro -mejor а la izquierda- hasta que 
perdamos de vista la embarcación de los agentes de la ley. 





= 


Aunque nada parezca indicarlo estás cruzando a toda pastilla las carreteras de un 
pais que conoces muy bien: España. Aprovecha para fardar con tu Porsche 911. 





Esta imagen podría estar sacada de tus vacaciones soñadas, 
pero lo que te espera en el Mediterráneo es canela fina. 





| [BuNps 
Este agente parece poco dispuesto a dejar que tu Ferrari 
cruce la barrera... ¿se te ocurre alguna idea, Fittipaldi? 


AMIGA 
AMIGA 


— 
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En fin, por lo menos después de іо peligros pasados en la 
lancha te espera una nada desdeñable recompensa: un F40. 





Si somos atrapados por la policia nuestra particular forma 
de conducir será causante de que acabemos tras las rejas. 





El final está cerca, pero para alcanzarlo tendremos que re- 
correr por completo el trazado que discurre en Alemania, 
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Resulta realmente curioso comprobar como los coches que circulan por las dife- 
rentes carreteras se corresponden con los característicos de cada uno de los paises, 








AMIGA 


Con un desarrollo muy semejante a la fase de la moto acuática, a bordo de la lan- 


cha fueraborda viviremos incesantes peligros, entre ellos el acoso de la poticía. 


Una instantánea que difícilmente podrás olvidar: tras mu- 
chos kilómetros de persecución tu misión está cumplida. 


№ НАУ FRONTERAS 


De país y en país 


Nuestra desaforada carrera se 
convertirá además en una frené- 
tica lucha contra el tiempo, —lo 
que contribuye a que la adic- 
ción suba en algunos momentos 
hasta niveles increfbles-, pues 
en cada escenario dispondre- 
mos de un tiempo límite para 
llegar hasta su punto final, 

El orden concreto en que re- 
corremos Europa y los vehícu- 
los en los que lo haremos es el 
siguiente: Inglaterra, a lomos 
de la Yamaha, el Canal de la 
Mancha, sobre la moto acuáti- 
ca, Francia y España, al volante 
del Porsche 911, el Mediterrá- 
neo, tripulando la lancha fuera- 
borda, y finalmente Italia y 
Alemania, disfrutando del es- 
pectacular F40, 

En el lado positivo hay que 
hacer referencia a dos ventajas 
que nos ayudarán a hacer frente 
a nuestros enemigos, los pro- 
pulsores, que aumentarán du- 
rante unos segundos la veloci- 
dad punta de los vehículos de 
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Cruzar el Canal de la Mancha con la moto acuática tendrá muy poco de travesía tu- 
ristica y mucho de pesadilla en forma de obstáculos e incordiantes enemigos. 


carretera, y los misiles, que po- 
dremos disparar cuando nos en- 
contremos a bordo de la moto 
acuática о la lancha. Empeza- 
mos nuestro periplo con cinco 
unidades de cada uno de ellos, 
pero podremos aumentarlas o 
reponerlas recogiendo las que 
encontremos a nuestro paso por 
las concurridas carreteras de 
nuestro continente. 

Solamente nos queda mencio- 
nar la segunda forma en que 
nuestra partida puede finalizar 
de forma imprevista y poco de- 
seada; la primera es, lógicamen- 
le que se nos acabe el tiempo 
asignado a cada escenario. 
Nuestro viaje terminará también 
bruscamente si somos atrapados 
por la policía, poco, por no de- 
cir nada, entusiasta de nuestra 
"super-sónica" forma de гесо- 
rrer la carretera, 


¿Viajar es un placer? 


Pues sí y no, según se mire, ya 
que difícil respuesta tiene esta 
comprometida pregunta, Sí bien 
como ya hemos dicho «Out Run 
Europe» es todo un placer para 
la vista gracias a sus excelentes 





| 
| 


ete 
Wi 
Ту 


Е M 
Т 
y 





gráficos y а Ја suavidad y rápi- 
dez de su «scroll», creemos que 
no se puede decir lo mismo de 
su jugabilidad, Aunque nuestros 
vehículos son ciertamente muy 
manejables y con una eficaz y 
veloz respuesta del joystick, la 
propia dificultad que entraña re- 
correr los cinco últimos escena- 
rios —los dos primeros tampoco 
son precisamente una "perita en 
dulce" -, con curvas de demen- 
cial trazado y un tiempo tan 
ajustado que casi siempre se 
convierte en insuficiente, hacen 
que la jugabilidad disminuya. 
En todo caso, la práctica te per- 
шина superar este nuevo reto 
reservado a los expertos. 

J.E.B. 
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i Ciao, bambino!, te encuentras en alia, y como no, conduces fo que sería el orgu- 
По del propio Enzo Ferrari: un flamante, precioso y "ultra-rápido" F40, Casi nada. 
















Еп los tiempos que corren, cada día es más 
normal que los nuevos ingenios aéreos 
incorporen tecnologías que los hagan volar 
prácticamente solos. Los pilotos de esos 
aparatos, día a día van teniendo más de 
expertos en control de sofisticados 
mecanismos, que de auténticos “hombres- 
pájaro”. Aparece entonces una profunda 
añoranza de aquellos tiempos en los que volar 
era puramente una cuestión de valor y 


habilidad. 
MICROPROSE — Brújula: indispensable para 
Disponible: PC orientarnos en la dirección co- 


En preparación: ST, AMIGA 
V.Comentada: PC 
T.Gráficas: ССА, ЕСА, 
МСА, МССА 


п Microprose, están 

dispuestos a no dejar 

ningún cabo suelto, y 

una vez más acuden 

en nuestra ayuda para 

que a nadie le quede por dentro 

el “gusanillo” de sentirse un au- 
téntico as de la aviación. 


La época dorada de la 
aviación 


Lo primero que llama la aten- 
ción en este simulador, es la 
enorme sencillez de su cuadro 
de controles, fiel reflejo de lo 
que aparecía en un avión de la 
época. 

Los controles principales, que 
influirán decisivamente en el 
manejo de nuestro avión son: 

— El velocímetro: nos dará la 
velocidad del ате en millas por 
hora. 

- E] tacómetro: indicará las re- 
voluciones por minuto que al- 
canza el motor, con idea de te- 
ner un total contro! sobre los 
sobreesfuerzos del mismo. 

- El altímetro: señalará en to- 
do momento, la altura en piés a 
que nos encontramos. 





Aere 


rrecta a nuestros objetivos. 

— [Indicador de inclinación: a 
falta de una mejor tecnología, el 
indicador de horizonte artificial 
que incorporan los prototipos de 
nuestros días, era sustituido por 
un simple nivel, en el que la 
burbuja nos sefiala el grado de 
inclinación con que volamos. 

Nuestro avión incorpora ade- 
más un contador de munición y 
un indicador de combustible. 

Con lo anterior a la vista, volar 
puede parecer cosa de coser y 

cantar, pero nada más lejos de la 
realidad. Una simple maniobra 
de despegue puede costarnos al- 
gunos intentos, hasta conseguir 
que nuestro aparato levante el 
morro y comience a surcar los 
aires. Aquí todo es cuestión de 
“tacto”, y unos pocos controles 
bastante sensibles, deben ser 
combinados con la delicadeza y 
firmeza necesarias para que en 
todo momento, el avión respon- 
da a nuestras órdenes. 


Estructura del programa 


«Knigths of the Sky» está es- 
tructurado en cuatro niveles di- 
ferentes, que son los siguientes: 

- Vuelo de entrenamiento: Se- 
leccionamos entre veinte mode- 
los diferentes de avión, todos 
ellos correspondientes al perio- 

do comprendido entre 
1.916 y 1.918. Con ellos 
podremos volar alrede- 
dor del mundo, eligien- 
do además el grado de 
peligro al que quere- 
mos enfrentarnos du- 
rante nuestras prácti- 
cas. El peligro vendrá 
de la mano del núme- 
ro de enemigos que 
elijamos, y de la ex- 
periencia de cada 
uno de ellos. 

— Encuentros de lu- 
cha de perros: De en- 
tre un total de dieciséis 
ases históricos de la 
aviación alemana, esco- 
gemos aquel con quien 
queremos medir nues- 
tras fuerzas, contan- 

do con que nuestro 
enemigo volará 
con un aparato 
similar al que 
hayamos 
elegido 
antes. 
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Encontramos cuatro niveles de SEE: Entrenamiento, Lucha 
de perros, Primera Guerra Mundial y Cara a cara. 





Ha llegado la hora de escoger nuestro punto de partida y el 


objetivo que le corresponde. 


- Primera Guerra Mundial: En 
este apartado, entramos en com- 
petición directa con los dieciséis 
ases de la aviación alemana. 

En una sucesión de combates 


y misiones, iremos enfrentándo- - 


nos a enemigos de pequeño cali- 
bre, hasta que de vez en cuando 
nos topemos con uno de los ases 
al que habrá que presentar bata- 
Па realmente. 

La prensa mundial se hará eco 
del resultado de cada escaramu- 
za, y nos indicará por donde se 
mueve el rival al que queremos 
desafiar. En esta carrera por el 
triunfo, sólo puede quedar un 
"As de Ases", y hemos de in- 
tentar ser nosotros los elegidos. 

— Cara a cara: esta última op- 
ción nos permite desafiar a cual- 
quier amigo que cuente con un 
modem compatible Hayes, a 
una "lucha de perros". 

Las imprevisibles reacciones 
de un ser humano actual, pue- 
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Antes de decidirnos por un modelo concreto podemos echar 
un vistazo a las características de cada uno de ellos. 





Aunque el tablero de mandos parece sencillo, en realidad 


su dominio no es tan evidente como podria pensarse. 


den superar ampliamente la des- 
treza de cualquiera de los más 
grandes ases, así que no podre- 
mos descuidar la guardia ni un 
momento. 

Lógicamente, las dos primeras 
opciones serán adecuadas para 
practicar hasta conseguir un 
buen nivel de destreza. Las dos 
segundas nos garantizan buenos 
combates, en los que la acción 
está servida. 


Controles especiales 


Como en la mayoría de los si- 
muladores editados por Micro- 
prose, encontramos una serie de 
controles adicionales al funcio- 
namiento en sí del avión, lo que 
nos enriquecen las posibiltdades 
del programa. 

La gama de ángulos de visión 
es extensísima, y sc divide en 
los del interior del aparato y los 
del exterior. 


— 


PORI 
á h 


4 


= 


a =. 
— 


A 


Š 


у 


| 


№ 


Desde la cabina, tenemos рег- 
fecto acceso a la visión frontal, 
trasera, y derecha o izquierda. 

Exteriormente, existen diez 
puntos de visión diferentes, en- 
tre los que cabría destacar: 

— Control remoto: Vemos el 
avión como si de un prototipo a 
escala se tratara, lo que es espe- 
cialmente útil hasta que nos ha- 
gamos con su manejo. Aquí es 
fácil observar cómo reacciona el 
avión a nuestras órdenes. 

— Visión táctica: En una visión 
conjunta, el enemigo más cerca- 
no se sitúa en el centro de la 
imagen y vemos a qué distancia 
se encuentra nuestro avión res- 
pecto a él. 

— Visión de bombardeo: nos 
sitúa sobre nuestro aparato, y 
vemos debajo de él los posibles 
blancos, con lo que acertar es 
bastante más sencillo. 

El programa cuenta además 
con là posibitidad de efectuar la 
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repetición de algunas imágenes 
еп modo moviola. Esta alterna- 
tiva puede ser llevada a cabo a 
nuestra voluntad de forma que 
se nos repitan los últimos se- 
gundos de vuelo, desde varios 
ángulos de visión. 

También de forma automática, | 
cuando se produce un combate °“ Жад 


en el que es derribado un apara- La gama de ángulos de visión es muy extensa, tanto del т- En el modo de Lucha de Perros escogemos entre los ases ale- 
terior como del exterior de nuestro avión. 


to, bien de algún enemigo 0 
bien el nuestro, se nos presenta 
la “repetición de la jugada”, de 
la que podremos sacar intere- 
santes conclusiones para futuros 
combates. 

Ine new British асе, 


fibert Bal, was at іне 
commander Зое т 


Sumando puntos мы | Duwark. ме was very 
=—— س‎ p „ач popular with the гасе 
Existen dos puntuaciones si- | — | experienced piots. te 
multáneas en «Knights of the 
Sky»: La puntuación de nuestra 
carrera como aviador, y la de 
nuestro ranking como “as”. < 





Cualquier objetivo conseguido El éxito ha coronado nuestra misión y nuestro grado de po- Como en otros muchos simuladores de Microprose es posi- 
ble grabar nuestra actuación para trabajar los fallos. 


nos supondrá puntos (positivos pularidad ha crecido considerablemente. 


$1 es un blanco enemigo y пера- 
tivos 51 destruimos algun Interés 
aliado), pero solamente el derri- 
bo de algún avión enemigo o de 
tos globos «гісі ез de observa- 
ción aumentará nuestro nivel 
сото as. 

Cuando efectuemos una mi- 
sión de forma magistral, el alto 
mando nos recompensará con la 
entrega de una condecoración. 
Recibir una medalla de nuestro 
pais, o de algún otro país aliado, 
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aumenta nuestro prestigio de Los cuidados gráficos, acompañados por los efectos sono- Una doble puntuación mostrará los resultados en el ranking 
ros, contribuyen a ambientar perfectamente el simulador. de as y la evolución de carreta como aviador. 
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manes áquel con quien queremos medir nuestras fuerzas. 








Nuestra opinión 


Está claro que a estas alturas, 
no hace falta decir nada para 
que el püblico informático sepa 
cuál es la forma de trabajar de 
Microprose. Especializados en 
los simuladores, cualquier pro- 
yecto acometido por esta com- 
pañía cuenta ya con garantía de 
calidad, El programa que nos 
ocupa no desdice en absoluto 
esta afirmación y aporta un gra- 
no de arena más en el extenso 
mundo de la simulación. 

La aparente simplicidad de los 
prototipos que manejamos no es 
tal, pues se ha reproducido con 
bastante fidelidad, lo que debió 
ser el manejo de los primeros 
aviones. Los gráficos son bue- 
пов, y es posible optar por todas 
las tarjetas del mercado. En el 
apartado sonoro, es compatible 
con Adlib y Soundblaster, con 
lo que se enriquece la calidad 
del programa. 


D. G.M. 
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Microprose ha incluido, como en la mayoría de sus simuladores, un modo tutorial 
de juego que facilita una primera toma de contacto con el programa. 


MICROPROSE 

Disponible: PC 

V. Comentada: PC 
T.Gráficas: ССА, EGA, VGA 
Simulador 


s indudable la gran 
aportación del ferro- 
carril al desarrollo de 
los pueblos, sirviendo 
de arteria por la que 
las comunicaciones entre las 
ciudades se han ido desarrollan- 
do a un nivel cada vez más im- 
portante. Pero esto que hoy día 
nos parece algo tan cotidiano, 
tuvo también su momento de 
mero proyecto, con el que no to- 
do el mundo estaba de acuerdo. 

Podemos situar el punto de 
partida del ferrocarril, tal y co- 
mo hoy día lo conocemos, hacia 
el año 1825, fecha en la que 
George Stephenson pilotó su 
primera locomotora sobre las 
vías del Stockton & Darlington 
Railroad, tirando de un convoy 
de treinta y cuatro vagones. 

La distribución del peso de la 
carga sobre los raíles y a lo lar- 
go de la estructura de la vía, 
permitió mover vehículos de 
gran peso, que hubieran sido ca- 
si inamovibles a través de las 
carreteras convencionales. 

A еПо había que añadir el he- 
cho de que los vehículos que se 
desplazaban por raíles tenían el 
recorrido controlado hasta su 
destino, lo que suponía una gran 
comodidad. Además, un solo 
elemento de tracción era sufi- 
ciente para mover todo un con- 
voy, cuando por carretera cada 
carro necesitaba su tracción in- 
dependiente. 

Todo ello unido hacía del tren 
el medio de transporte con más 
futuro, por sus precios económi- 
COS, su seguridad y su rapidez. 

Pero existía un importante 
problema: era imposible hacer 
funcionar una línea entre dos 
ciudades, sin antes haber inver- 
tido una importante cantidad de 
dinero en vías, puentes, túneles 
y estaciones o puntos de avitua- 
llamiento para el convoy. 

Un gasto de este calibre era di- 
fícil que saliese del bolsillo de 
uno © varios Inversores, así que 
la solución vino de la mano de 
la subscripción de acciones. 


Una carta constitucional del 
gobierno, autorizaba a la divi- 
sión del desembolso necesitado 
por la compañía en una serie de 
acciones, por las que el suscrip- 
tor se convertía, de una forma 
proporcional al número suscri- 
to, en propietario de la compa- 
Піа, por lo que tendría parte en 
los beneficios futuros, 


Una gran inversión 


En la concepción del simula- 
dor, nosotros no vamos a ser 
unos simples maquinistas que se 
dediquen a conducir trenes en 
ила и ойға dirección, sino que 
vamos a tener que mover todos 
y cada uno de los hilos que ha- 
cen funcionar a una compañía 
de ferrocarriles. 

Las opciones iniciales del jue- 
go nos permiten situar la acción 
en cuatro grandes escenarios 
mundiales que son: el este de 
los Estados Unidos, el Oeste, 
Inglaterra y Europa. 

Partiremos en nuestra andadu- 
ra con un capital de un millón 
de dólares, con el que habrá que 
hacer una inversión sensata, que 
nos permita ir estructurando la 
compañía de manera que pronto 
comience a dar beneficios, 

Quizás el paso más importante 
sea elegir las dos ciudades que 
pueden tener más interés en es- 
tar comunicadas, bien por su co- 
mercio, su industria, u otros fac- 
tores de igual relevancia. Desde 
una de ellas comenzaremos las 
Obras de la vía, de las estacio- 
nes, y todas las que el desarrollo 
del recorrido vaya haciendo ne- 
cesarias para funcionar perfec- 
tamente, como la construcción 
de puentes, túneles o cualquier 
otro elemento indispensable. 

Dosificando bien el capital ini- 
cial, conseguiremos construir 
una línea completa entre dos 
puntos distantes, y entonces ha- 
brá llegado el momento de fletar 
un tren, e inaugurar el primer 
recorrido intercity. 

А partir de este momento, 
nuestra habilidad en el manteni- 
miento de un buen servicio, 
siempre acorde con la demanda 
de cada ciudad, será decisiva 
para conseguir el exito deseado, 
Así, no tendrá ningún sentido 
mantener un ferrocarril con ya- 


RAILROAD 
Sería casi imposible encontrar a alguien que en su más tierna infancia no 
haya pasado horas y horas disfrutando con un tren de juguete. Ahora, 
aunque esos días ya estén lejanos y sea dificil volver a ellos, tenemos 
una nueva oportunidad de realizarnos. En esta ocasión, sin embargo, lo 
que tendremos entre manos no será ni por asomo un juguete, sino una 
perfecta simulación en toda regla de la época dorada del ferrocarril. 


¿Que quién nos la ha preparado? Microprose, por supuesto, y 
conociendo a esta empresa, seguro que puedes imaginarte el resto. 
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Sólo una compañia como Microprose, experta en el campo Las inversiones acertadas nos permitirán construir desde es- 
de las simulaciones, podía aceptar un reto como éste. taciones a puentes para ampliar la compañia. 
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Para estar al día nada mejor que adquirir cuanto antes los 
últimos adelantos de la tecnología ferroviaria, 


El manejo se realiza por un sistema de menús que pone a 
nuestro alcance un elevado número de posibilidades. 


rios vagones de pasajeros, cuan- 
do lo único que hay para cargar 
en la estación de salida sea, por 
poner un ejemplo, carbón. 

Otro detalle importante será ir 
mejorando la vía mediante el es- 
tablecimiento de apeaderos 1п- 
termedios, que harán más fluida 


la circulación,. y evitarán a los 
convoys de menor categoría lar- 
gas esperas. 

Además habrá que cambiar 
periódicamente la locomotora, 
de acuerdo siempre con las últi- 
mas novedades que la tecnolo- 
gía vaya desarrollando. 


Menús de 
funcionamiento 


Aunque son bastantes exten- 
sos, los principales y más inme- 
diatos a la hora de comenzar el 
juego son el Menú de Displays 
y el de Construcción. 
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Es posible consultar nuestras finanzas y las de nuestros 
competidores, así como ver la evolución de la Bolsa. 


Nuestro campo de acción se reparte entre Estados Unidos y 
Europa, hasta crear una compañía internacional. 
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Solamente hay un modo de comunicar dos puntos interrumpidos por un accidente 
del terreno. Lógicamente construir un puente. 


Келт} FANE OF rom EST 
ж” 
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El negocio va viento en popa, cientos de pasajeros aguar- 
dan el momento de viajar en nuestro tren. 











Microprose ha cuidado bastante el apartado gráfico, y cuen- 


ta con buenas escenas de presentación. 


NEGOCIO 


FLORECIENTE 


El menú deDisplays nos mues- 
tra el plano del territorio sobre 
el que estamos trabajando a di- 
ferentes escalas, desde la mayor 
que abarca la totalidad del país, 
hasta la más detallada, en la que 
apreciamos incluso el humo que 
sueltan las locomotoras de nues- 
tros convoys. 

Esta escala más detallada será 
la única que nos permita efec- 
tuar la instalación de vías, reti- 
rada de las mismas, construc- 
ción de estaciones, puentes, etc. 
También se nos presentará cada 
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accidente del terreno, cada mi- 
na, granja, industria o explota- 
ción de cualquier tipo, que sea 
susceptible de necesitar trans- 
porte, lo que constituirá una in- 
formación fundamental para la 
situación de estaciones. 

Dentro del menú de construc- 
ciones, existen las siguientes 
opciones: 

— Fletar nuevo tren. 

— Construir estación. 

— Situación de nueva industria. 

— Colocación o retirada de tra- 
mos de vía. 








— Remodelación de estación. 

— Remodelación de puente. 

Aparte de los dos menús antes 
citados, existen otros tres que 
son el de juego, -grabar situa- 


ciones, acelerar tiempo, etc.—, el - 


de reportes y el de acción. 
El menú de reportes permite 


` las siguientes opciones: 


— Ver la hoja de balance de la 
compañía. 

— Detalle de la cuenta de in- 
gresos y gastos. 

— Resumen de tre- 
nes con informa- 
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El menú de Juego nos permitirá salvar nuestra posición en la partida para reto- 


marla en el mismo punto en cualquier otro momento. 


ción detallada de cada uno de 
ellos. 

— Stocks nuestros y de las 
compañías de la competencia. 

— Detalle histórico del trazado 
de nuestra red ferroviaria. 

— Resumen del grado de efi- 
ciencia de nuestros convoys. 

El menú de acciones permite 
modificar el nivel de realidad 
del juego, bautizar nuestros tre- 
nes, tratar con los agentes de 


bolsa que manejan tanto nues- 


tras acciones como las de la 
competencia, e incluso encargar 
a los ingerieros un levantamien- 
to topográfico de las curvas de 
nivel del terreno. 

Este último punto será indis- 
pensable si queremos ahorrar 
cantidades ingentes en la cons- 
trucción de túneles innecesa- 
rios, O evitar fuertes pendientes 
que harán a los trenes circular 
con gran lentitud, 


D.G.M. 
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in duda, «Railroad 

Tycoon» по ез un 

programa para los 
peques. En su desarrollo 
se han tenido en cuenta 
infinidad de detalles, que 
еп los niveles más eleva- 
dos de realismo, lo hacen 
hasta adecuado para ser- 
vir de escuela a más de 
un alto mandatario de 
compañía ferroviaria. 

51 Cuentas con tarjeta 
Adlib, Soundblaster o Ro- 
land, prepárate a oir una 
preciosa melodía de ban- 
Jo que te transportará al 
instante hasta el lejano 
Oeste. Como ya es nor- 
ma en los productos de 
Microprose, el programa 
mantiene el listón de la 
calidad con la suficiente 
altura para satisfacer a 
casi todos. D.G.M. 
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ELECTROCOP. Eres un Poli del si- 
glo XXI, ОО 
bot. Te han encargado liberar a 
la hija del presidente encerrada 
en un complejo con varios niveles. 


Ms. РАС MAN. Gobble, Gobble, 
Blub! Miss Pac Man, la diosa de 
los laberintos, ha regresado. En- 
gulle las pildoras y trágate a los 
fantasmas, 


ROAD BLASTERS. En un mundo 
devastado por un conflicto ató- 
mico, burlas a los Mad Max, pi- 
sando el acelerador a fondo, du- 


. rante un rally de 50 etapas. 





GATES ОҒ” 
ZENDOCON 
g^ ка) Ж- 





GATES OF ZENDOCOMN, Carga- 
do con múltiples y devastadoras 
armas, conduces tu nave a través 
de 99 asombrosos mundos, re- 
chazando las incesantes olead 
de alienigenas. 





PAPER BOY. Es tu primer trabajo: 
repartidor del Daily Sun. Se trata 
de dar buena impresión, poro es 
dificil distribuir el periódico evi- 
tando los obstáculos. 





RYGAR. Eres el elegido Rygar el 
guerrero. Debes liberar la tierra 
de las hordas del mal que lo han 
invadido, Para ello tendrás que 
atravesar 23 paisajes. 











GAUNTLET. Combatos guerreros 
a través de 40 niveles para 4 
aventureros que descubrirán pó- 
cimas y otros tesoros, 





RAMPAGE. No es necesario volar 
el edificio para destruirlo, Te bas- 
ta con un puñetozo. Y si los solda- 
dos vienen a hacerte cosquillas en 
los dedos de los pies, cómetelos. 


tucia y tu destrezo|te[permitirán 
abrirte camino y evitar las tram- 
pas y los obstáculos de los 144 
niveles de este juego. 





SLIME WORLD. Te vas a aventu- 
rar en un mundo pegajoso, es- 
ponjoso, verdoso, inquietante. 
No lo dudes, gracias al Comlynx, 
pueden acompañarte hasta 7 
amigos en esta expedición. 


XENOPHOBE. Tendrás que co- 
merte los еп таз de una 
veintena de estaciones espocia- 
los, Un consejo ¡no te aventures 
solo! Si quieres podrán acompa- 
farte hasta tres amigos. 


° ADAPTADOR PARA COCHE. 





ZARLOR MERCENARY., Si se 
mueve dispara hacia arriba, si se 
queda quieto, no lo dudes, dispá- 
rale también. Y, gracias al Co- 
mlynx, tres amigos te pueden 
ayudar en tu misión. 


ACCESORIOS LYNX 


° ADAPTADOR PARA RED DE 220 w. 
° CABLE COMLYNX PARA 
INTERCONECTAR VARIOS LYNX. 


9 VISERA SOLAR PARA PANTALLA. 
o MALETIN PARA LYNX Y ACCESORIOS. 
o CARTUCHERA LYNX. 





KLAX. Para ser un maestro de 
KLAX preciso disponer de una 
buena dosis de destreza, lógica y 
autocontrol, ¡Atrávote con el de- 
safio! 





ROBO SQUASH. El tenis del año 
2000 se juega en salas. Tu eliges, 
o tu adversario es el Lynx u otro 
jugador conectado gracias al 
Comlynx. 






BLUE LIGHTNING. Con los con- 
troles a tope, pilotas tu F15 Eagle 
a ros de tierra sobrevolando pai- 
sajes tridimensionales escarpa- 
dos, destruyendo los tanques y 
radares enemigos. 





CALIFORNIA GAMES. Todo el 
espíritu deportivo de California 
en cuatro juegos: Surfing, BMX, 
Footbag y Skateboarding. 














EL MUNDO 
TATIL A TODO COLOR 



















Con el buen tiempo, seguro que no te apetece quedarte en casa. Sal, 
disfruta del sol, queda con tus amigos... У ПО Olvides hevarte 


tu LYNX. 


LYNX es un “todo terreno” con el realismo que cstas acostumbrado 
a ver en las mejores maquinas de 1124-3005: 








e Pantalla de cristal liquido retroiluminada G todo color. 
© Microprocesador gráfico de 16 bits, que permite la representación 
de mundos tridimensionales, 
e Cuatro canales de sonido que dan una iinpresionante sensación 
de realismo. 
— ° Joypad de oche direcciones Para en meyer control. 
— e Paleta de 4.096 colores que operto gran calidad de imagen- 


Б ~ Y además... 


„ЧА, Puedes conectar hasta eche LYNX para 
compartir la acción con tus amigos. 
Эм, 4 гу, "Ц A ” - 
2 An N e Utilizørle cen auriculares (opcional). 
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Diario de un replicante 


I, siento nostalgia, Y es 
que hasta los replicantes 
nos ponemos tristes y 
algo melancólicos cuan- 
do llega el invierno, y 
sobre todo cuando otro ano ter- 
mina. Hay algo en nuestros im- 
plantes de memoria que nos obli- 
ga a hacer una especie de balance 
recordatorio de nuestros momen- 
tos vividos, algo parecido a un 
«diario de archivos» don- 
de se guardan todos los 
recuerdos y que se activa 
no se sabe muy bien 
cuándo ni por qué. Por 
eso, esta vez -y sin que 
sirva de precedente—, os 
voy a abrir là puerta de 
esos «mis» ficheros de 
memoria, donde los orde- 
nadores y los video-jue- 
gos tienen un lugar im- 
portante como amigos 
comunes de todos noso- 
tros. Ahí van: PLAY! 


— Archivo 3123/B: 


yer pasé por un es- 

caparate donde es- 

taba expuesta una Flaman- 
te y espectacular Motorola 68000 
c.c., de reluciente color negro y 
brillantes espejos. ¡Guuauu?!, la 
de kilómetros que haría yo епсі- 
ma de ella por las carreteras. Cla- 
ro, que sin ahorros nunca se pue- 
de comprar nada, 


— Archivo 2527/4: 


oy he estado en el salón 

de videojuegos, y he ex- 

А perimentado un extraño 
sentimiento al contemplar como 
un pequeño niño golpeaba feroz- 
mente los botones de una máqui- 
na arcade, Viajé años atrás en el 
recuerdo, cuando yo apenas tenía 
diez anos. Entonces vivía en las 
Colonias del Mundo Exterior v 
mientras jugaba a los videojue- 
eos pensaba en que de mayor 
quería ser un super-héroe de esos 
de la pantalla, y que lucharía pa- 
ra proteger el orden y la justicia, 
y mataría monstruos y todo eso. 
imaginaba que cuando estuviera 
allí dentro —en la máquina- ma- 
má me llevaría para la merienda 
bocatas de pixels de tomate y 
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queso, que tanto me gustaban. Y 
sería famoso, y me impondrían 
medallas..., lástima que sólo fue- 
ran sueños de niño. 


- Archivo 4020/A: 


oy ha dejado de existir mi 
pequeña y querida conso- 
la «Ninty». Se me cayó de 
las manos accidentalmente mien- 





tras jugaba en la terraza de mi 
bloque de apartamentos. 

Cerré los ojos para no ver cómo 
caía al vacío, Luego bajé a reco- 
ger sus restos y los guardé en una 
caja de madera. Lo que más sien- 
to, es que estuve а punto de batir 
mi récord de pantallas. ¡En fin. 
qué se le va a hacer! 


— Archivo 4811/M: 
e encontrado en el desván, 


en un viejo y polvoriento 
baúl, mi antigua colección 


de cassettes de videojuego. АП 


estaban el famoso «Donkey 
Kong», «Commando», «Рас- 
man», «Asteroids», «Space Inva- 
ders»... ¡Cuantas horas de diver- 
sión pasé con ellos! Eso sí, erán 
un poco lentos para cargar, pero 
geniales. ¡Qué tiempos aquellos! 


— Archivo 4231/4: 


oy por la mañana he esta- 
do de limpieza. Mi com- 
.putador y sus periféricos 
necesitaban una ducha y claro, se 
la he tenido que dar. Mamá se 
enfadó porque no encontraba la 


ropa que puso a secar en el ten- 
dedero. Claro, yo la quité para 
poner en su lugar todas las partes 
de mi equipo. 

Y allí estaban al sol colgadas al 
sol con pinzas las placas de cir- 
cuitos, el monitor, disquetera y 
también el ratón. Espero que no 
lo vea el gato de la vecina. 


— Archivo 3731/B: 


e hago unos lios 
enormes con este 
maldito procesa- 
dor de textos. No, el pro- 
blema no es que no tenga 
letra «efe»; lo que ocurre 
es que cuando inserto una 
línea de texto todas las 
demás se escurren para 
abajo y las letras se me 
esparcen por toda la mesa 
del escritorio y luego me 
vuelvo loco cogiéndolas 
una por una para ponerlas 
en su sitio. Esto no Пеле 
arreglo... 





— Archivo 503 HA: 


oy Domingo, y después 
de una semana de duro 
trabajo he vuelto a enchu- 
far mi Amiga 2000 para echar un 
ratito de relax. De reestreno en 
mi pantalla: «Wings». «Shadow 
of the beast» y «Secret of the 
Monkey Island», Toleradas. 

Sesión nocturna: «Playboy», 
«Femme fatale» y «Teenage 
Queen». Estas últimas sólo para 
adultos. XXX, 





— Archivo 3192/C: 


omo de costumbre Raúl 
me destrozó esta tarde mis 
dos super-joysticks jugan- 
do al «Speedball II». No sé que 
duele más: $1 tener que comprar 
dos mandos o soportar la humi- 
llación de perder con él por 
500.000 puntos. Me va a dar algo. 


Fin de archivo. 

Eso ha sido todo. Recuerdos 
que seguro también forman parte 
de la memoria de muchos de vo- 
sotros. Saludos de un replicante. 


Rafael Rueda 


MICROMANÍAS 






ace más de diez anos 
Н que se cambió el escudo 

que antes aparecía en la 
bandera española. El anterior 
grabado, popularmente cono- 
cido сото “aguilucho”, fue 
sustituido por el escudo de la 
Casa Real española. Pues en U.S. Gold no parecen haberse dado por en- 
terados y aunque no es е! único caso, -por ejemplo ocurre lo mismo en el 
reciente «7 Colors» de infogrames-, sí es el más aparente, porque como 
podéis ver en la imagen, la carátula de «Out Run Europa» nos propor- 
ciona un Curioso y emocionante primer plano de una bandera que ii in- 
cluye un escudo inexistente. 

No estaría de más que las companias de software pusieran un ос 
más de atención еп detalles como éste о como las traducciones de los 
textos en pantalla de algunos juegos, que parecen escritas por un extra- 
terrestre que hubiera aprendido a hablar castellano por correo. Son as- 
pectos que no por ser nimios dejan de ser evitables y que merecen un po- 
co más de atención por parte de los productores. 
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¿QUIEN PEGA MAS FUERTE? 








filan este mes por nuestro especial «¿Quién pega más fuerte?» no 

han sabido encajar tan bien las críticas de nuestros expertos como іо 
suelen hacer con los golpes de sus rivales, y a consecuencia de ello se ha 
formado esta formidable trifulca en la que los personajes de «Pitfighter», 
«Final Fight», «Last Battle» y «Double Dragon lll» están intercambiando 
"amistosamente" opiniones acerca de si tus gráficos son mejores que 
los mios o mis movimientos menos reales. Os mantendremos informados 
del resultado de la pelea. 


(Qué 


(Сей 
los programadores hacen cada vez juegos 


р AH 
ел, más difíciles confundiendo adicción con di- 
ficultad? 


Dio que los protagonistas de los juegos dez artes marciales que des- 


hay de cierto en los rumores que apuntan la quiebra de 
AD tras la ruptura de relaciones -al parecer nada amis- 
tosa- con Dinamic ? 












llegará hasta nuestras manos el primer or- 

denador de 32 bits concebido especifica- 
mente para convertirse en la máquina de 
videojuegos definitiva? 
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La casa de 
subastas 
Rutherford 
pondrá pronto a 
la venta "La 
Sforza" una 

estatua de 
pn Xu кор Кәмел GU ӘБ фест ARA ЕГЕ ҚАСЫ Leonardo que 
=== = s= == . ее ; debe conseguir. 
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o en uno de Jos objetos 
dores. 


curre en el tejado de la 
bs atacara un leroz perro 
cos de dinero desperdi- 
‚ Че la terraza. Eliminan- 
san en una cuerda. debe- 
inzar el edificio opuesto. 
os de valor, pero nuestro 
Ir por una ventana abier- 
montonar y empujar tres 
alcanzar la altura sufi- 
tana. Para cello debemos 
ndo luego ила vez este- 
la de las cajas a [а plata- 
tanto ésta como otra cil- 
тара en el suelo, 





ncontramos en los pasi- 
. Son cuatro corredores 
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en total. el primero de los cuales se recorre de 17- 
quierda a derecha у los siguientes en direcciones 
opuestis. 

MI encontraremos no solamente al simpático 
perro que ya conocemos de la lase anterior sino 
vigilantes armados, bebés andando en bicicleta s 
ninos que pueden hacernos perder gran cantidad 
de energía deslumbrándonos con el flash de su са: 
mara fotográfica. 

Debemos también evitar pasar геле a las células 
fatoeléctricas que activan los timbres de alarma у 
quedar en el campo de alcance de las telecamaras 
situadas en las paredes, 

Mientras caminamos frente a las estatuas y cua 
dros de la casa de subastas podemos utilizar las ca- 


jas donde se embalan dichos objetos para seguir 


avanzando y rebotar sobre los sillones para dar 
grandes saltos. 

Los dos primeros corredores nallan en un its- 
censor que deberemos llamar primeramente, el ter- 
cero finaliza en una puerta que sólo se abre arro 


jando una pelota de tenis sobre el mecanismo 


situado sobre el suelo que la activa у el cuarto tic- 
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Las cinco vidas con las que contamos son a todas luce: 
insuficientes para completar la aventura, si tenemos en 
cuenta que, además de enfrentarnos a las dific 
el recorrido, no debemos detenernos ni un segundo 
pues existe un tiempo límite para cada nivel. 





ne su punto final en una abertura señalizada por 
una Mecha que conduce а los conductos de venti- 
lación del edilicio. 


Fase x LIS notablemente más larga \ 


— 


difícil que las anteriores. ambientindose por com 
pleto en los túneles que forman el sistema de ven- 
ülación de la casa de subastas. El camino es com- 
plejo v tortuoso y se bifurca en numerosos puntos. 
pero por suerte no presenta demasiadas dificulta: 
des de orientación. 

Varios son los elementos Upicos de esta fase. de 
los que destacamos los interruptores de los que va 
hablamos al comienzo del artículo. Los que llevan 
el rótulo "shot cambian a “open” cuando son gol- 
peudos por una pelota de tenis y se encargan de 
abrir una û vartas compuertas, pero por desgracia 
vuelven a su posición original а los pocos segun- 
dos lo que significa que casi siempre tenemos el 
петро [usto para atravesar la compuerta que аса- 
bamos de abrir antes de que se vuelva а cerrar. 

En muchas ocasiones es preciso colocarse junto il 











la compuerta en cuestión y disparar de espaldas al 

interruptor confiando en que la pelota, rebotando 

en las paredes del túnel. alcance el interruptor de- 

seudo. Incluso en aleuna ocasión un mismo inte- 

rruptor abre dos y hasta tres compuertas simulla- 

neumente, las cuales se van cerrando una tras otra. 
Los interruptores que llevan el rótulo “on” 


on” can- 
bian a ^ой al dispararles y se encargan de activar 
y desactivar los ventiladores que se ocupan а su 
vez de renovar el aire. 

Dado que los ventiladores en marcha ucaban en 
pocos segundos con la energía de nuestro héroe se- 
га necesario desactivarlos a medida que los encon- 
tramos. Por supuesto, los programadores han sido 
lo suficientemente diabólicos como para colocar 
ventiladores en zonas situadas entre compuertas, 
lo que nos obliga a desactivarlos en un петро re- 
cord antes de que se cierre la próxima compuerta. 

En aleunos puntos encontramos transportadores, 
aberturas en las paredes que nos absorben м pisa: 
mos [rente a ellas expulsándonos en un nivel infe 
rior. Estos inútiles aparatos son únicamente de ba- 


Jada y casi siempre es preferible evitarlos. 
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El suelo de numerosos túneles esta protegido por 
vencradores de alta tensión, у para evitarlos nada 
mejor que saltar hábilmente o trepar por las tube- 
мах. Las escaleras también están adecuadamente 
protegidas por escapes de gas, pero dado que la 
frecuencia de dichos CSCUpes es predecihle px xlre- 
mos adivinar facilmente el momento preciso para 
continuar avanzando sin ser alcanzados. 

También һау peligrosos charcos de aceite que 
nos pueden hacer resbalar, escapes de gas que sur- 
gen verticalmente de fisuras en el suelo, feroces 
perros empeñados en mordernos la nariz. conserjes 
barriendo con su escoba o vigilantes patrullando 


con su linterna. 


Fase Я = hallamos en un nuevo pa- 


sillo similar a los de la segunda lase y Пепо de 
obras de arte en el que encontraremos de nueva y 
viejos conocidos como el perro. el conserje y el 
vigilante 

Nuevamente hay que evitar disparar las alarmas 
у. si queremos impedir que un armario se abra su- 
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- ? | | Los Mayflower han 
Ж t—1 "contratado" los 
servicios de Eddie 
para que éste 
recupere tres 
valiosos objetos 
creados por 
Leonardo. En su 











E O E eet Ы interior se hallan 
= meua? | tres piezas que 
1 | Ге ' A unidas de forma 
| = | | =Ë =} | сомы > correcta muestran 
= >, E. A | UT | cómo convertir el 
Ж E Wl plomo en oro. 
AAA HE me 
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un pasado 
comprometido. 
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dedicarse a una 
profesión menos 
arriesgada, pero no 





mundo, tras pasar 
una temporadita en 
la cárcel, ha decidido 
siempre un hombre 
puede luchar contra 
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El tercer nivel, correspondiente 
a las fases 12 y 13, tiene como 
escenario el castillo en el que 

vivió Leonardo Da Vinci 
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Hudson Hawk, el 


ladrón más hábil del 
mundo, tras pasar 





Demasiado real 


con su trabajo. Se había licenciado en Informática y СІ- 
bernética Avanzada y había dedicado su vida por entero 
а la creación de hardware y programas de realidad virtual. 

Y ahí lo tenía, el fruto de años y años de investigación, de 
estudio y trabajo... En aquel plateado CD-ROM había depo- 
sitado su carrera, su vida... 

Incluso había dejado а sus amigos, enfrascado como estaba 
en múltiples experimentos de avanzadísima tecnología. Si el 
programa funcionaba sería considerado un gran científico y 
le Hoverían las ofertas que le sacarían de la ruina económica 
causada por la continua inversión en aquellos eguipos de tan 
alta tecnología como precio. 

Había clegido para su consagración definitiva la progra- 
mación de un videojuego. Aquellas lejanas tardes de su in- 
fancta que pasaba jugando con su ordenador le habían hecho 
tomar la decisión definitiva. 

Y bien, había llegado el momento. Se enfundó el mono es- 
pacial, se puso los data-guantes y el casco. Introdujo el disco 
en la unidad y tecleó las órdenes precisas, dudó un momento 
y finalmente pulsó el botón de ejecución. 


( “шо. а sonar un ruido monótono que le indujo al 
sueño, cerró los ojos lentamente, lentamente... Al des- 
pertar se dió cuenta de que no estaba frente a sus or- 
denadores. Galopaba sobre un caballo y estaba cruzando un 
denso bosque. 

Llevaba puesto un magnífico yelmo con grandes plumas 
multicolores y una coraza con runas de plata entrelzadas. En 
una mano llevaba un escudo dorado, en la otra sostenía una 
lanza de combate. La brisa le acariciaba la cara y el Sol bri- 
Пара sobre su cabeza. Pasó junto a un arroyo de aguas rápi- 
das y ruidosas... era increíble. Todo era real. Todo había sa- 
lido a la perfección. 


| ohn Lynx era un hombre completamente obsesionado 


rápidamente desterró la idea de su imaginación y se 

concentró en disfrutar de las nuevas sensaciones que 
le inundaban. Sintiendo aquel paraíso que él mismo había 
creado soltó una carcajada de pura alegría. Pero la felicidad 
le duró poco, porque delante de él surgieron de la espesura 
cuatro hombres vestidos con pieles andrajosas y armados con 
arcos que le apuntaban amenazadoramente. Se detuvo frente 
a ellos y el más malencarado de ellos le señaló con un dedo y 
le dijo: — «Tú, ya puedes ir soltando el oro que tengas si no 
quieres morir», 


| os otros rieron y dieron gritos de apoyo a su jefe, John 


[р еп los millones de créditos que iba а ganar pero 


desenfundó la espada que llevaba colgada junto a la 

silla y se dispuso a vender cara su piel. La primera es- 
tocada acabó con la vida del cabecilla de los asaltantes, sus 
secuaces se desplegaron y arcojaron sus flechas, dos de ellas 
se clavaron en el dorado escudo y la tercera... John sintió un 
tremendo golpe en el pecho, luego una intensa oleada de ca- 
lor y un agudo dolor que comenzaba a embotarle los senu- 
dos, su propia sangre surgía à borbotones de la herida y co- 
menzó a nublársele la vista. Antes de que su cuerpo cayera 
de] caballo gritó con desesperación: «;Esto no es real!». 


| forense pasó al comisario el informe sobre aquel 
bos que había sido encontrado muerto en su labo- 
ratorio. El experto policía leyó: "John Lynx. Científico 
experto en informática. Soltero. 4| años. Ningún pariente. 
Muerto por infarto de miocardio a las 21 horas del 20 de 
Agosto de 2019 al probar un sofisticado programa de reali- 
dad virtual (qué más tarde se bloqueó) y que era, digamos. 
demasiado real." Dedicado a Daniel Pazos, Jorge Abal y [a- 

go González. 
Xurxo Insua Pardo (рат Ironfoot) 
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riol Amorós Cibil, micro-maniático de pro y empedernido 

consumidor de pixels coloreados, nos ofrece esta muy pe- 

culiar visión de nuestro común idolo Bartholomew J. Simp- 
son -más conocido como Bart-, en la que nos demuestra bien a 
las claras como incluso los personajes más populares profesan ad- 
miración por otros astros de la pequena o gran pantalla. 


> — 2. A ya . . . 
al» { la extraordinaria rapi- 


PR мА 7%, 
| V7. DIS» dez con que las licencias 
cinematográficas son 
realizadas por las compañías de software, y el buen detalle 
de que las distribuidoras españolas permitan que se comer- 
cialicen incluso antes de que las películas en que se inspiran 
sean estrenadas. El ejemplo más evidente: «Terminator 2». 


РУЫ IT ATA £ elanuncio por parte de 

TF Y /—.4+<. | muchas de las grandes 

M « == del software —U.S.Gold, 

la última, sin ir más lejos- de su firme decisión de dejar de 

hacer versiones de sus programas para nuestros vetustos pe- 

ro fieles Spectrums, que de seguir así llevan todo el camino 
de convertirse en una auténtica pieza de museo. 

¡Sniiifff, dejemos escapar una lagrimita!... 
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Ш Os recordamos que esta sección está a vuestra disposición. 
Podéis enviar cuantas colaboraciones queráis sin olvidar escribir 
en el sobre: Sección Micromanias. Esta es nuestra dirección: 
MICROMANIA. HOBBY PRESS S.A. C/ De los Ciruelos n? 4 

28700 -San Sebastian de los Reyes (Madrid). 
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Estáis a bordo de un super avión experimental 
para llevar a cabo 38 misiones suicidas, que - 
podréis seleccionar en los tres modos de jugador. 

Iréis equipados con armas láser rápidas, de 
doble disparo o de un sistema de guía de misiles 
impresionante que os dará la ventaja necesaria 

para completar las misiones. 


Disponible en : Spectrum, Amstrad disco, Commodore, 


Atari y Amiga. 


© 1990, 1991 SEGA'", 
All rights reserved. 
G-LOC ™isa 
trademark of 

SEGA ENTERPRISES 
LIMITED. 

Published by SEGA 
EUROPE LIMITED. 
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‚ Al principio fue GAUNTLET""", 


‚ el sensacional arcade. 


Después vino. 


GAUNTLET™II, un juego 


innovador. Ahora, 
U.S. Gold te trae 
GAUNTLET ™III. 

LA REVELACION. 


‹ 1991 TENGEN INC. 
All rights reserved. 
"* Atari Games Corporation. 
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OUTRUN EUROPA” is а 
trademark of SEGA 
ENTERPRISES LIMITED. 
SEGA” is a trademark of 
SEGA ENTERPRISES LIMITED. 
: 1988,1991 SEGA™ . 

All rights reserved. 





Disponible en: 

Spectrum, Amstrad cassette 
y disco, Commodore, 

Atari y Amiga. 


Lo último en acción 
emoción y desafió en 
coche moto y jet ski. 
¡ OUTRUN EUROPA! 


Disponible en: Spectrum, 
Amstrad cassette y disco, 
Commodore, Atari y Amiga. 






































































Mega-travesuras con 
este desesperante duo. 
Doble diversión, dobles 
problemas. Emoción a 
tope. Note atrevas a 
perdértelo! 


Disponible en: 

Spectrum, Amstrad cassette 
y disco, Commodore, 

Atari y Amiga. 


MEGA TWINS™ «` 199] 
CAPCOM USA, INC. 

All rights reserved. 
CAPCOM сі a registered 
trademark of Capcom 
USA, Inc. 


Atari ST 


CAPCOM 








£ El Monstruo sangriento ha 

legado a tu calle. ¿ A 
quién vas a llamar? 
A los caza alienigenas! 
Destrucción masiva de 
bestias en esta perfecta 
conversión del arcade. 

Disponible en: 

Spectrum, Amstrad cassette 


y disco, Commodore, 
Atari y Amiga. 






“ missicr, e | | m. ` қ ‹›1990,1991 SEGA'*. 
Ө n ыш: > | Ms ЖО All righis reserved. ALIEN 
c A M STORM" is a trademark of 

- — "A fi | SEGA ENTERPRISES LIMITED. 

SEGA" is a trademark of 

SEGA ENTERPRISES LIMITED. 
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SEGA 


ARCADE HITS 





hal K ka پا‎ 





mantenerse tranquilo, 
recuperar importantes 
objetos y salir qirosos? 


Puede este sombrío duo | | 
| 
| 

i Todo depende de li! | 12 


Disponible en: 
Spectrum, Amstrad cassette y disco, 
Commodore, Atari y Amiga. 





All rights reserved. 

BONANZA BROS™ is а 

m^ trademark of SEGA 

ғ ENTERPRISES LIMITED. 
SEGA” is a trademark of 

s SEGA ENTERPRISES LIMITED. 
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ERBE SOFTWARE 
SERRANO, 240 
28016, MADRID 
TELEF: (91) 458 16 58 
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SILENT SERVICE. SIMULADOR DE SUBMARINO 

Increíble libertad de manejo. Opciones que poseen una 
calidad grafica y animacion excelente. 

АЕ STRIKE EAGLE SIMULADOR pE VUELO 
ді mando del caza mas sofisticado. enfrentate con 
enemigos superentrenados. Tus misiones te \е\уагап hasta 
tos laureles, O hasta la muerte... 

GUNSHIP. SIMULADOR DE HELICOPTERO 

La mejor simulación de combate de helicóptero de hoy dia. 
Dirige un sistema de armas de alta tecnologia, señuelos, 
navegación y comunicaciones. Gráficos en 3D. 
CARRIER COMMAND SIMULACION | ESTRATEGIA 
Complejidad y realismo acentuados por unos gráficos de 
alta calidad que utilizan el efecto de la técnica 3D de 


solidos. 
Disponible en C-64, SPECTRUM, AMSTRAD, AMIGA, 


ATARI y PC 


UBI SOFT 


Entertainment Software 
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Moratn 52. 4° 
Moran 52. 4° drecha. - 28913 Майпо 
Тен (911 450 89 64 


GUNSHIP SIMULADOR DE HELICOPTERO 

La mejor simulación de yuelo en helicóptero de 

combate de hoy dia. Dirige UN sistema de armas de 
alta tecnologia. señuelos, navegación y 

comunicaciones. Graficos en 3D. 


FALCON. SIMULACION DE VUELO 

Falcon es, en la simulación aeronáutica, UN clasico, 
una referencia. Desde el vuelo de prueba pasta е! 
combate aereo, al mando de tu F-16, protege lu base 
de los ataques de los tanques у de los Migs enemigos. 


FIGHTER BOMBER SIMULACION DE VUELO 
¡Un mundo en 3D como hasta ahora no se ha visto!. 
Reconocimientos de terreno: geniales; impresiones 
en el vuelo: escalofriantes; Y las vistas exteriores: 


soberbias ... 
Disponible en РС, AMIGA y ATARI 


UN JUEGO DIVINO 


POPULOUS 


MASTER SYSTEM 





ll MASTER SYSTEM 
Bl Estrategia/Videoaventura 


Cielo, Valhalla и Olimpo, -dependien- 

do de tu religión-, y decidiendo el fu- 
turo de tus seguidores mientras ellos, 
ajenos a tu voluntad, trabajan dura- 
mente la tierra. Pues algo así, más o me- 
nos es lo que podrás hacer con «Popu- 
lous», un gran juego de ordenador que 
acaba de ver la luz en su versión para la 
consola Sega de ocho bits. 

Si indudablemente el programa de es- 
te ano ha sido el «Lemmings» de Psyg- 
nosis, el que rompió moldes hace dos 
arios fue «Populous». Este, que nos per- 
mitía convertirnos, durante unas horas, 
en todopoderosos dioses, gozó de una 
concepción absoluta y totalmente origi- 
nal. Primero salió en versión para Atari y 
Amiga, meses despues fue el Pc el que 
recibió la atención de los programado- 
res del juego... a primeros de ano nos 
llevamos la agradable sorpresa de poder 
comentar una versión para Megadrive y 
ahora, jtachan! jtachan! llega 
para Master System. 


| e vai sentado en tu trono en el 


Dificil de entender, 
fácil de jugar 


Lo primero que llama la 
atención en esta conversión 
realizada por Тестадік es su 
similitud con el resto de las 
versiones de dieciséis bits. Cla- 
ro que, lógicamente, al iniciar 
la partida se aprecian ias dife- 
rencias entre unas máquinas y 
otras. Pero antes de pasar а 
explicároslas vamos a intentar 
contaros, en dos patadas, en 
que consiste esencialmente 
«Populous». 

Imaginaros que sois un Dios 
enfrentado con otro colega de 
similar profesión por la con- 
quista de un mundo. Cada 
uno tiene un grupo de adora- 
dores y su principal objetivo 
será conseguir estos crezcan 
en nümero hasta situarse por 
encima de los del contrario. 


MASTER SYSTEM 


MASTER SYSTEM 


Para lograrlo tu primera ocupación se- 
rá preparar la tierra para que se pueda 
construir en ella; cuantas más casas, 
más adoradores, cuantos más adorado- 
res más energía, -еп el juego se llama 
тапа-, y cuanta más energía mayor po- 
der para poder estropear los planes a tu 
contrincante. 

Además, si consigues que el número 
de tus seguidores aumente podrás en- 
viar a tus enemigos un montón de са- 
tástrofes para destruir sus edificaciones 
y evitar que te superen en nümero, co- 
mo terremotos, plagas, pantanos, vol- 
canes o Inundaciones. 

A grandes rasgos éste es el mecanisno 
de «Populous», claro que no es tan sim- 
ple como esto, porque hay infinidad de 
mundos diferentes por conquistar, y un 
elevado nümero de opciones, todas con 
la idea básica de fastidiar al contrario. 


Algunas diferencias esenciales 


Aunque la calidad de esta versión Sega 
de «Populous» sea muy elevada, no po- 


QONSEJOS Y TRUCOS 


EEs mucho mejor poseer un montón de pequeños casti- = 
llos que dedicarte a construir enormes edificaciones. 





BNo pierdas de vista nunca al lider de la otra deidad, te 
dará una idea de lo que te está preparando. 


mHacer caballeros tan a menudo como sea posible es 
una garantia para mantener ocupados a los adoradores 
de tu contrincante y que olviden por un momento sus 
tareas de construcción. 











demos olvidar que una 
consola de ocho bits só- 
lo tiene ocho bits y sus 
posibilidades, muy a pe- 
sar del magnífico trabajo 
de Tecmagik, son bas- 
tante limitadas. Así, hay 
algunas diferencias con 
las versiones de ordena- 
dor que merece la pena 
destacar, para que nadie 
se llame a engaño. 

Una de las más tmpor- 
tantes es la ausencia del 
editor para crear tus 
propios mundos, limita- 
ción debida a la propia 
estructura de una con- 
sola, ¿dónde sino alma- 
cenar los datos? También se ha elimina- 
do la posibilidad de movimiento libre 
del cursor por toda la pantalla, una ор- 
ción que si incluía la Megadrive, y que 
obliga a un scroll más brusco y una cier- 
ta dificultad en llegar a un lugar y luego 
volver al punto de origen, por ejemplo 
para crear un terremoto y luego conti- 
nuar construyendo en el mismo lugar. 
Tampoco el sonido ha salido bien libra- 
do en la transformación de dieciséis a 
ocho y quizás hubiera sido más efectivo 
crear una nueva banda sonora y no re- 
petir la de las otras versiones. 

De cualquier forma, a pesar de estos 
pequeños defectos, el “gameplay”, que 
es cas) lo esencial, no һа quedado afec- 
tado de forma sustancial y hace que el 
juego sea tan entretenido como lo era 
en otras máquinas técnicamente mucho 
más potentes. 

Es «Populous» uno de los juegos más 
“serios”, por decirlo de alguna forma, 
que hemos visto. El grueso manual, muy 
bueno, por cierto, echará para atrás a 
todos los aficionados al arcade acos- 
tumbrados a conectar el car- 
tucho y comenzar a disparar. 
Sin embargo, y aún a riesgo 
de que nos consideréis unos 
pesados, 05 diremos que este 
programa merece que, si te- 
néis ganas de ver algo verda- 
deramente original, le dedi- 
quéis al menos un par de 
horitas, tras ellas y una vez 
aprendida su mecánica esta- 
réis completamente engan- 
chados. No os arrepentiréis, 
de verdad. 

J.G. V. 


LA PUNTUACIÓN | 










ИШИННЕН 
AAA] 
ЕНЕ 
шшш ш ишш 
Т IA 


D 





Т 
EJ 


e 
і 


"E 
ТРТУ C 








LOCOS SOBRE 
DOS RUEDAS 


MOTOCROSS 
MANIACS 








ШІ GAME-BOY 
Ш Arcade deportivo 


ada vez hay más juegos 

para Game Boy y tam- 

bién cada vez se diver- 
sifica más y más su temática. 
La estrella central de la sec- 
ción de consolas este mes es 
un fenomenal cartucho en el 
que vamos a poder recorrer 
un montón de circuitos reple- 
tos de obstáculos sobre una 
potente motocicleta. 

Еп «Motocross Maniacs» 
podremos competir por un 
récord en cada uno de los re- 
corridos, contra otro motoris- 
ta manejado por la Game Boy 
O conectar dos maquinitas 
con el Game-Link y enfrentar- 
nos contra un amiguete, por 
supuesto la forma más diver- 
tida de disfrutar con él. 

Pocos secretos más posee 
este juego, porque su princi- 
pal atractivo es el elevado ni- 
vel de adicción conseguido 
por sus creadores. 

En lo referente al capítulo 
técnico os diremos que el car- 
tucho no es en sí mismo nada 
demasiado espectacular. Los 
gráficos son pequenos y los 
Circuitos están creados de 
forma muy similar los unos a 
los otros, pero, ¿a quién le 
importa si «Motocross Ma- 
niacs» es super-divertido? 

Game Boy, «Motocross Ma- 
niacs» y unas horitas libres, 
es lo ünico que te hace falta 
para que te quedes engan- 
chado definitivamente a tu 
consola portátil. Simplemen- 
te genial. 

J. G. V. 
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EL REGRESO DE LOS REYES DEL VIDEOJUEGO 


SUPER MARIO BROS 3 
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E NINTENDO 
Е Arcade de plataformas 
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а echábamos de menos г 

Y = aventurillas de estos ~ 
dos buenos y divertidos 

amiguetes que son Mario y 













Luigi. Menos mal que Ninten- ЕРЕР 

do no puede mantener mu- 

cho tempo guardados en el 

cajón de los proyectos a los 

que son su mejor tarjeta de Er > 

visita y la tercera parte de sus | | = ыы C M ым 





paseos por el mundo de la 


consola está ya disponible en 
nuestro país. ¿Queréls saber 
de qué va? ¡Allá vamos! 

El Reino de las Setas, lugar 
habitual donde Mario y Luigi 


viven con sus amigos era un 
sitio tranquilo hasta que el 
malvado Bowser descubrió 
que podía fácilmente esclavi- 


CONSEJOS y TRUCOS 


шло de los pocos juegos de los que se puede decir que son 
imprescindibles para todo videoadicto. 


ENo dejes de intentar entrar en todos los lugares donde ten- 
gas opción: descubrirás muchas cosas de valor. 


MPractica antes de empezar la aventura, esta vez Luigi y Ma- 
rio tienen una inercia al moverse que necesita ser controlada 


con destreza. 


B/ntenta recordar, de una partida a otra, donde están las se- | 
tas que te proporcionan energia y vete de cabeza hacia ellas, | 
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zar a sus habitantes. Por su- 
puesto nuestros colegas no se 
quedaron cruzados de brazos 
y consiguteron derrotarle en 
dos ocasiones. Sin embargo, 
no lograron destruirle por 
completo y Bowser ha vuelto 
de nuevo. Y esta vez no lo ha 
hecho solo. 


Breve repaso a la saga 


Estamos seguros que todos 
los que tenéis una NES habéis 
disfrutado en alguna ocasión 
con las andanzas de estos dos 
pequeños hermanos italianos. 
Ahora tenéis una nueva opor- 
tunidad para completar sus 
aventuras con este «Super 


Mario Bros. 3» que no tiene 
nada que envidiar a sus pre- 
decesores; al contrario, este 
nuevo juego supera en mu- 
cho a las dos primeras partes 

Una de las características 
principales de los cartuchos 
de los Mario, además de su 
sorprendente jugabilidad, es 
estar repletos de secretos que 
únicamente descubrirás tras 
muchas horas de juego, y éste 
no se diferencia en nada de 
los anteriores. 

Posee infinidad de lugares, 
aparentemente inaccesibles, 
donde te encontrarás, de re- 
pente y sin saber muy bien 
cómo, entrando por una tu- 
bería о cayendo al vacio. 


Algunos estarán repletos de 
ventajas y otros de mons- 
truos, pero lo principal es que 
«Super Mario Bros. 3» es un 
inagotable pozo de misterios 
que le convierten en un juego 
super-divertido. 


Nuestra misión paso a 
paso 


El eterno enemigo de los 
Mario ha tenido siete hijos, 
tan malvados como su padre, 
que se han apoderado de los 
siete reinos del Mundo de las 
Setas. Gracias a unas varitas 
mágicas han convertido en 
animales a los reyes legitimos 
y nuestra misión serà аггера- 
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tarles el poder para devolver 
а los monarcas su forma ori- 
ginal. Una vez logrado este 
loable objetivo, sólo nos que- 
dará entablar la batalla defi- 
nitiva con Bowser. 

Tanto en el modo de uno o 
dos jugadores la tarea princi- 
pal de Luigi y Mario es ir de 
nivel en nivel evitando a los 
enemigos y consiguiendo el 
tesoro que se encuentra al fi- 
nal del mismo. 

Cuando uno de ellos haya li- 
berado las fases que compo- 
nen un Reino podrá acceder 
al castillo del correspondiente 
hijo de Bowser y alli intentar 
por todos los medios arreba- 
tarle la varita mágica. 
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Una de las más curiosas ca- 
racteristicas de este cartucho 
es que posee varios subjuegos 
diferentes. Así, por eiemplo, 
Mario y Luigi es posible en- 
frentarse en combate singular 
o también, si nuestro objetivo 
es obtener puntos extra, re- 
solver una especie de puzzle 
en el que deberemos nacer 
buen uso de nuestros exper- 
tos reflejos de jugones. 

Cualquiera de nuestros dos 
protagonistas pueden asimis- 
mo encontrar un montón de 
objetos, que aparecerán de la 
forma habitual, golpeando los 
bloques, que les servirán para 
terminar la aventura con más 
facilidad. 
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Además, como nota anec- 
dótica e innovadora en esta 
sorprendente aventura, Mario 
y Luigi podrán convertirse en 
castores provistos de una lar- 
ga cola que usada como arma 
resulta mortal para sus ene- 
migos. Y hablando de enemi- 
205, os podemos decir que 
son mucho más graciosos que 
en los cartuchos anteriores, 
aunque no debéis dejaros en- 
ganar por su inocente aspec- 

¡Acabad con ellos antes 
de que puedan atacaros! 


Mario forever 


«Super Mario Bros. 3» es 
una estupenda continuación 


de la saga. 51 parecía difícil 
superar las dos primeras par- 
tes, Nintendo ha demostrado 
que cuando se tienen ganas 
de hacer un buen juego todo 
se puede conseguir. 

Un cartucho absolutamente 
recomendable que nos pro- 
porcionará horas y horas de 
sana diversión. 

Luigi y Mario, Mario y Luigi, 
han entrado "a saco" en el 
mundo de las consolas, dis- 
puestos a hacer una autént:- 
ca "vendetta" con sus com- 
petidores más directos. 

51 con dos cartuchos nos ha- 
biamos quedado con ganas 
de más, este tercero sólo pue- 
de ser considerado un aperiti- 


|^ 









vo a la espera del cuarto, del 
quinto...y de todos los que se 
nos pongan por delante, que 
juegos asi le devuelven a uno 
las ganas de vivir enganchado 
a su consola. ¡Mario forever! 

1.G.V. 


ALA PUNTUACIÓN )- 





4 5 Li П 
УЕ Я. yy sebi G мя 1; 
hA wr Хх Г M 

E - t LI к 


-14 














1 
AL! 









1 
ОГУ 
7 
"| 
П 


б *4 1 i 






* o ME 



















deve ASA 

= 4 a E 5, 54 T =) т. 

-“ - na” SA T т. ч 
е "ait ^ -* 5 <= - " 
- Met етт ҳа 
г аа a Aer NN Fr ть 
ri ECCO AAA il 25 | Е sz TT арт? . 
r+ کے‎ | BIS ырын ЖЫР EX rea 
! , | Du | ық ок 1 т ^ р 
QA. ` í " mU >7- A. 
n er =” AMES n MESI ла; UR CZ O 
p ато Ta 7 S 22 .. a" Sf а 














MICROMANÍA 75 





TA 





DIVERSION 4x4 


Con Nintendo llega la diversión total: Super Set™. 
Para disfrutar el reto de la acción con cuatro jugadores. 
Es una nueva dimensión en videojuegos. Prepárate 
para la aventura sin límite. 

Y si aún quieres más diversión, completa tu Super Зе М 
con el NES Advantage!" y el NES Махтм. 

Dos joysticks profesionales con la más avanzada 
tecnología Nintendo. 

Comienza la cuenta atrás. Corre a tu tienda a por un 
auténtico 4 x 4. La diversión total para toda la familia. 
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Distribuidor exclusivo para España 
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FANTASIA 


MEGADRIVE 
¡Arcade 


eguramente todavía os 
S secar en la boca algo 

del excelente regustillo 
que nos dejó «Mickey Mouse: 
Castle of Ilusion» en su recien- 
te paso por nuestra Megadri- 
ve, y ya tenemos de nuevo al 
archi-popular y orejudo perso- 
naje de Walt Disney listo para 
llenar de diversión nuestros ra- 
tos de ocio con un juego que 
nos atrevemos a afirmar que 
no solamente supera al titulo 
mencionado anteriormente, si- 
no a la mayoría de los cartuchos aparecidos hasta el momento 
para nuestra consola de 16 bits. 

Se trata de «Fantasia», que como vels, está inspirado en la clási- 
ca pélicula de Disney que tanto éxito cosechó —probablemente 
junto con «Bambi», «El libro de la Selva» o «La Sirenita », sea 
una de las mejores producciones de la historia del dibujo anima- 
do—, y que no es otra cosa que un fascinante arcade de especta- 
cular concepción técnica (baste echarle un vistazo a la calidad grá- 
fica о a ese fantástico efecto que logra el «scroll» de los 
decorados de primer plano), y complejo desarrollo, provocado 
más por el número de niveles y su elevada dificultad que por las 
propias acciones que en ellos tenemos que desarrollar. En realidad 
éstas no difieren demasiado de lo que el no menos popular «Ма- 
по Bros» nos tenia acostumbra- 
dos, es decir, caminar, eso sí, con 
pies de plomo y acabar con nues- 
tros enemigos disparándoles o 
más frecuentemente pisándoles. 
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Todo por la música 


El objetivo de todo ello es recu- 
perar las notas musicales del pen- 
tagrama de nuestro amigo Mic- 
Key, el pequeño y simpático 
aprendiz de brujo, robadas por 
un maléfico viento mientras 
nuestro néroe dormía descuida- 
damente. 

Anora las notas se hallan repar- 
tidas por diversos mundos, que 
componen los diferentes niveles 
que debemos recorrer en compa- 
па de nuestro valeroso amigo. 

Los ataques de nuestros osados 
enemigos serán incesantes mien- 
tras dure nuestro periplo, pero 
afortunadamente, como ya os 
avanzábamos, contamos con dos 
métodos para deshacernos de 
ellos: utilizar nuestros nechizos, 
que lamentablemente se irán 
agotando a medida que hagamos 


ro de hechizos. 


les necesarias. 


MEGADRIVE 


MEGADRIVE 


IReserva tus hechizos para los momentos más compro- 
metidos, y en el resto de los casos intenta eliminar a 
tus enemigos saltando sobre ellos. No olvides tampoco 
recoger los libros voladores para incrementar tu nüme- 


INo desperdicies ninguna oportunidad para aumentar 
la cifra de puntos de tu marcador, pues si es lo suficien- 
temente elevada podrás obtener el paso a un nuevo ni- 
vel, incluso sin haber recogido todas las notas musica- 
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MEGADRIVE 


uso de ellos, o bien simplemente saltar y tratar de pisar a nuestros 
adversarios (muy importante que al hacerlo no olvidéis pulsar ja 
tecla de abajo), cosa nada fácil pero sumamente útil, pues nor- 
malmente los hechizos resultan del todo insuficientes para acabar 
con la gran cantidad de enemigos que nos atacarán. 


La evolución de la técnica 


Los escenarios no sólo desprenden una excelente calidad gráfica, 
sino que además se nos revelan como toda una fuente de conti- 
nuas sorpresas y nuevas trampas, que ponen a prueba nuestras 
habilidades casi cada instante. No faltan en el juego las inevitables 
plataformas móviles que nos obligarán a convertirnos en auténti- 
cos maestros del salto, como 
tampoco han pasado por aito la 
cita las habitaciones de bonus 
que nos proporcionarán una ex- 
celente oportunidad para incre- 
mentar nuestro marcador. 

«Fantasia» es un espectacular 
derroche de la cualidad que pre- 
cisamente da nombre al juego, y 
sin lugar a dudas uno de los me- 
jores arcades que hemos visto en 
los ültimos tiempos. Lástima tan 
sólo que el nivel de dificultad en 
algunas ocasiones llegue a con- 
vertirse en un incordio realmente 
fastidoso. 
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BUBBLE 
BOBBLE 


Ш MASTER SYSTEM 
Ш Arcade de plataformas 


ebemos confesarlo. Re- 
[) sulta todo un placer ге- 

encontrarse frente a 
frente con uno de nuestros 
arcades favoritos desde siem- 
рге; пі más пі menos que el 
super-divertido, ultra-adictivo 
y burbujeante, además de 
clásico entre los clásicos den- 
tro de los juegos de platafor- 
mas, «Bubble Bobble». 

Y resulta también reconfor- 
tante comprobar que aunque 
cambie la máquina para la 
que es versionado, posea таз 
o menos bits, y difiera la re- 
solución gráfica о la riqueza 
de colorido, «Bubbie Bobble» 
es Capaz de de continuar cau- 
tivándonos como el primer 
día en que tuvimos la fortuna 
de Jagarlo, gracias a una cua- 
lidad que se mantiene inalte- 
rable, su increíble adicción. 

Su desarrollo, como bien re- 
cordaréis, no puede ser más 
sencillo. Consiste en atrapar 
con nuestras burbujas a los 
enemigos que pululan por la 
pantalla, para, una vez que 
estén encerrados en su inte- 
rior mandarlos a paseo ha- 
ciendo explotar las burbujas. 
Exterminados todos nuestros 
adversarios, el paso a la si- 
guiente pantalla se producirá 
de forma automática. 

A diferencia de otras versio- 
nes ya conocidas, este «Bub- 
ble Bobble» para la Master 
System nos ofrece la nada 
despreciable cifra de doscien- 
tos niveles a recorrer, 

En esta difícil empresa sere- 
mos ayudados por la multitud 
de objetos que encontrare- 
mos en nuestro camino y que 
aunque en ocasiones sólo 
nos servirán para incrementar 
nuestra puntuación, en otras 
proporcionarán a nuestros 
dragoncillos diferentes pode- 
res especiales, como súper- 
velocidad o súper-disparo. 
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MASTER SYSTEM 
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En el apartado de los peli- 
gros hay que mencionar que 
una excesiva tardanza en 
nuestra tarea de eliminación 
de enemigos provocará la 
aparición del causante de to- 
das nuestras desdichas, el 
malvado barón Von Bubbla, 
que nos perseguirá de forma 
implacable para acabar con 
una de nuestras vidas. 

También resulta novedosa la 
inclusión de un sistema de 
Claves que nos permite volver 
a comenzar la partida en ni- 
veles avanzados, lo cual, uni- 
do a que se ha mantenido la 
opción original de juego si- 
multáneo para dos personas, 
dota al juego de un interés 
todavía mayor, solamente 
contrarestado por una cali- 
dad técnica que de forma 
global se queda en el terreno 
de lo correcto. 

J.E.B. 
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IRON 
SWORD 


B N.E.S. 
B Videoaventura/Arcade 


| en nuestro pasado encuentro del mes de 

Octubre desfiló por esta misma sección 

«Fortress of fear», -la décima entrega para 
Game Boy de «Wizards € Warriors»—, el juego 
más exitoso que, hasta el momento, los "ex-Ul- 
timate" Chris y Tim Stamper, ahora más cono- 
cidos como Rare Ltd., han creado para los usua- 
rios de consolas Nintendo, en esta ocasión lo 
que nos llega es la versión para la N.E.S. de 
«Iron Sword», la segunda parte de esta conoci- 
dísma saga fuera de nuestras fronteras. 

El juego es -no podía ser de otra manera- una 
sensacional mezcla de arcade y videoaventura 
protagonizado por un saltarín caballero medie- 
val, y se caracteriza por algo que, si bien nunca 
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»YC w 
faltó en los juegos de Ultimate, nunca tampoco 
alcanzó niveles tan espectaculares como ahora. 
Estamos hablando de la dificultad, que roza, en 
algunos puntos del juego, niveles sencillamente 
desquiciante. | 

Un buen argumento de partida, -otro aspecto 
imprescindible en los juegos de los hermanos 
Stamper-, está también presente dentro de los 
elementos que dan forma a este «Iron Sword», 
y de hecho se puede considerar como uno de 
sus mayores atractivos ya que consigue ат- 
bientar perfectamente al jugador. 

Encarnamos el papel del bondadoso caballero 
Kuros, cuyos dominios, conocidos como Sinda- 
rin, han sido atacados por el perverso Mago 
Мак, que ha enviado su furia en forma de 
cuatro espectaculares guardianes que represen- 
tan a los cuatro elementos mágicos, Tierra, 
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Viento, Aire y Fuego, para arrasar cuanto en- 
cuentren a su paso. 

Nuestro objetivo es visitar los diferentes esce- 
narios que componen Sindarin, recuperar los 
cuatro trozos en que ha sido dividida la mágica 
Espada de Hierro (Iron Sword), el ünico arma 
capaz de derrotar al temible hechicero, si bien 
deberemos tener en cuenta que cada guardián 
custodia uno de los fragmentos. 

En nuestro periplo tendremos, sin embargo, 
que acometer un sinfín de tareas intermedias, 
que irán desde recoger llaves con las que abrir 
cofres (en cuyo interior encontraremos todo ti- 
po de objetos de gran utilidad como armas, cas- 
cos, escudos o pociones mágicas), pasando por 
recoger valiosos tesoros que 
posteriormente podremos in- 
tercambiar en las tiendas, y 
por supuesto, combatir en to- 
do momento contra los se- 

E Ccuaces de Макі que nos ata- 
A Carán sin descanso mientras 
5.4 recorremos Sindarin en busca 
del camino correcto hasta 
nuestro objetivo final. 

Muchas más sorpresas, co- 
mo estancias ocultas, nos de- 
para nuestra peligrosa aven- 
tura, aunque contamos con la 
ventaja de que en cualquier 
momento podremos acceder 
a una pantalla en la que se 
nos facilitará una clave que 
nos permitirá reiniciar la parti- 
da en esa misma situación 
tras perder todas nuestras vi- 
das y los consiguientes Continues. 

Ya sabemos que pensaréts que nos ponemos 
"muy pesaditos" con Ultimate y Rare, pero es 
que es verdad, la gran mayoría de sus juegos es 
una auténtica gozada. Eso sí, como ya os ad- 


vertíamos al — 
principio, la so- (LA PUNTUACIÓN 
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berbia calidad 
técnica queda 
contrastada por 
una dificultad a 
todas luces ex- 
cesiva. Lástima, 
qué le vamos a 
hacer, todo no 
puede ser per- "Una videoa 
fecto... trae todo el sabo 
J.E.B. | 
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IMITANDO A UN 
CLASICO 


PAPER BOY 


Е GAME BOY 
Е Arcade 


GAME BOY 


ue levante la mano 
quien no conozca el 
«Paperboy». La verdad 
es que pocos Juegos ha habi- 
do tan versionados como éste 


y pocos también tan vilmente 


maltratados por sus progra- 
madores. Esperábamos que 
ahora el resultado hubiera si- 
do definitivo, pero todas las 
máquinas tienen sus limita- 
ciones y «Paper Boy» es el 
primer juego que refleja esa 
limitación. 

Así lo prueba su banda so- 
nora que, extranamente y 
aunque parece sacada de la 
máquina original, resulta mo- 
nótona y aburrida. Además, 
el movimiento de nuestro 
personaje no es nada del otro 
mundo e incluso en los airos 
a derecha e izquierda la pers- 
pectiva de la bicicleta aparece 
distorsionada. Los gráficos de 
los enemigos tampoco están 
demasiado logrados y más de 
un objeto con los que pode- 
mos chocar se adivina más 
que verse. Y para completar 
el cuadro, «Paper Boy» es te- 
rriblemente difícil. 

Aunque la Game Boy tiene 
una dura competencia en es- 
te mercado Nintendo siempre 
ha contado en su favor con la 
cantidad y la innegable cali- 
dad de sus juegos. Tal vez la 
razón por la que este «Paper 
Boy» no cumple ésta ültima 
premisa sea que el cartucho 
no ha sido producido por 
ellos sino por Mindscape, pe- 
ro no llega al nivel habitual. 
¡Lástima que nos acostum- 
bremos tan fácilmente a lo 
bueno! J. G.V. 
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AL RESCATE DEL NINJA 


SHINOBI 


Ш GAME GEAR 
Ш Juego de lucha 


Pese a contar con un buen nú- 
mero de detractores que -no sin 
falta de razón- acusan a los jue- 
gos de artes marciales de adole- 
cer de una escandalosa falta de 
originalidad y de copiarse a sí 
mismos una vez tras otra, este ti- 
ро de programas continúan con- 
tando con las preferencias de 
una buena parte de los usuarios, 
que suponemos hacen ojos cie- 
gos a lo antes mencionado, y se 
preocupan exclusivamente de 
disfrutar la Jugabilidad e intensi- 
dad de juegos como este «Shi- 
nobi» en versión Game Gear que 
ahora nos ocupa. 

El juego, a falta de elementos 
novedosos, como ya es habitual, 
por lo menos nos ofrece una ex- 
celente demostración de los fe- 
nomenales arcades que se pue- 
den realizar para una consola 
portátil cuando se sabe y se 
quiere hacer. 

A, base de buenos gráficos, mo- 
vimientos y jugabilidad se pue- 
den subsanar otros aspectos tan 
negativos como ofrecerle al ju- 
gador un desarrollo que en po- 
co se diferencia de otras produc- 
ciones que éste ya haya jugado 
con anterioridad. 

El juego nos sitúa inmersos 
dentro de una compleja trama 
en la que cuatro ninjas, -manda- 
dos por Oboro, el sumo maestro 
de Ninjitsu, para que os enteréis 
de una vez por todas quién diri- 
ge aqui el cotarro- han desapa- 
recido misteriosamente. 

Lo más sorprendente del caso 
es que se han esfumado de 
pronto, mientras realizaban una 
investigación sobre la veracidad 
de un rumor que hablaba de la 
existencia de actividad de las 
fuerzas dei ma! en ciertas zonas 
del valle Ninja. Lógicamente los 
nechos prueban que algo des- 
concertante está ocurriendo allí. 

Апога tú, Joe Mushahsi, о со- 
mo eres más conocido, el Ninja 
Rojo, deberás internarte de nue- 
vo en las cuatro zonas a las que 
fueron enviados, para tratar de 
rescatarles y además acabar de 
una vez por todas con la presen- 
cia de las fuerzas malignas. 

Nuestro objetivo es por tanto 
seleccionar, en el orden que de- 
seemos, los diferentes niveles, 
recorrerlos por completo y tratar 
de derrotar al guardián del final 
del nivel. 

De ésta poco innovadora ma- 
nera conseguiremos rescatar a 
uno de los cuatro ninjas, А partir 
de ese momento podremos tam- 
bién seleccionar a dicho ninja 
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para combatir en cualquier mo- 
mento del juego. Este particular 
es de vital importancia, pues ca- 
da uno de los ninjas posee sus 
propias nabilidades lo que nos 
facilitará superar situaciones 
muy concretas. | 

Por lo demás el juego nos ofre- 
ce los clásicos elementos de este 
tipo de arcades, incluida la posi- 
bilidad de recoger diferentes 
«items» que nos proporcionarán 
desde vidas o unidades de ener- 
gía, a poderes especiales para 
derrotar a todos los enemigos 
que se encuentren en ese imstan- 
te en pantalla. 

No es original, no es innovador, 
y no añade nada nuevo, pero 
«Shinobi» es un arcade de exce- 
lente calidad técnica y jugabDili- 
dad y adicción a toda prueba, o 
por lo menos los suficiente como 
para que nos parezca oportuno 
recomendárosio. 

J.E.B. 
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EL HOMBRE ARANA NO ENGANA 


SPIDER-MAN 


М MASTER SYSTEM 
B Arcade 





MASTER SYSTEM 


para la creación de nuevos video-Juegos, que les sitúan como protagonistas de aven- 


| os héroes del cómic continúan siendo una estupenda y rentable fuente de inspiración 


turas en ocasiones tan rocambolescas y peligrosas, como las que acostumbran a na- 
rrarnos desde las páginas que les han visto nacer y crecer en popularidad. 

En esta ocasión le ha tocado el turno al super-héroe que, probablemente después del 
inefable Superman, más éxito ha cosechado entre los aficionados al cómic más clásico: se 
trata de Spiderman, el hombre-araña, que como probablemente sabréis no es sino el re- 
suitado de que una araña afectada por radiaciones nucleares picase al joven reportero Pe- 
ter Parker, que desde ese momento -у al igual que su colega Clark Kent- ha asumido 
una doble identidad y una vida paralela, compartiendo su trabajo de periodista con su fa- 


ceta oculta de Hombre-araña. 


También sabréis seguramente que todo зирег-пегое cuenta con un antagonista a su 
sombra, y si en el caso de Superman era el perverso Lex Luthor quien continuamente lu- 
chaba por derrotar a nuestro idolo, en el caso de Spiderman nos enfrentaremos contra el 
no menos malvado Kingpin, todo un maestro de la perversidad, y principal causante del 
enredo que da forma a la aventura que nos propone este nuevo cartucho para nuestra 
consola: ni màs ni menos que la colocación de una gigantesca bomba que en caso de no 
ser desactivada a tiempo hará saitar por los aires a la ciudad de Nueva York en el inquie- 

tante plazo de 24 horas. 
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popular como Spiderman. 





¡MENUDO PAJARO! 


FLICKY 


Ш MEGADRIVE 
MArcade de plataformas 


on lo de los arcades de plataformas 

ya se sabe lo que puede suceder, que 

а veces, a base de pura sencillez nos 
ofrezcan un desarrollo de adicción incom- 
parable o que, por el contrario, lo que de- 
bería ser una cualidad se convierta en un 
defecto que acabe por anular todo el posi- 
ble interés sobre el juego. 

Mucho nos tememos que este «Flicky» es 
perfectamente englobable dentro de este 
ültimo grupo, ya que lo elemental de mu- 
chos de sus aspectos, como sus gráficos o 
el ya mencionado desarrollo, en lugar de 
conferirle adicción o jugabilidad sólo le pro- 
porcionan un aspecto bastante mediocre y 
una nula capacidad para engancharnos. 


Afortunadamente los poderes de Spiderman son mu- 
chos, y por ello, para enfrentarnos contra nuestros ene- 
migos, localizar la bomba y salvar la ciudad contamos con 
habilidades tan curiosas como trepar por los edificios, uti- 
lizar como Папа nuestra tela de araña, propinar todo tipo 
de contundentes golpes y atrapar en nuestra arácnida red 
alos secuaces de Kingpin, que quedaràn inmovilizados du- 
rante algunos instantes. 

Tal vez precisamente por ser la movilidad y la agilidad 
dos de las caracteristicas más destacables de nuestro hé- 
roe, el juego es también todo un derroche de rapidez, es- 
pectaculares movimientos 
y acción sin freno, mien- 
tras recorremos los edifi- 
cios para llevar a buen fin 
nuestra misión. 

Si a todo lo mencionado 
le añadimos una excelente 
puesta en escena conseguida gracias la ouena calidad grá- 
fica del juego, lo que nos queda es un arcade de lo más re- 
comendable y entretenido que cuenta además con el inte- 
rés añadido de estar protagonizado por un personaje tan 
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che de 
n derro ortido arcade 


ШЕ un dive 
J.E.B. 


El sistema de juego nos propone sencilla- 
mente pasearnos por unas pantallas que 
poseen la capacidad de ser en cierta forma 
circulares, es decir, si salimos por su 12- 
quierda volvemos a aparecer por la dere- 
cha, mientras ejercemos de angel de la 
guarda de un montón de simpáticos pajari- 
tos que, de по ser rescatados por nosotros 
y conducidos a la puerta de salida del nivel, 
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¡HAY UN RATON ЕМ МІ CONSOLA! 


CASILE OF ILLUSION 


E САМЕ GEAR 
M Arcade de plataformas 





GAME GEAR 


una bruja mala de la peor calaña. Nuestro pequeño amigo está decidido a rescatarla antes de que 


Е eterna novia de Mickey, el ratón más famoso del mundo, Minnie, ha sido raptada por Mizrabel, 


la malvada hechicera consiga transformar а la encantadora ratita en un ser tan perverso como ella. 
lamentablemente la bruja está oculta en el Castillo de la Ilusión, un lugar repleto de extrañas criatu- 
ras y que en el interior de sus gruesos muros alberga el único arma capaz de derrotar a Mizrabel: las 
Siete Gemas del Arco Iris. Sólo cuando Mickey consiga estos siete tesoros podrá liberar a su amada, 
pero para que eso ocurra necesita nuestra colaboración. La aventura está servida chicos, el resultado 
del rescate depende аһога únicamente de vosotros. 
Mickey ha sido el primer personaje de Walt Disney que ha recibido la atención de Sega. «Castle of 
ІІшіоп» para Game Gear es la versión ocho bits del cartucho que apareció para Megadrive hace un 


GAME GEAR 





GAME GEAR 


par de meses. Y de verdad que hay aue descubrirse ante ella. 

Dividido en seis niveles interconectados entre sí, el juego, es un 
típico arcade de plataformas repleto de grandes y originales de- 
talles. Cada sección del enorme mapeado oculta innumerables 
secretos que tendremos que descubrir paso a paso, un poco al 
estilo de los juegos de los Mario Bros., -que nos perdonen los in- 
condicionales de Sega-, o de la saga Wonder Boy. «Castle of Ши- 
ston» es una auténtica película de Disney transformada en bits, en 
programa informático. 

Si el mago de los dibujos animados todavía estuviera entre no- 
sotros seguramente estaría encantado del tratamiento que la mul- 
tinacional japonesa ha dispensado a su personaje más querido. 
Encantado porque a pesar de que la Game Gear es una máquina 
con menor capacidad que la Megadrive, en ningün momento se 
nota la diferencia. Bueno, seamos sinceros, quizás en el aspecto 
sonoro sí se aprecie, pero aparte de esto, bien podría tratarse del 
mismo juego en la misma consola. «Castle of Illusion» es un car- 
tucho muy trabajado, realizado pensando en vosotros, jugones 
profesionales, que estabais esperando un programa que fuera di- 
vertido, adictivo y estuviera bien hecho. Además no podréis que- 


laros, porque tenéis Mickey para 


mucho tiempo ya que si hay algo que pueda caracterizar a! juego es 
su enorme nivel de dificultad, con lo que os va a costar sudar tinta el 


llegar a completarlo. 


Por lo demás el estreno consolero del genial ratón, que aunque no 
lo parezca ya ha cumplido cincuenta anos, tiene todas las cualidades 
necesarias para convertirse en uno de esos cartuchos imprescindi- 


bles, en una pequeña obra de arte. 


«Castle of Illusion» es uno de los juegos que cuando se termina se 
guarda en un cajón pero sobre el que se vuelve una y otra vez, se le 
limpia el polvo y se le conecta de nuevo a la consola, sin que parez- 


ca que ha pasado el tiempo por él. 
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podrian acabar en las garras de una banda 
de poco escrupulosos y hambrientos "mi- 
ninos” que además se convertirán en un se- 
rio peligro para nuestra propia integridad. 

Total, que todo lo que tenemos que ha- 
cer es saltar de plataforma en plataforma, 
recoger a los pajarillos -que de forma ins- 
tintiva se situarán tras nosotros y nos segui- 
rán donde vayamos- y conducirlos a la 
puerta de salida, para obtener el paso hacia 
el siguiente nivel. 

La cosa no da para más, y si quitamos la 
existencia de niveles de bonus y la posibili- 
dad de arrojarle objetos a los gatos para 








J.G.V. 
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deshacernos momentáneamente de ellos, 


todo lo que nos queda LA PUNTUACION )— 


es lo ya dicho: un arca- ) x 






de de plataformas bas- 
tante simplón, no es- 
pecialmente adictivo y 
técnicamente medio- 
cre hasta niveles nun- 
Ca vistos en una con- 
sola de 16 bits. Suena 


duro, pero es verdad. ¬<jado simp 

Tal vez la próxima vez Waller esulta 

tengan más suerte, соте pap n 
J.E.B. 


ESPADA Y BRUJERIA 


ONSLAUCHT 


BIMEGADRIVE 
llArcade y estrategia 


argore es una tierra go- 

bernada por una férrea 

dictadura. Los ejércitos 
del Tirano campean a sus an- 
chas por el antaño pacifico 
pais, sin que nadie se atreva 
а oponerse a sus temibles 
guerreros. Sin embargo pare- 
ce que la hora de la libertad 
ha llegado. 

Balthusar, hijo de Donkar, 
asesinado vilmente para ro- 
barle sus posesiones, está dis- 
puesto a vengar la muerte de 
su padre. Junto a un grupo 
de leales súbditos deberá re- 
conquistar todos los reinos 
que formaban Gargore para, 
con todas las fuerzas de nue- 
vo unidas bajo un mismo 5е- 
ñor marchar contra el Tirano. 

«Onsalught» trae a nuestras 
mentes de arcadeadictos cla- 
ras referencias de juegos co- 
mo «Barbarian», «Targhan» 
о «Тогуак the Warrior». Aun- 
que inédito en nuestro pais, 
este programa salió al merca- 
do en versiones para dieciséis 
bits hace ya algunos meses, y, 
todo hay que decirlo, no co- 
sechó demasiado éxito. 

La versión Megadrive, reali- 
zada por Accolade, es, de to- 
das formas, muy interesante. 
Aunque con ciertos toques de 
estrategia, —averiguar los rei- 
nos más débiles para iniciar el 
ataque por allí, usar embrujos 
en el momento adecuado, 
etc.-, «Onslaught» es un ar- 
cade de esos en los que la ac- 
ción no se detiene. 

Como ya os habréis podido 
imaginar tendremos control 
directo sobre Balthusar, un 
"musculitos" tipo Schwar- 
zennegger, y con él debere- 
mos recorrer el campo de ba- 
talla y el castillo del enemigo 
de turno, construido a base 
de fondos y plataformas, ma- 
tando a todo aquel que se 
nos ponga por delante. 

Cada guerrero al morir deja- 
га en su lugar un icono que 
recogeremos al pasar sobre él 
y nos proporcionara armas, 
talismanes o hechizos. Cuan- 
tos más recojamos más pode- 
roso será nuestro ejército. 

El juego, en apariencia sen- 
cillo, es bastante más difícil y 
complejo de lo que en un 
principio pudiera suponerse. 
Principalmente porque no só- 
lo deberéis luchar contra los 
enemigos sino tener en cuen- 
ta sus características de fuer- 
za, energía, habilidad..., su 
Protector, un súper malo que 
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se enfrentará a nosotros si 
conseguimos dos victorias, 
una en el campo de bataila y 
otra en el asedio al castillo, y 
no perder de vista los indica- 
dores que marcan la fuerza 
de nuestro ejército, porque 
también podremos ser con- 
quistados si les dejamos dis- 
minuir demasiado. 

Técnicamente, «Onslaught» 
es casi perfecto. Posee unos 
sensacionales gráficos, y aun- 
que su movimiento no està a 
la misma altura tampoco pue- 
de decirse que influya negati- 
vamente en el desarrollo de! 
juego. La ünica pega que se 
le puede poner a este cartu- 
cho es haber complicado la 
tarea algo más de la cuenta. 
¿No habría sido mejor deci- 
dirse por el arcade y dejarse 
de historias anadidas? Nunca 
se sabe. 

Por nuestra parte os diremos 
que aunque «Onslaught» es 
un programa muy bueno, va 
a necesitar poner bastante de 
nuestra parte para llegar a 
disfrutar de él como de ver- 
dad se merece. Ya sabéis, si 
os gustan los cartuchos “bár- 
baros” y estáis dispuestos a 
entregaros en cuerpo y alma 
а vuestra Megadrive, Balthu- 
sar y su complicada misión 05 
están esperando. 


J.G. V. 
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NUESTRO НЕКОЕ ROHAM SE ADENTRA EN RISKY WOODS. 
NO ESTA SOLO. HAY OJOS QUE VIGILAN CADA PASO QUE DA. 


BESTIAS DESCONOCIDAS LE 
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RISKY WOODS: 
e12 fases 


e Banda sonora con 11 músicas. 


e Dos planos de scroll con 16 
colores cada plano. 

° Tarjetas Adlib y SoundBlaster 

° Un mapa con таѕ de 150 
pantallas. 

e Cuatro gigantescas bestias de 
final de fase. 


e Increibles FX de audio y video. 


° Y un final que no te esperas... 


DINAMIC 92: CINCO ESTILOS DE VIDEOJUEGOS EN LA COLECCION MAS COMPLETA DEL АМО 


ARCADE ESTRATEGIA: 


NARCOPOLICE. 

Combina la acción más trepidante en 
la pantalla con un planteamiento 
estratégico que podrás controlar 
desde tu terminal portátil. 


SHOOT'EM UP: МЕСАРНОЕМХ. 
Un clósico de las máquinas recreativas 
en su versión de los 90 


SIMULADOR DE HAND HELD: 


HAMMER BOY. 

Un juego dinámico y 100% adictivo 
basado en las máquinas HAND-HELD. 
Nuestro personaje tiene que conven- 
cer a sus enemigos de que no entren 
en su fortaleza. 





AVENTURA GRAFICO- 
CONVERSACIONAL: LOS TEMPLOS 


SAGRADOS. 
Y P. Elsimpor aventurero Doc Monro, debe 
Л atravesar los templos de TULUM y 
5 СОВА en busca de la ciudad sagrada 
de СНСНЕМ ITZA. 


SIMULADOR DEPORTIVO; ASPAR GT 


--а MASTER. 

ие Todo el campeonato del mundo de 
motociclismo. todas las técnicas 
reales de pilotaje. Imagínate sobre tu 
5 moto compitiendo contra otros doce 
expertos pilotos 






MAS 
Disponible en: С- 64, SPECTRUM, AMSTRAD, 
MSX, AMIGA, ATARI Y PC 
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Moratin 52. 4° drcha. - 28014 Madrid 


Teif (91) 450 89 64 
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e Todos los precios incluyen МА y sen válidos salvo error tipográfico, o impresión durante el mes de aparición de la Revista. 
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Guía para resolver la 
gran aventura de un 


héroe muy especial 


or suerte, Baby 
Jo no es en ab- 
soluto tan frágil 
como parece. Á 
pesar de su cor- 
ta edad es perfectamente 

capaz. de encontrar el ca- 
mino de vuelta a casa y 
sabe distinguir a los ami- 
gos de los enemigos. Sin 
embargo posee la mayoría 
de las características de 
los niños de su edad, y por 
tanto llora cuando tiene 
hambre o se hace daro, 
отИа cuando se cae o se 
quema, y sc chupa el dedo 
cuando se aburre. 

Baby Jo dispone de tres 
vidas para recorrer los cua- 
iro niveles que le separan 

de su hogar y perderá una 
de ellas cuando, tras un 
repetido contacto con ob- 
jetos o seres peligrosos, 
pierda la totalidad de su 
energía, representada por 
un rostro situado en la 

parte superior izquierda 
de la pantalla que irá 
pasando de la alegría 


te también es po- 
sible recoger 
botiquines que 
restauran com- 
pletamente la 
energía del pe- 
queño Jo y ha- 
cen que dicha 
cara vuelva a 
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al llanto. Por suer- 


«Baby Jo» es la 
historia de un pe- 
queño súper hé- 
roe que tiene que 
recorrer medio 
mundo 
para llegar 
hasta 
su casa, 
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Baby Jo se ha 


perdido durante una 
excursión en el campo 
y ahora se encuentra 
solo, lejos de su casa y 
de su mamá. De 
nosotros depende 
conducirle de nuevo a su hogar sano 

y salvo, evitando los cientos de 
peligros que acechan en cualquier 
rincón a un bebé indefenso. 
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Nuestro pequeño héroe, bien provisto de pañai y biberón, va a dar comienzo a su 
primera gran aventura, ¿será capaz de regresar a su casa? 
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Más de un árbol está lleno de regalos, pero... ¡cuidado!, algunos ocultan sorpresas 
muy desagradables para un niño tan pequeño. 


mostrarse radiante y sonriente, 

La ruta que Baby Jo debe re- 
correr está llena de sabrosos ali- 
mentos que incrementan la pun- 
tuación de nuestro pequeño 
héroe, con la ventaja adicional 
de otorgarle una primera vida 
extra а los 20.000 puntos, una 
segunda al lograr 
los 40.000 y nue- 
vas vidas cada 
40.000 puntos. 

Sin embargo la 
continua inges- 
tión de frutas y 
caramelos hará 
que Baby Jo se 
ponga cada vez 
más gordo y que 
su pañal aumen- 
te de peso ha- 
ciendo sus mo- 
vimientos más lentos (el pañal 
del panel superior de la pantalla 
irá adquiriendo colores más os- 
curos). Pero podemos recoger 
los pañales limpios desperdiga- 
dos por los diferentes niveles 
que le permitirán recuperar su 
velocidad y agilidad habituales 
en circunstancias normales. 


Existe asimismo un super-pa- 
ñal que proporciona a Baby Jo 
temporalmente una velocidad y 
capacidad de salto realmente 
excepcionales. 

En el extremo derecho de di- 
cho panel observamos un bibe- 
гоп cuyo contenido se irá ago- 
tando con el paso del tiempo y 
provocará la pérdida de una de 
las vidas del pequeño bebé al 
agotarse. Para evitarlo hay nu- 
merosos biberones nuevos en 
diversos lugares del mapeado. 

Baby Jo inicia su aventura 
completamente desarmado, pe- 
ro puede recoger unos chupetes 
sabiendo que cada uno de ellos 
le proporciona cinco pequeños 
chupetes arrojadizos que puede 
lanzar contra sus enemigos. 

Por desgracia no todos los 
enemigos son vulnerables a los 
chupetes y algunos necesitan un 
mínimo de dos impactos. 

También es posible recoger 
una capa roja de superhéroe que 
proporciona unos segundos de 
inmunidad durante los cuales la 
silueta del pequeño se pondrá 


parpadeante. 


> Blbros Y ENEMIGOS 
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|_ Una de los objetos ms frecuentes a lo largo de los cuatro niveles 

del jue педа es el regalo sorpresa, que adquiere la forma de una caja 
amarilla envuelta en una cinta roja. Al pasar sobre él o arrojarle un 
chupete la caja se abre lanzando por los aires su contenido, el cual de- 
saparecerá al llegar al suelo а no ser que se trate de un objeto de bo- 
nificación. Por desgracia no todos Jos regalos contienen alimentos ya 
que ШО: esconden objetos de gran peso que causarán heridas al 
peg 10. 


PARA COMPLETAR LA AVENTURA 
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_ Нау otras cajas Ap no se rompi 

bles por un si 'Ogaciór len contener un muñeco ‹ 

cabeza saldrá Е hacia nosotros 1 а ип muelle о ип ob- 

| іі alimenticio, y еп muchos casos pueden utilizarse сс como escalo- - 
nes para alcanzar zonas elevadas. 
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—. Algo parecido осите con los objetos que caen de los árboles, | 








Las flores, que usualmente | no suelen hacer nada, en este 
juego son peligrosas para el pequeño Baby Jo, 
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Todos los bonus que aparecen еп el juego tienen la forma 
de cosas que le gustarían a un niño pequeño. 
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El bosque P3 


ntre los enemigos móviles 

debemos citar un curioso 

pájaro con gorra que vue- 
la cansinamente dejando caer 
sus huevos, los cuales solamen- 
te dejan de ser peligrosos en el 
momento en el que chocan con- 
tra el suelo. 

Hay también abejas armadas 
con afilados aguijones, gusanos 
que se arrastran lentamente por 
el suelo y nubes negras que lan- 
zan rayos de tormenta y que se 
volverán blancas e inofensivas 
tras un par de disparos y pueden 
ser utilizadas desde ese momen- 
to como plataformas móviles. 

Muy especial es el comporta- 
miento de las flores, pues se 
enojan si Baby Jo las pisa y lan- 
zan proyectiles contra él en 
cuanto logran levantarse de nue- 
vo del suelo. El sol es uno de los 
pocos personajes indestructibles 
y nada podremos hacer que no 
sea esquivar sus rayos. Debere- 
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mos evitar el contacto con las 
hogueras e intentar no ser arro- 
llados por los troncos rodantes. 
Sin embargo estos últimos no 
son peligrosos 51 saltamos sobre 
ellos y además, una vez se ha- 
yan detenido, pueden ayudarnos 
a alcanzar lugares elevados. Del 
mismo modo Baby Jo puede uti- 
lizar las setas y los girasoles co- 
mo plataformas para alcanzar 
las ramas de los árboles u otros 
lugares elevados. 
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g nivel: 
Las cuevas 


a principal característica 

de este nivel radica en la 

— relativa complejidad de 

su mapeado ya que la presencia 

de numerosas escaleras y túne- 

les hace que el recorrido no sea 

tan lineal como en los tres nive- 
les restantes. 

Aparte de algunos personajes 
ya conocidos, en este nivel co- 
noceremos bichos tan repulsi- 
vos como las arañas que cuel- 
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Un amigo al que no debemos hacer mucho caso aparece de 
vez en cuando рага intentar echarnos una mano, 
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105 [дечү sirven para vemm acceder a lugares que de otro 
modo permanecerian inaccesibles a nuestro héroe. 
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que casí nunca podremos estar seguros de la naturaleza de los. 


mos: tan pronto podremos recoger una sabrosa fruta como. recibiren | 
la cabeza el impacto de una раза. 


| 105 globos de helio realizan recorridos fijos horizontal o vertical- 
mente y pueden ayudar a Baby Jo a alcanzar lugares de otro ШОО 
тре, 


Hay un personaje muy especial йаш la aventura, un pato lla- 
mado Jock que no sólo se encargará Үр el final de cada nivel 
sino que aparecerá en diversos Pd del uego haciéndonos algunas 
revelaciones que él parece considerar d gran han Joe Os recomen- 
damos no hacer caso alguno de sus palabras y linitaros а anotar las 
dave que nos proporciona al final de cada nivel con las cuales en 
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En el techo de las cavernas hay una a especie de respiraderos 
por los que nos caerán encima todo tipo de objetos, 
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Las escaleras no siempre llevan a un lugar interesante, es 


más, a veces son sólo una trampa. 
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Pues si, Baby Jo, está perdido en el laberinto pero sabrá en- 
contrar el camino de vuelta sin tu ayuda, amigo. 
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gan del techo de algunos túne- 
les y unos curiosos insectos con 
forma de bombilla que emiten 
luz a intervalos regulares. 
Deberemos saltar hábilmente 
entre las diversas plataformas 
de roca para evitar caer a los la- 
gos de lava hirviente, observar 
con atención las tuberías verti- 
cales de las que caen diversos 
objetos metálicos y evitar ser 
arrollados por las vagonetas car- 
gadas de mineral que un enano 
empuja sobre unos raíles, 
Hablando de enanos, la pre- 
sencia de estos personajes se ha- 
rá frecuente en los pasajes más 
profundos de las cavernas. Al- 
gunos lanzan piedras con un ti- 
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105 Gnomos de las minas son | son bastante agresivos, aunque 
éste parezca aparentemente muy tranquilo. 


rachinas, otros pueden atacar- 
nos con el pico que utilizan para 
extracr mineral y finalmente te- 
nemos los que se encargan de 
vigilar puentes, puentes que 
además soportan a duras penas 
el peso de Baby Jo y se hundi- 
rán a medida que Ios cruzamos. 
Todos los enanos necesitan dos 
impactos para ser destruidos. 

Este nivel requicre un poco 
más de astucta por nuestra parte 
que Jos restantes. Algunos rega- 
los sorpresa pueden explotar y 
hacer que el suelo se desmorone 
y calgamos a un lago de lava, y 
algunas paredes se desvanece- 
rán al tocarlas o lanzar chupetes 
contra ellas. 
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Tercer nivel: 
El picnic 


І escenario de este tercer 

nivel es similar al del pri- 

mero ya que transcurre al 
alre libre en una zona cubierta 
de vegetación. Grandes mesas 
de pienic en las que observare- 
mos cestas, termos de café y gi- 
gantescos bocadillos son los 
elementos más frecuentes de es- 
te nivel, los cuales ante su gran 
tamaño pueden ser utilizados 
por Baby Jo como plataformas 
sobre las cuales saltar para al- 
canzar lugares más elevados. 

Por supuesto, en un buen ріс- 
me no podían faltar las hormi- 
gas, y en éste las tenemos de va- 
rias formas y tamaños, incluidas 
unas especialmente peligrosas 
que nos arrojan las manzanas 
que encuentran en las cestas, 
Hay también gigantescos mos- 
quitos y numerosos puentes que 
se derrumban a nuestro pase co- 
mo en el nivel anterior. 

Sólo nos queda señalar que el 
muñeco que surge de la caja 
puede ser utilizado en nuestro 
provecho para catapultarnos a 
lugares inaccesibles, 
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Las hormigas son muy trabajadoras y 
además agresivas, ¡qué se lo pregun- 
ten a Baby Jo! 
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Una merienda en е! campo puede ser algo muy divertido o 
muy peligroso, depende de por donde se mire. 
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Cuarto nivel: 
De vuelta a casa 


aby Jo ha llegado por fin 

a la ciudad y se encuentra 

muy cerca de su hogar. 
Por desgracia aquí encontrará 
nuevos peligros que no existían 
en el campo: perros guardianes, 
feroces cortadoras de césped y 
mangueras incontroladas que 
lanzan agua en todas las direc- 
ciones. Además nuestro amigo 
tendrá en muchas ocasiones que 
cruzar la carretera, y ya sabéis 
lo peligroso que es cruzar la ca- 
lle sin la compañía de un adulto. 
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Un sonriente Baby Jo acaba de en- 
contrar un cartel que le indica que es- 
tá en el buen camino. 
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Para que un perro sea peligroso no hace falta que su tama- 


no sea demasiado orande. 





Ningún niño pequeño debería cruzar 
soto la carretera, aunque sea un һе- 
гое como Ваһу 10. 


Coches y camiones intentarán 
atropellar al pequeño, el cual 
puede trepar por los salientes de 
los postes eléctricos e incluso 
saltar por los tejados y caminar 
sobre los cables de alta tensión 
en un alarde de habilidad, 

Es precisamente en los tejados 
y los cables donde Baby Jo será 
atacado no solo por enemigos 
ya conocidos, como pájaros y 
mosquitos, sino por pequeños 
aviones con un letrero. Saltar de 
nube en nube puede ser en mu- 
chos casos la única manera de 
seguir avanzando. 

P.J.R. 
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Es posible subirse en casi todos los 
lugares y ésta es la mejor forma de 
evitar las agresivas nubes. 





Muchas veces tendremos que dedicarnos a buscar en las al- 
turas para conseguir alguna que otra ventajita. 
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Las nubes tampoco son seres dema- 
siado amigables y no debemos parar- 
nos debajo de ellas. 
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beza perderemos algo de energía. 
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BILORICIEL 
MDisponible: AMSTRAD, ATARI, AMIGA, PC 
EV Comentada: AMIGA 


|o es ésta la primera vez que un pequeño bebé se con- 

| vierte en protagonista de un videojuego. Los más anti- 

guos del lugar recordarán la saga de «Jack the nipper», 

pero el juego que sin duda nos habrá venido a todos a la 

mente por su proximidad es «Brat», un título del que este 
nuevo lanzamiento toma ünicamente algunos detalles. 

En efecto, los dos bebés que acabamos de mencionar tienen 
bastante poco en comün, y la criatura de la companía fran- 
cesa Loriciel ha sido convertida en protagonista de un típico 
arcade de scroll horizontal que podría recordarnos a muchos 
programas de este tipo si no fuera por la simpatía derivada 
del propio personaje y el alocado mundo en el que se mueve, 

Se trata por tanto de un programa bastante simple, que 
apenas exige esfuerzos de orientación y en el cual la precisión 
en el salto se hace a veces fundamental. Se ha puesto espe- 
cial énfasis en la simpatía que se desprende de la cuidada 
animación del héroe y los efectos sonoros a él asociados, pe- 
ro lo cierto es que los gráficos no llaman en absoluto la aten- 
ción y se encuentran un po- 
со por debajo de lo que se 
exige recientemente en el 
mundo de los 16 bits. 
«Baby Jo» es un programa 
agradable y relajante, fácil 
de jugar y con un cuidado 
nivel de dificultad que re- 
percute sin duda en un alto 
grado de adicción. 

P.J.R. 
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Si el pájaro que nos sobrevuela hace blanco en nuestra са- 


Pasteles, coches y nuestro amigo el 
pájaro, el resultado: la pérdida de 
una vida. 
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Cada personaje tendrá que 
salir del castillo situado en 
su reino. 





Por las casillas de ciudad se 
esconden algunos peligros, 
incluso es posible que 
podamos ser atracados por 
algún ladrón. 
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Cuando dos personajes 
coinciden en una misma 
casilla están obligados a 
luchar entre ellos рог la 
supervivencia. 





Enlacasillamarcadaconun 
circulo negro se halla un 
fabulosotesoroyunaespada 
mágica custodiado por un 
feroz dragón. 





А veces algunos personajes 
pueden transformarse para 
avanzar, en extrañas 
criaturas. 





La bruja puede 
suministrarnos algunos 
hechizos beneficiosos para 
nosotros pero fatales para el 
resto de los contrincantes. 


En la posada los guerreros 
pueden reponer fuerzas 
consumiendo alimentos. 
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El alquimista nos 
proporciona pócimas para 
curar heridas, la peste o para 
volvernos invisibles. 


Si caemos en las casillas por 
donde pasa el pantano 
tendremos que avanzar de 
uno en uno hasta salir de él. 





El jugador que logra llegar 
al castillo negro con todos 
sus personajes el primero, 
es el ganador del juego. 


JUEGO DE ORDENADOR QUE SE JUEGA CON TABLERO 








Ahora, al adquirir cualquier 
4 modelo de afeitadora 
919,0 | Philishave (excepto modelos 
E € Tracer) recibirás dos vales- 
| descuento por 
300 y 500 pts. 
| раға comprar 





los modelos 
Philishave Tracer a Red y Recargable. 


NUMERO UNO COMUNICACION 





PHILIps — 
Barcelona*92 


Q e 


PHILIS | 
Patrocinador Oficial HAVE 
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PHILISHAVE TRACER ES TU MAQUINA, 














=> 


JAS 0 IM AMALIA —4 
шшш иш Ba H | m m FG FG Fa Fü Wa WG FG A M 
Kit completo para transferir dibujos a tejidos 


` PAROA 


iDIVIERTETE CREANDO TU PROPIA ROPA! 
¡Es super fácil! 
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Con PAROdraw ya puedes 


reolizor tus dibujos en papel Вейр 
con los materiales que tú Happy Bie | camisetas, о las de tus 


quieras y transferirlos a ИР Д 5 amigos, tu 
| cualquier tejido. š /], 


‚ . equipo de 


fütbol, tus fiestas 
de cumpleaños, 
k tus regalos y mil 
CON DIFERENTES MATERIALES 
CONSEGUIRAS 
DIFERENTES RESULTADOS 
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PARO draw es fantástico 
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ocasiones más. 


El kit PAROdraw incluye dos 
, sets de tres hojas (Papel «A», 

Papel «B» y Papel de 
Ж” «Acabado») de 21,5 x 28 

sh cm., instrucciones completas 

| | еп castellano y un montón 
de ideas para que uses tu 
imaginación. 

Puedes imprimir camisetas, [7 
pantalones, parches para tus Ë 
vaqueros y cazadoras, L M 
cojines y cualquier tejido que | | 
se te ocurra. иш 
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Puedes realizar tus 
diseños con ceras, 
lápices de colores, 
ceras Plastidecor, 
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incluso bolígrafos 
«ballpoint». En general, 
cualquier material no 
soluble en agua. 
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Hecorta, copia О Mete copia este cupón y envíalo a HOBBY POST, S.L." C/ De los Ciruelos, 4. 28700 San Sebastián de los Reyes (Madrid) A 
Deseo recibir en mi domicilio el kit PAROdraw al precio de 1.790 ptas. (IVA y gastos de envio incluidos)* 
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Crea tu propia obra de arte 


¡DIBUJALO! 
I sobre la hoja de Papel «А» 

















a APELLIDOS ............ A ИНТ O a ж н нат E el a mS 
¡PLANCHALO! (ЕЗ ШС oT E E тыла за есі 
Plancha tu dibujo sobre MN ЛАН Ош Nue mu A PROVINCIA а. E E Ыра | 
el Papel «В». Después CODIGO POSTAL e ERE EEE е огт е ом еее 






sobre el tejido de tu elección. [']Talón adjunto a nombre de HOBBY POST, S.L. 


Сено Postal a nombre de HOBBY POST, S.L. п.° .............................. Wr POR EU sup UM LEA 









“РОМТЕ LO! [] Tarjeta de crédito VISA n.° DIO] I H H | E EE L IL JL 1E 
[ |Contra reembolso. 
| q od ap rari Fecha de caducidad de la tarjeta ...................... IV T aU EIU TT TAO Раб — M—Ó— КЕИ E ГӘ 
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veces como sea necesario. 
Tu dibujo no se estropeará 
con el lavado. 





Si lo deseas puedes efectuar tu pedido por teléfono llamando al (91) € 654 61 64 
de 9 a 14.30 y de 16 a 18.30 h. o por fax enviando el сироп al (91) 654 72 72. 


| (*) HOBBY POST, 5.1. es el importador exclusivo de PAROdraw en España. 
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ke — _ En una de las páginas de “El 
| КӨР libro de la iluminación” se 
Jem A puede leer: «Cuando los ojos 
— del dragón palidezcan el 
oscuro se desvanecerá y el 
tiempo se detendrá. Cuando la 
esencia de la vida vuelva a 
despertar la tierra perdida 
volverá a ser verde y todo 
j ` | será luz, el tiempo fluirá y la 


E 





paz reinará de nuevo». 
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WwW "Wf ace mucho, mucho 
| | tiempo, un horrible 


| 
as monstruo llegó re- 
| | pentinamente a una 
M. pacífica tierra y 


destruyó cuanto encontró en su 
camino. Este hermoso lugar, lla- 
mado Alurea, estaba poblado 
por gentes que habían conocido 
la paz durante más de mil años 
y que habían por tanto olvidado 
la crueldad de la guerra y el ma- 
nejo de las armas. Sorprendidos 
por una fuerza que les desbor- 
daba, los sencillos habitantes de 
АШшгеа hada pudieron hacer pa- 
га evitar que el monstruo destru- 
yera por completo su país. Sólo 
dos niños, los hijos gemelos del 
rey, pudieron sobrevivir. 





Han transcurrido quince anos 
desde aquel desolador aconteci- 
miento y los niños han crecido 
del mismo modo que sus pro- 
fundos deseos de venganza ante 
la muerte de sus padres. 

Por ello han decidido que ha 
llegado el momento de empren- 
der una aventura que cambiará 
el curso de sus vidas, la búsque- 
da de una piedra mágica y le- 
gendaria llamada “los ojos azu- 
les del dragón”. 

La leyenda cuenta que si algu- 
na vez el reino de Alurea estu- 
viera en grave peligro los ojos 
del dragón restaurarían el orden 
perdido. De ellos y de la valen- 
tía de los dos jóvenes hermanos 
depende el futuro del reino. 


























«Mega Twins» tiene un total 
de ocho niveles a lo largo de los 
cuales se desarrolla nuestra 
aventura, Los tres primeros pue- 
den completarse en cualquier 
orden. Vamos con ellos, 

Estos están ambientados res- 
pectivamente en tierra, alre y 
mar y al finalizar cada uno de 
ellos obtendremos uno de los 
tres elementos que forman los 
ojos del dragón sin los cuales 
sería inútil intentar adentrarse 
en el castillo del monstruo. 

Los tres niveles tienen un ni- 
vel de dificultad bastante simi- 
lar entre sí, por lo que el orden 
en el que son completados que- 
da enteramente a vuestra libre 
elección aunque ahora los co- 
mentemos secuencialmente. 
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«Mega Twins» es un arcade de habilidad en el que dos ju- El juego consta de ocho niveles, de los cuales los tres pri- 
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Los tres primeros niveles de 
nuestra aventura pueden dividir- 
se en dos secciones relativa- 
mente independientes. En este 
caso la primera sección está am- 
bientada en un valle en el que 
aparecen criaturas que serán fre- 
cuentes en fases terrestres pos- 
teriores: unos simpáticos perri- 
tos peludos de forma casi 
esférica -que en este nivel son 
capaces de cavar túneles como 
lopos y surgir súbitamente del 
suelo- y unas curiosas berenje- 
nas con patas que en esta оса- 
sión son de color verde. 

Debemos señalar que en esta 
fase, como en el resto de las fa- 
ses terrestres, nuestros amigos 
pueden trepar por las paredes 
verticales de roca. 

Al alcanzar una zona rocosa 
observaremos cinco grandes 
hormigas que, tras huir al obser- 
var nuestra presencia, montan 
en otros tantos platillos volantes 
de los cuales uno es más grande 
y se sitúa en el centro mientras 
que los otros cuatro giran a su 
alrededor. Nuestro objetivo es 
destruir las cinco naves sabien- 
do que el tripulante de la nave 
central seguirá atacándonos a 
pie cuando hayamos eliminado 
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su vehículo. Sólo al acabar con 
la última hormiga podremos 
continuar nuestro camino, 

La segunda sección transcurre 
en una caverna de magma. En 
ella debemos evitar los peque- 
ños volcanes móviles, utilizar 
las plataformas de roca que nos 
permitirán cruzar grandes lagos 
de lava hirviente y evitar una 
(rampa de rocas que baja del te- 
cho de la caverna. 

A] final del nivel nos espera el 
inevitable enemigo de grandes 
dimensiones, en este caso un 
monstruo de roca que se oculta 
a intervalos en el suelo y que 
debe ser atacado en sus dos bra- 
zos. Una vez destruido obten- 
dremos una llave y gran canti- 
dad de monedas, sin contar que 
Саша, diosa de la tierra, nos en- 
tregará uno de los elementos 
que forman los ajos del dragón. 


AAA 


Nuestros amigos pueden volar 
ayudados por un casco en forma 
de pájaro alado y recorren una 
zona llena de nubes entre las 
cuales puede verse de vez en 
cuando el sol. 

Los principales pelteros son 
unos curiosos pájaros con bu- 
fanda y gafas de aviador, unos 
vigfas mecánicos capaces 
de orientarse hacia noso- 

tros para dispararnos a tra- 

vés de un cafión con apa- 
riencia de catalejo y unas 
duchas de las que no de- 

Jará de caer agua hasta 

que las destruyamos. 

Para finalizar la pri- 
mera sección de este 
nivel es preciso derro- 
tar a un niño montado 

en una nube voladora y 

armado con un lanza-ra- 
yos situado en su 
espalda, pues 
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En un arcade como éste no podian faltar cientos de enemi- 
gos. А! menos, estos dejarán monedas al morir. 


sólo una vez vencido accederá a 
despejar las grandes nubes que 
nos impedían seguir avanzando. 

La segunda sección se Inicia 
cayendo a través de un sistema 
de cadenas horizontales por las 
cuales podemos movernos con 
ayuda de una polea para evitar 
las llamas que pueden alcanzar- 
nos en la caída. 

Una vez abajo debemos esqui- 
var unos buzones que surgen del 
suelo y destruir, tras librar un 
duro combate, a un dragón de 
dos cabezas que lanza tanto bo- 
las de fuego como los largos 
cuellos que unen sus cabezas 
con el cuerpo. 

Destruido el dragón cogemos 
un buen nümero de monedas y 
montamos automáticamente en 
una pequeña nube que comienza 
à ascender siguiendo la estrecha 
base de una torre. 

Subimos tranquilamente con 
la ünica preocupación de reco- 
ger el mayor nümero posible de 
monedas hasta alcanzar el final 
de la torre, una estructura de 
cuatro puertas defendida por 
una cadena giratoria de esferas. 

Debemos destruir a las cuatro 
berenjenas que se ocultan detrás 
de dichas puertas para entrar por 
fin en la torre y obtener de 
Zeius, dios de los cielos, uno de 
los ansiados elementos de la 
piedra mágica. 





La primera sección está pobla- 
da por una curiosa fauna mari- 
na: berenjenas similares a las ya 
conocidas, pero esta vez de co- 
lor azul para no desentonar con 
el decorado, unos simpáticos bi- 
chos amarilios que hemos deci- 
dido llamar patatas flotantes y 
unos poderosos cangrejos de- 
fendidos con un casco. 

Debemos evitar también las 
zonas de pinchos y las minas 
submarinas que explotan al con- 
tacto con nuestros héroes. 

Para destruir la gran ostra 


gadores pueden compartir el papel protagonista. 
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La segunda sección viene mar- 
cada por la aparición de peces 
espada además de los cangrejos 
ya conocidos y la presencia de 
un gran barco hundido defendi- 
do por dos grandes remolinos y 
repleto de monedas de oro, si 
bien en muchos casos para Пе- 
gar a dichas monedas es preciso 
destruir con la espada puertas o 
bloques de madera. 

Para finalizar el nivel es nece- 
sario destruir a un gigantesco 
pez eléctrico apoyado por gran 
cantidad de pececitos similares 
à él, Solamente entonces Neptu- 
no, dios del mar, nos entregará 
el objeto que él posee. 


Las cinco fases restantes de- 
ben ser jugadas en estricto or- 
den pues cada una de ellas nos 
và acercando cada vez más al 
corazón del castillo del temible 
monstruo. 

Un mapa dividido en cinco 
secciones aparece al comienzo 
de cada nivel mostrando en ne- 
gro las zonas que aún no han si- 
do exploradas. 


` Nuestros amigos comienzan 
su aventura en una zona selváti- 
ca surcada por caudalosos ríos 
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Los cinco últimos niveles tienen como escenario el castillo 
del monstruo que destruyó Alurea. 


que pueden ser cruzados usando 
plataformas. Aparecen la mayo- 
ría de los enemigos del primer 
nivel, si bien ahora los perros 
peludos se mueven botando y 
las berenjenas verdes caen de 
los árboles como fruta madura. 

А continuación nos interna- 
mos en una zona de cavernas le- 
vantada sobre un gran lago sub- 
terráneo. El lago está infestado 
de pirañas que surgen del agua 
а intervalos regulares por lo que 
debemos aprovechar los mo- 
mentos en los que están bajo el 
agua para avanzar trepando por 
las grandes columnas de roca. Al 
finalizar esta sección nos espera 
un nuevo dragón de dos cabezas 
idéntico al del nivel 2. 

Ahora nos encontramos en una 
zona de nubes en la que emer- 
gen en algunos puntos grandes 
salientes rocosos, Debemos es- 
quivar las zonas de pinchos y 
saltar por nubes y rocas evitan- 
do la eran cantidad de enemigos 
voladores que encontraremos, 
tanto los pájaros con gafas ya 
conocidos como unos peligro- 
sos monstruos con forma de 
avión-planeador. 

El enemigo que nos espera al 
final del nivel es un curioso 
monstruo verde de grandes bi- 
gotes. Sin embargo, antes de de- 
cidirse а atacarnos personal- 
mente, esta extraña criatura 
lanzará sobre nosotros dos gru- 
pos sucesivos de berenjenas 
asesinas. Sólo al verlas derrota- 
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B, que nos impide seguir avan- Sembe: 
zando es preciso eliminar 7 
al cangrejo que surge de 

su interior. 
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Tanto los personajes como los decorados tiene un tigero toque cómico acorde tan- 
to con el argumento como con el divertido desarrollo. 
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Como es norma últimamente al final de cada nivel tendre- 
mos que enfrentarnos a un enemigo de mayor resistencia. 


das el monstruo se decidirá a 
atacarnos dando grandes saltos 
que a veces le conducen a las 
dos plataformas elevadas situa- 
das a los lados de la pantalla. 


Nivel 5: Invasión del 
castillo del monstruo 


Nuestros amigos descubren la 
entrada al castillo, una entrada 
submarina esculpida en la roca 
con la forma de la cabeza de un 
horrible monstruo de cuya boca 
surgen incesantemente patatas 
flotantes y peces espada. 

Pese al riesgo que ello supone, 
debemos acercarnos lo más po- 
sible a la cabeza de piedra y 
destruir con nuestra espada la 
débil pared de roca que impedía 
el acceso a la parte sumergida 
del castillo. 

Una vez dentro del castillo so- 
mos atacados por un verdadero 
ejército asesino de patatas flo- 
tantes sabiendo que al destruir 
la mayor parte de ellas el suelo 
se desmoronará para permitir- 
nos el acceso hasta el piso infe- 
rior. Repetimos el proceso con 
dos cangrejos y llegamos a 1а 
planta baja del castillo. 

АШ observamos un curioso fe- 
nómeno. Por un lado unos blo- 
ques de piedra van cayendo а 
intervalos regulares por el fate- 
ral izquierdo de la pantalla 
amontonándose de forma que 
van reduciendo el espacio libre 
en la sala. 
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Los tres elementos que forman la piedra mágica, Los ojos del 
dragón, serán el premio al superar las tres primeras zonas. 
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Por otro observamos a un cu- 
rioso monstruo circular que re- 
bota constantemente contra las 
cada vez más cercanas paredes. 
Mediante repetidos impactos de 
nuestra espada el monstruo re- 
ducirá su tamaño dos veces y 
luego volverá a crecer de forma 
que quede totalmente destruido 
al intentar crecer más allá de su 
tamaño original. 

El acceso al resto del castillo 
sólo quedará abierto al acabar 
con esta ехігайа criatura, proce- 
so que debemos completar lo 
antes posible para evitar que la 
incesante caída de bloques aca- 
be sepultándonos irremediable- 
mente y nuestra aventura con- 
cluya bruscamente. 

Hemos llegado a una zona cu- 
bierta de maquinaria y tuberías 
еп la que encontramos писуо$ 
enemigos como caracoles y me- 
dusas a la vez que esquivamos 
las bolas punzantes que giran 
sobre un eje en grupos de tres. 
Recorremos un túnel submarino 
protegido por lanzas que surgen 
tanto del suelo como del techo 
y, tras pasar por detrás de un 
gran torrente de agua, llegamos 
por fin a tierra firme. 

Allí somos atacados por el 
guardián de este nivel, un bicho 
realmente indescriptible mezcla 
de rata y escorpión que, inicial- 
mente inmóvil adoptando el co- 
lor de las paredes, comenzará a 
atacarnos tras recibir por nues- 
tra parte los primeros golpes. 
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En el modo para dos jugadores, aunque cada uno de ellos tiene su propia energía 
y puntuación, es posible hacer frente comün en momentos críticos. 
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Si abrimos los cofres con la espada podremos conseguir di- 
versas ventajas, como energía o mayor poder de lucha. 
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Al agotarse el tiempo о la energia de los jugadores podre- 
mos continuar la partida utilizando un crédito, 


Nivel 6: Las mazmorras 
del castillo 

Esta parte del castillo posee 
eran cantidad de plataformas 
que le otorgan una ambienta- 
ción notablemente más clásica. 
Los perros peludos del primer 
nivel esta vez se limitan a cami- 
nar y aparece un gran número 
de murciélagos a la vez que es- 
quivamos las lanzas que surgen 
del suelo y las bolas de fuego 
que lanzan las cariátides de las 
columnas. 

Dejamos atrás esta decoración 
para internarnos en un paisaje 
vacío y desolador en el que sur- 
ge repentinamente un monstruo 
con la forma de una gran cala- 
vera que nos ataca con su espa- 
da y su escudo. 

La segunda sección de este ni- 
vel está defendida por las ya ci- 
tadas cabezas de las columnas y 
unos gusanos formados por cua- 
tro esferas de diferentes colores 
que surgen de aberturas en las 
paredes. Finalmente llegamos а 
una gran cripta donde nos espe- 
ra el guardián de este nivel, un 
gigantesco vampiro humano 
que puede deslizarse por el te- 
cho o caminar por el suelo, lo 
que reduce notablemente el éxi- 
to de nuestros ataques ante la di- 
ficultad que encierra alcanzarle 
al estar en movimiento. 


Nivel 7: En el cielo 


Abandonamos mo- 
mentáneamente la 
oscuridad de 
las mazmo- 
rras para sa- 
lir de nuevo al 
exterior, esta vez а las almenas 
del castillo. Es noche cerrada y 
nuestra primera misión consiste 
en ascender verticalmente ayu- 
dados por el casco alado que ya 
habíamos utilizado en el segun- 
do nivel. La ascensión será difi- 
cultada por la aparición de nue- 
vos peligros tales como troncos 
giratorios con pinchos y otros 
muchos ya conocidos. 

Al final de la ascensión alcan- 
zamos una plataforma horizon- 


tal, pero antes de poder avanzar 
hacia Ia derecha debemos elimi- 
nar a un monstruo idéntico al 
encontrado al final del quinto 
nivel. En este momento perde- 
mos las alas y debemos avanzar 
saltando por las almenas o ha- 
ciendo uso de las ya conocidas 
poleas deslizantes. 

Seremos atacados por vigias 
mecánicos, pájaros con gafas, 
monstruos con forma de avión y 
niños montados en su nube 
idénticos al del segundo nivel, 

Al alcanzar la base de una to- 
rre y pisar de nuevo tierra firme 
nos enfrentaremos al último pe- 
пото de este nivel, un gigantes- 
co robot mecánico con aparjen- 
cia de soldado que, montado 
primero еп un tanque y en soli- 
tario una vez hayamos destrui- 
do el tanque, intentará atacarnos 
blandiendo un enorme pico. 


Nivel 8: La cima del 


castillo del monstruo 


La torre que acabamos de al- 
canzar y que ahora debemos su- 
bir faügosamente puede dividir- 
se en dos secciones. La primera 
está surcada por una escalera en 
algunos de cuyos peldanos hay 
rostros escupiendo fuego que 
pueden ser destruidos con la es- 
рада. La segunda es más difícil 
de recorrer ante la presencia de 
bloques alternos defendidos por 
vigías v bolas punzantes girato- 
rias que dejan huecos entre ellos 
por los cuales podemos caer al 
abismo. Una vez en lo alto de la 
torre basta con destruir los dos 
cofres para entrar automática- 
mente por la puerta que allí en- 
contraremos. 

Hemos alcanzado por fin las 
habitaciones del monstruo y 
avanzamos por un lujoso pasillo 
defendido por unos brazos me- 
cánticos que se deslizan por el 
techo y arrojan una pesada esfe- 
ra al colocarse sobre nosotros. 
Subimos unos escalones y llega- 
mos a una zona por la que con- 
viene moverse saltando cons- 
tantemente para evitar 
que el suelo se hunda y 
los pinchos del fondo 
nos hieran. 

Tras bajar unos escalo- 
nes nos encontramos fi- 
nalmente frente a nues- 
tro objetivo. 


Un enorme trono precedido 
por una gran escalinata domina 
la estancia. Sentado sobre el tro- 
no nuestro enemigo ha adopta- 
do la forma de un payaso que 
nos sonríe con una mueca bur- 
lona. Nos dice que ha seguido 
paso a paso nuestros esfuerzos 
para alcanzar el castillo pero 
que ahora ha llegado el fin de 
nuestra aventura. 

Antes de atacarnos personal- 
mente el payaso envía contra 
nosotros un nuevo ingenio me- 
cánico: un soldado armado con 
un bazooka que nos atacará so- 
bre un platillo volante giratorio. 

Destruido su emisario, el dia- 
bólico payaso decide pasar a la 
acción. Su estrategia es materia- 
lizarse en diversos puntos de la 
sala lanzando anillos de fuego o 
esferas en los breves momentos 
en los que se encuentra total- 
mente materializado. Es ргесі- 
samente en esos instantes en los 
que el payaso es vulnerable a 
nuestros ataques, por lo que pa- 
ra luchar contra él debemos des- 
plazarnos rápidamente a los lu- 
gares en los que se materializa 
(separados а veces por grandes 
distancias que le hacen desapa- 
recer de la zona visible de la 
pantalla) y atacarle cuando su 
figura se haya recompuesto. 

Derrotado por los valientes ge- 
melos, el diabólico payaso lanza 
un último mensaje. Entre gran- 
des risotadas, la malvada спаш- 
ra señala que los gemelos dispo- 
nen de uno de los dos ojos del 
dragón y que, sin su compañe- 
ro, este Único ojo carece total- 
mente de poder. 

El castillo comienza a derrum- 
barse ante la mirada atónita de 
nuestros amigos, los cuales ven 
peligrar sus vidas precisamente 
cuando ya habían cumplido su 
objetivo. ¿Será éste el final de 
la historia? La respuesta, como 
siempre, está en tus manos. 

P.J.R. 


























GRAN PARTE DE LOS MEJORES VIDEO-JUEGOS DEL MUNDO ESTAN EN ESTA PAGINA 
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Antes de «Operation Stealth», Delphine уа había trabajado 
a fondo su sistema Cinematique, la prue 
Wars», una aventura gráfica de corte fantástico en la que, 
una vez más, tenemos que salvar la Tierra de unos 
extraños seres espaciales. Nuestros expertos han dado un 
profundo repaso a este “nuevo” juego de Delphine, 
editado ahora en castellano. ; Queréis terminaros la 


aventura? Seguid sin dudarlo sus instrucciones. 


FUTURE: 
WARS 


W W ay cosas absoluta- 
| | | теше sorprenden- 
= tes ¿Quién hubiera 
| | podido pensar que 


| 
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AK. Aun humilde limpia- 
ventanas se iba a ver envuelto 
en una guerra espacial? Desde 
luego nuestro protagonista no 
tenía ni idea de todo lo que le 
iba a ocurrir. 


_ wam u v 


Al comienzo de la aventura no eres más que un humilde lim- 


piaventanas con un jefe gruñón. 






La pantalla muestra una visión amphada de los objetos que 


examinas más de cerca. 
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El campo siempre һа sido el mejor lugar рага echarse una 


buena siesta, pero no sobre el suelo. 
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Aquella mañana había llegado 
tarde al trabajo, el jefe, que no 
estaba de buen humor, le había 
echado una tremenda bronca, 
vamos, un día completito. Al 
menos ahora, encaramado al pi- 
so 26, nadie le molestaba mien- 
tras realizaba su trabajo. O eso 
crefa, porque varias plantas más 
arriba se abrió de pronto una 
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ventana y volvió а aparecer su 
adorado jefe: “¡Más deprisa!” 
—chilló-, “¿Acaso crees que tie- 
nes todo el día?” 

De mal humor, nuestro amigo 
decidió recoger su cubo y subir 
al despacho para decir “cuatro 
cositas” a quien tan mal le tra- 
taba. Una vez arriba, se lo pensó 
mejor, y al ver la puerta cerrada 


armario e 
tiene 
insecticida 





A la vista tienes todos los objetos que necesitas para co- 


menzar con buen pié en el juego. 
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HABLAR 


¿Qué extraños aparatos hay ocultos tras la puerta que se 


abrió еп el despacho del Jefe? 
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La Abadía, tras haber eliminado al Lobo guardián, está es- 


perando que descubramos sus secretos, 


decidió que lo más inteligente 
era escabullirse. La salida al pa- 
sillo estaba abierta pero cada 
vez que intentaba girar el pica- 
porte salía el encargado y le de- 
cía que volviese al trabajo. 

Rebuscando por todos los rin- 
cones para encontrar algo que le 
permitiese salir, nuestro héroe 
encontró una pequeña bandera, 
un bote de insecticida, una Па- 
ve y una bolsa de plástico. Pen- 
sando pensando descubrió que 
la mejor forma de despedirse 
era gastarle una bromita al jefe, 
el cubo y el lavabo le ayudaron 
a poner en marcha su plan. 

Ya estaba fuera del despacho 
pero la nueva habitación no pa- 
recía tener salidas, Dispuesto a 
todo, nuestro amigo, registró los 
armarios de la librería y los ca- 
jones del escritorio, encontró 
una máquina de escribir con un 


- papel, también un número mis- 


terloso que memorizó inmedia- 
tamente. Un mapa decoraba la 
pared del fondo, estaba cubierto 
de banderitas como la que había 
hallado en la otra sala. Un exa- 
men más detallado reveló que 
había un agujero en el mapa, sa- 
có la banderita del bolsillo y... 
encajaba. La pared comenzó a 
correrse con un ruido sordo, 
Entró en una habitación oscu- 





ra, con las paredes cubiertas de 
circuitos, junto a él había un te- 
clado. La entrada se volvió a ce- 
rrar y un chasquido llamó la 
atención de nuestro héroe, miró 
hacía arriba y descubrió que el 
techo bajaba dispuesto a aplas- 
tarle, "Rápido, el número que 
había memorizado, 3254, no ese 
es el de la tarjeta, 4298, no ese 
es el teléfono de mi casa... ¡Ah!, 
ya me acuerdo...” ¡Justo a tiem- 
po! Una nueva puerta se acaba- 
ba de abrir. 

Todo estaba repleto de apara- 
tos, a la derecha un rayo de luz 
invitaba a colocarse debajo. Se 
acercó a una máquina que había 
en el centro de la sala, parecía 
una enorme fotocopiadora, m- 
trodujo el papel que llevaba en 
la ranura y pulsó el botón verde. 
Nada. Probó con el rojo. Un rui- 
do sordo anunció que la máqui- 
na estaba funcionando. Al cabo 
de unos segundos escupió un le- 
gajo de papeles. No parecían cs- 
critos en ningún idioma conoci- 
do. Se los guardó y... 

Comenzó a sonar la alarma. Ya 
escuchaba los pasos de alguien 
que se acercaba, el rayo de luz 
se hacía más y más intenso 
y... nuestro amigo se volatilizó 
en el aire. El transportador mo- 
lecular había funcionado. 
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b resa de un terrible mareo, nuestro limpia- 
| ventanas favorito, se materializó en me- 
_ dio de un pantano invadido por los mos- 
quitos. Con cuidado de no caer al agua, 
®. no sabía nadar, se acercó a una nube de 
insectos y utilizó contra ellos el spray que llevaba. 
Dos pasos más allá le llamó la atención un extraño 
reflejo. Se agachó y descubrió un curioso medallón 
que incorporó a sus pertenencias, pensando que 
quizás lo necesitara más tarde. | 
Cuando salió del pantano se encontró con una es- 
cena digna de un cuento de hadas: un bucólico lago 
invadido por la bruma del amanecer, arbustos por 
doquier, pájaros cantando... todo inducía al reláx. 
Sin embargo nuestro héroe no se atrevía a descan- 
sar, quizás si encontrase la forma de subirse a un 
árbol... Consiguió por fin acomodarse en las altu- 
ras, gracias a una cuerda que había por allí, y se 
quedó profundamente dormido. Le despertó un vi- 
sitante que vino a bañarse al lago. Iba vestido de 
una forma muy rara y cuando se quitó las ropas y 
las dejó junto al agua, *uestro amigo pensó que la 
mejor forma de no llamar la atención era cambiár- 
selas por las suyas. 
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Parece que algún monje ha dejado su hábito colgado en ei 
árbol. ¿Nos será de alguna utilidad? 





El momento más importante ha llegado, la chica que nos sa- 
cará de dudas está a punto de ser rescatada. 


Ya, "disfrazado" de hombre medieval, confundido 
y sin saber donde estaba, el protagonista de nuestra 
aventura, llegó a un castillo. Intentó preguntarle al 
guardián que había en la puerta pero éste no le hizo 
ni el más, mínimo caso. 

Tampoco le sirvió de nada entrar en una taberna 
que había en los alrededores. Así que continuó an- 
dando hasta un bosquecillo cercano. АШ descubrió 
dos hábitos de monje colgados de la rama de un ár- 
bol. Se apoyó en el tronco y... 

Cayó una moneda. Con ella en las manos volvió 
hacía la taberna, no sin antes acercarse al guardián 
y enseñarle el medallón encontrado, éste le informó 
que hablaría de su hallazgo al dueño del castillo 
cuando regresara. 

El tabernero, a la vista de la moneda, fue todo un 
alarde de servilismo. Mientras nuestro amigo co- 
mía y bebía tranquilamente escuchó las conversa- 
ciones de los parroquianos, enterándose de unas co- 
sas bastante extrañas. 
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Una de las zonas más peligrosas del juego es este pantano, 
un paso en falso y te hundirás para siempre. 
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Un valiente guardia con cara de pocos amigos vigila atenta- 
mente la entrada al castillo, 


Más relajado, volvió al castillo donde el guardián 
le dejó pasar y le condujo hasta su Señor. Allí escu- 
chó que la hija del dueño de la fortificación había 
sido raptada y estaba encerrada en un monasterio 
cercano, vigilada por unos monjes provistos de in- 
creíbles poderes; además, un terrible lobo vigilaba 
la entrada al lugar y ningún caballero había sido ca- 
paz de derrotarle. 

Nuestro amigo, enternecido por la desesperación 
del padre de la chica, juró por su honor devolvérse- 
la sana y salva, el algo debía pasar el rato mientras 
descubría qué hacía allí. Al salir encontró que el 
guardián se había dormido, sigilosamente se acercó 
hasta él y le arrebató la lanza. Con ella consiguió 
uno de los dos hábitos que colgaban del árbol. 

Disfrazado de monje se dirigió al monasterio. Ha- 
bía un tremendo animal en el puente que franqueas 
ba el foso frente a la puerta. El lobo no parecía nor- 
mal, se movía produciendo un extraño sonido 
metálico, — “parece un robot" — pensó. Una curiosa 
idea se le pasó por la cabeza, volvió al lago y llenó 
de agua la bolsa que llevaba desde el principio. Co- 
mo estaba rota tuvo que darse mucha prisa hasta 
llegar otra vez junto al animal; se la arrojó por en- 
cima y... ¡crack! ¡crack!, el robot se detuvo, oxi- 
dándose por completo. 

En el recinto donde vivían los monjes había tres 
puertas. Un rápido viaje a la de la derecha le llevó a 
conocer al Abad, el cual, confundiéndole con uno 
de sus acólitos, le pidió un vaso de vino. La puerta 
de la izquierda llevaba a una capilla donde consi- 
guió un cáliz. La del. centro conducía a la bodega, 
dónde llenó el copón de fresca ambrosía. El Abad 
se bebió inmediatamente el licor, y antes de que 
nuestro amigo pudiera salir de la habitación, el 
monje cayó al suelo, drogado. Registrando sus ro- 
pas encontró un mando a distancia y en la librería 
halló una tarjeta magnética. 

Con estos dos nuevos objetos se dirigió a la bode- 
ga, le había parecido oir ruidos detrás de los barri- 
les. El mando a distancia abrió un pasadizo en uno 
de ellos. El angosto camino conducía a una sala 
donde había otro transportador molecular y, en una 
especie de animación suspendida, una preciosa mu- 
jer de largos cabellos. —* ¿Será la hija del Señor del 
castillo?"— pensó nuestro héroe. Un examen a los 
aparatos le permitió descubrir una curiosa cápsula 
de gas y un lector de tarjetas donde empleó la que 
tenía en su poder. La chica abrió los ojos... 


Y n vez de limpiaventa- 
д nas, el protagonista 
SA de nuestra historia, es 
ahora miembro de las 
Min d fuerzas especiales te- 
rrestres, que en el siglo XL in- 
tentan defenderse del ataque de 
los Crughons, estos han coloca- 
do potentes bombas atómicas en 
diversas épocas de la historia de 
la humanidad. 

Lo'ann y su padre eran los en- 
cargados de destruir la que es- 
taba en la Edad Media. Y habrí- 
an fallado de no ser por su 
colaboración. Con todo aclara- 
do, podemos usurpar la perso- 








nalidad de nuestro héroe, y, 
ahora, ya en primera persona, te 
dispones a viajar al futuro junto 
a Lo'ann. La aventura de ver- 
dad todavía está por llegar. 

Pero algo ha fallado, porque 
has aparecido, compuesto y sin 
chica, en medio de humeantes 
ruinas. Buscando entre los res- 
tos alguna pista de lo que haya 
podido ocurrir encuentras una 
caja de fusibles, y un soldador | 
de gas, por supuesto vacío, Bajo 
un montón de basura descubres 
una entrada al sistema de alcan- 
tarillado de la ciudad. 

En los subterráneos no parece 





y 


y 


haber nadie ni nada, sólo una 
espita junto a una cañería gra- 
cias a la cual recargas de nuevo 
el soldador. 

De repente: voces de auxilio, 
Corres en la dirección hasta en- 
contrar un enorme monstruo 
que amenaza con devorar a una 
madre y su hija. Un valiente co- 
mo tú no puede dejar que eso 
ocurra, así que usas el soldador 
con el animal y salvas a las dos. 
Agradecidas te indican la salida 
de las catacumbas. 

Una puerta frente a ti, y nada, 
aparentemente, para abrirla. 
Quizás 51 usas la lanza para lim- 


piar el dispositivo que hay sobre 
ella... Ahora estás en una esta- 
ción de metro, Una máquina de 
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En las alcantarillas deberás hacer gala de tu valentía y lu- 
char contra un ser que amenaza a una mujer y su hija. 


periódicos te proporciona lectu- 
ra para el viaje, porque cuando 
para el tren y abre las puertas te 
precipitas en su interior. 
París... esa ciudad te suena. 
Quizás en ella encuentres a 
Lo'ann. Claro que el billete 
cuesta mucho dinero. Puede que 
distrayendo al revisor consi- 
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ошегав colarte. En la parte baja 
de la estación, junto a unas ta- 
quillas, hay una caja de fusibles 
en la que parece faltar uno. ¿Por 
qué no hacer un servicio a la so- 
ciedad? Colocas el que llevas y 
vuelves hacia arriba. ¡ Vaya! Pa- 
rece que has puesto la televisión 
en marcha. Y además estás de 





La lanza es uno de los pocos objetos que tendrás que usar 
en dos lugares diferentes. 





Todo está dispuesto para el viaje inter-temporal, un rayo de energía surge de la 


máquina y sólo resta respirar profundamente y colocarse debajo. 


E ед 


Una vez más el transportador 
temporal ha fallado y una pendiente 
te separa de tu compañera. 


Esta vez es Lo'ann quien tiene que 
salvarte por los pelos, un minuto 
más y aquí hubiera acabado todo. 


on todo aclarado gracias a tu amiga. Te das cuenta que, en- 

belesado con la muchacha, te acabas de presentar volunta- 

rio para una misión imposible. Al menos Lo'ann te acom- 

panará. Esta vez el transportador molecular funciona 

correctamente y apareces donde debieras, Saltando entre 
las piedras encuentras una pistola. 

Parece que es demasiado tarde, los Crughons están a punto de em- 
barcarse para la base donde tienen colocada la bomba. La única solu- 
ción parece que es emplear la violencia, Lo'ann y tú desenfundáis 
vuestras armas. 

Un largo tiroteo consigue que destruyáis a los invasores, pero la chi- 
ca cae en el intento. Afortunadamente no está muerta, varios exámenes 
de sus ropas y el uso inteligente de un objeto ya utilizado antes, te 
ayudan a teletransportaria al futuro y te proporcionan algún objeto 
más. Ahora estás solo, 

Bajas hacia la nave Crughon. Frente a la puerta registras el cadáver 
de un oficial. Coges su tarjeta y entras dispuesto a todo. En la cabina 
de mando no hay nadie. Sólo una urna que guarda una chaqueta en su 
interior. 

Utilizando la tarjeta recientemente conseguida sacas la prenda y la 
colocas sobre una cámara de video. No te gustaría que vieran lo que 
vas a hacer. Luego te tiendes en la urna y pulsas el botón que la cierra. 

El piloto automático te lleva a la base Crughon, mientras la puerta se 
abre te colocas junto a ella y tomas la píldora que encontraste en las ro- 
pas de Lo'ann. Eres invisible durante un corto período de tiempo, ba- 
jas la escaierilla y, con mucho cuidado para no tocar a los guardias, te 
escondes en un enorme cajón. Mientras esperas que llegue la noche 
sientes como tu aventura está llegando al punto culminante. 


que los tienes cerca y lo más ló- 
gico en ese preciso momento 
es... desmayarse. 

“¿Dónde estoy?” — Te pregun- 
tas. No te cuesta mucho descu- 
brirlo: en una celda. “Tengo que 
salir de aquí” — te dices a ti mis- 
mo. Otra idea genial. Con la lla- 
ve quitas los tornillos de la sali- 
da del aire acondicionado y 
arrojas dentro la cápsula de gas, 





suerte porque el revisor, distraí- 
do, permite que te cueles. 

El avión orbital comienza su 
viaje. Entre el aire acondiciona- 
do y la música ambiental sien- 
tes como se te van cerrando los 
ojos... luego gritos, carreras... 
Los Crughons se han apoderado 
del aparato, es la primera vez 





tapando luego el agujero con el 
periódico. 

La puerta de la celda se abre. 
Descubres que todos los Crug- 
hons han muerto y esto te lle- 
va... ante el pelotón de fusila- 
miento. Menos mal que Lo’ Ánn 
aparece en el momento justo. 
¡Qué chica tan oportuna! 












Esta es la única fase arcade de todo el programa, ratón еп 
mano hay que cargarse a todos los Crughons. 


РЕ оао está en silencio, es el momento de 
actuar. Una voz en tu interior te anuncia 
que tienes cinco minutos, el tiempo justo 
para desactivar la bomba mientras los 

A.  Crughons están distraídos defendiéndo- 
se del ataque de las fuerzas terrestres. Sales por la 
puerta y... derecha, izquierda, ¿dónde ir? ¡Estás en 
un laberinto! 

Menos mal que, como eres previsor llevas un 
ejemplar de Micromanía en el bolsillo y consigues 
ошаце hasta el lugar adecuado. Allí, usando la tar- 
jeta logras desactivar la bomba, programándola pa- 


SUPERMONDIAL II 


resolución de problemas. 
¡Entra ya en el club de los genios del 
ajedrez!. 


46.000 P. V.P. 


MARCO POLO 


SUPERMONDIAL II (ref. 5.004) 

El ajedrez para todo tipo de jugadores que 
hará de ti un campeón. Con cuarenta niveles 
de juego, dos jugadores y ocho niveles de 





VJ 
a. 


Hay que tomar la pildora de invisibilidad justo en el mo- 


mento en que la puerta de la nave comienza a abrirse. 


ra que estalle en la misma base. Escapas a toda pri- 
sa hacia la nave que está esperándo para llevarte le- 
Jos de la explosión que se avecina, 

Un par de días después todo ha terminado. Los 
Crughons han sido destruidos y Lo'ann y tu habéis 
comenzado una interesante relación, Eres un hom- 
bre del siglo XX y estás en el XXXIV pero ¿a quién 
le importa? Seguro que ninguno de vosotros cam- 
biarfais una vida de héroe nacional por un vulgar 
trabajo de limpiacristales, además seguro que 
Lo'ann no os dejaría hacerlo. 

J.G.V. 


MONDIAL Il 


MONDIAL II (ref. 5.003) 


Un pequeño computador al que derrotar en 
tus partidas. Con crecimiento de capacidad 


de análisis y cálculo. 


El te ayudará a que tu también crezcas en 
conocimientos y juego, desde principiantes 
hasta experlos. Un magnifico profesor y 
experto competidor a un precio realmente 


bajo. 


23.660 P. V.P. 


MARCO POLO (ref. 5.001) 

El trotamundos.Un ajedrez de viaje 
clásico, con un atractivo diseño, treinta 
niveles de juego y dieciseis especiales 
para principiantes. Si tu quieres te avisa 
de las malas jugadas, pudiendo 
guardarlas en memoria para reiniciar la 


partida en cualquier momento. 
12.460 P.V.P, 
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T.Gráficas: HERCULES, ССА, EGA, VGA 


videoaventuras. Es relativamente, entre comillas, fácil 

de jugar, quizás porque está estructurado de forma li- 
neal, es decir, no se suele poder seguir avanzando si no has hecho 
lo adecuado en la pantalla anterior. Esto proporciona la seguridad 
de que estás sobre el buen camino lo que evita la típica frustración 
del novato cuando no sabe qué hacer pero ha visitado lo que él 
piensa es todo el juego. 

Delphine realizó un gran trabajo gráfico con «Future Wars»; de- 
cimos realizó, en pasado, porque el programa es anterior a «Ope- 
ration Stealth», y lo hizo posiblemente porque fue el juego que 
habría de introducir a esta compañía francesa en el mercado de 
las aventuras en lengua inglesa, copado entonces por Lucasfilm y 
Sierra-On-Line. Incluso el sonido está fuera de lo común y сада 
una de las pantallas posee su propia banda musical ambiental. 
Además, los afortunados que dispongan de una tarjeta de sonido 
para Pc tambien podrán escu- "E 
char algo especial, pero la pal- 
ma en cuestión sonora se la 


[К Wars» es el juego ideal para que os iniciéis en las 
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lleva, una vez más, la versión H- 
para Commodore Amiga. 

«Future Wars» era una са- LIC || 
rencia importante en el catalo- ГГТТТЕ 
go del videojuego español que NE |. 
ahora se ha enmendado al ser шегере 
editado perfectamente tradu- па aventura mpres ЖЕТТ 


— e 


da г 


cida al castellano.¡La aventu- 
ra está servida! J.G.V. 


Г adapt 





PUNTOS ОЕ УЕЛТА 
COMPUTER GAMES 


ANTANDER 
c/ Castilla, 37 е Telf.: (942) 36 36 40 
е CENTRAL: POZUELO DE ALARCON А” 
c/Costanilla del Olivar 28023 Madr de — 
Те! ү 
(91) 351 0516 
191) 3529502 
(91) 352 9. 


FAX: (91) 352 970 


¿Ye gustaría conseguir el catalogo de Computer Games? Envía este cupón y te contaremos cómo cambiar Кил cartuchos. 
Рога his pedido: llama o escribenos a: 

COMPUTER GAMES • AP. de Correos 57.014 + 28080 MADRID 

Telf.:(9113510516- 3529402 +35294 25 * Fax.:35297 09 


Cod.Postal............ ncs 
[77] CARTUCHO 
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LOS JUEGOS DEL SIGLO XXI 













Tele klack knobel klack 

Ref. 9005 Ref. 9004 
Dos juegos electrónicos para medir tu rapidez, sagacidad y reflejos que te 
permitirán jugar contra-reloj o con tus amigos. Además también con ellos, 
tendrás un magnifico reloj despertador. 


¡REGALO CON LA COMPRA DE UNA CONSOLA SEGA-MEGADRIVE! 






MEPHISTO 











IBM PS/1 (ref. 100) 
Procesador 80286 a 10 Mhz., 40 Mb. de almacenamiento en 
disco fijo, і unidad de disketes, 1 Mb. de memoria interna y 
monitor VGA color. ¿Y además puedes conectar tu consola! 
Paquete Microsoft Works Versión 2.ОА 

е SINTONIZADOR DE T.V. 

¡Convierte tu ordenador en un magnífico televisor!. 

* JUEGOS DEMONIAK, BABY JO y F-15 STRIKE EAGLE II 
e JOYSTICK 

е TARJETA DE AUDIO Y JUEGOS ( Interface MIDI, 


4 voces, conector Joystick, entrada y salida de audio) 
* El precio de este Pack na incluye М.А 
















¡REGALO CON LA COMPRA DE UNA CONSOLA MASTER SYSTEM ll + 1 JUEGO! 







¡REGALO CON LA COMPRA DE 1 GAMEBOY + 2 JUEGOS! 
¡Regálaselo a tus padres! 





PISTOLA LIGHTPHASER PARA 
AMIGA 500 (ref. 205) 


РС PRECIO 
X 7.9700 


PRECIO 


3DCONSTRUCCIONKIT | 
ADSPORTSDRIVING 


LIVES 
ADIDAS CHAMP. FOOTBALL 
AFRIKA KORPS 
АШЕХ 


ALPHA WAVES 
ANCIENBATTLES 
ARMOUR GEDDON 
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+ 
SKEET SHOOT 
+ 
ORBITAL DESTROYER 
7.500 P.V.P. 


JUEGOS AMIGA 500 PARA PISTOLA: , — 251 e 206)" 

N .2. í М.Р. 
CDU" "E. 
FIRESTAR (ref.2.001 ) PARA EUROCONECTOR (ref. 21 3)* 


1.700 P. V.P. 59.900 P. V.P, 
ALIEX(ref.2.002) е MONITOR COLOR (ref. 207) 


49.900 P. V.P, 
1.700 P. V.P. е INTERFACE PAL (ref. 208) 


MODELO М.Р, 9.900 P. V.P, 
PACK AMIGA/ATARIST « 3JUEGOS е CONVERTIDOR T.V. (ref. 209) 


TERMINATOR JOYSTICK : 15.00 P. V.P. 

FLIGHTSTICK JOYSTICK j маф 

TRACKBALL ROLLER MOUSE : е FLOPPY EXTERNO (ref. 210) 
FANCY MOUSE PC COMPATIBLE (1050 mm/sg! ў 

BUS MOUSE ATARI, AMIGA, MACINTOSH, MSX ; 19.900 P.V.P. { 
JOYSTICK PORINFRAROJOS, 6 PUNTOS DE FUEGO Í * DISCO DURO 20 Mb. (ref. 212) 
FUEGO CON AUTOAJUSTE DE SENSIBILIDAD. 

ATARI, SEGA, AMIGA, AMTRAD CPC, COMMODORE 79.900 P.V.P. 

IGUALES CARACTERISTICAS QUE Ref. 109 CON CABLE 


88 


хх XX ххх ххх x È 


KKA хх 


BATMAN 
BATMAN CAPEDCRUSADER 
BATMAN THE MOVIE 
BATTLE AQUADRON 
BETRAYAL 

BUTZKREIG МАУ 1940 
ВО5ТОМБОМВ 


BRAT 

CHAMPION OF KRYNN 
CHESS CHAMPION 2175 
CHESS PLAYER 2150 
CHESS SIMULATOR 
COHORT 

CRIME WAVE 
CRUISEFOR A CORPSE 
CYBERCON IM 
CARKMAN 
DEMONIAK 
ECOPHANTOMS 

F-13 STRIKES EAGLE II 
FINALFIGHT 

FIRESTAR 
FUTUREWARS 
GAUNTLET IIl 

GOLDEN AXE 

GOLDEN BASKET 
HARD DRIVING!) 
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* Incluyen ampliación a 1 Mb. + juego 
DEMONIAK 





N SPACE 
JAHANGIR KHAN SQUASH 
JETFIGHTER Il 
KILLING CLOUD 
KINGS QUESTY 
LEISURESUIT LARRY 2 
LIFE AND DEATH II 
LONEWOLF 
LORDS OF THERINGS 
MITANK PLATOON 
MARIO ANDRETTI’ 5 RACING 
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Бергі 


МОМВВЕ PRECIO *Los productos con 
Consola SEGA MEGADRIVE + АН. Beast 29.900 un retraso mayor a 
Consola MASTER SYSTEM Il 14.900 QUINCE dias desde 
Consola GAMEBOY + Juego Tetris 14.900 la recepción del 
Consola GAME GEAR + Juego Columns 19.900 pedido, tendrán un 
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MONACO GRAND PRIX 
MONTYPHYTON 
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MEAN STREET : 950 B 
MICROPROSE SOCCER 250 Consola ATARI LYNX (VA no incluido) 17.900 o de descuento. 
MINDWINTER X 490 
MIG-29 х iei —nvAIaIT. 
MIG-29 FULCRUN x : — 

X 





MONTY PHYTONFLYNG Ref. * TARJETA THUNDER BOARD PRECIO ¿Te gustaría conseguir el catálago de Comum ša ; 
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i MRCS Ç : ; Games? | 
1 RDER ` 5 27250 as 101 Compatible SOUND BLASTER Y ADLIB 29.900 Envía este cupón y te contaremos cómo cambiar tus 
! NaM oes 1975 X х 4490 - Entrada microfono y Joystick cartuchos. Zj 
1015 E Ea X X 2450 O Plavback d dedaldizad Para tus pedidos llama о escribenos а; 
105.  OBITUS т WE A A ba ы, COMPUTER GAMES • 
1.0659 OPERATIONSTEALIH X X 4490 = - Compresión-Descompresión de audio 2:1, 3:1, 4:1 AP. de Correos 57.014 + 28080 
1.059 POLI DIAZ Х 24850 _ ' : | MADRID — 
1: PREDATOR 2 х X 219 О Опсе voces simultáneas B | Telf.: (91) 35105 16 * (91]3529602 
: ИИ Х 2750 v - Salida para cascos, altavoces o amplificador ” (9113529625 
REGRESO ALFUTURO II 229 | i w Fax::(91) 352 97.09 
RESCATEENELGOLFO X — ах.: (91) 3 
SCAPEOF THEPLANETS OFTHEROBOTM, X X -200 Р А | Eri 
SECRET WEAPONS OF THE LUTWAFE X X -990 / Nombre? y- Абе ао | 
SILENT SERVICE I 1 9 Domicilio. 
SILENTSHADOW x 300 F ا‎ y ans ss ақты Аы А Татты ABS TE Ces s... m. m... 
STELLAR 7 x "950 / Población........ Баево ничо навань I ..Provincia.............. оао њини а а 8 А ` 
X 500 ا‎ | TE 13 | de 
x .B50 Cod.Postal.................. G<... i... Telf LEOTE EEJ LITIO AAA EERE LLO DOL 
800 
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TORTUGAS NINJA 
TURRICAN 2 
VOODOONIGHTMARE 
WARLOCK THE AVENGER 
WILD WHEELS 

WRATH OF THE DEMON 
WRECKERS 
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El Simulador de Combate Espacial tridimensional. 

“¡Wingleader Uno! ¡Wingleader Uno! ¡Enemigos por 
todoS los lados! ¡No puedo con ellos!” 

“Aguanta, Hunter, estoy en camino ...!” 

_ Tü eres un piloto de una nave de combate, lo mejor 
дело mejor, pero nada en tu entrenamiénto te preparó 
a «para una acción tan fuerte. ¡Los combates espaciales 
; contra los ases de Kilrathi son mortales, y el futuro 
de la humanidad está en juego cada vez que vuelas!. 

Disponible en PC 
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Algo muy extraño ha ocurrido en la ciudad. Han 
secuestrado a la encantadora mamá de nuestros 
angelicales héroes, Tom y Kit. Ahora ella está encerrada 
en la torre Maboots esperando ser rescatada. Sólo һау 
una cosa que se puede hacer: Tom y Kit deben ponerse 
los zapatos del Arco Ігіз que les dio el Anciano, y 
armados con las varas de Sheesanomo, deben ir y 
golpear en la cabeza de todo lo que se mueva. 
Disponible en SPECTRUM, AMSTRAD, AMIGA y ATARI 
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Ahora te toca a tí. Debes enfrentarte a los más peligrosos 
enemigos de nuestro entorno: Looten Plunder, Duke’ 
Nukéhn, Hoggish Greedly, Dr. Blight y otros más 

Las füerzas de là Tierra, Fuego, Aire, Agua y Corazón son 
/ tuyas. Reupelas y conviértete en Captain Planet. Tu 
Eco-cóptero te espera. 

Disponiblé en C-64, SPECTRUM, AMSTRAD, AMIGA, 
STORM | | ATARI y PC 
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оп estas palabras en 

boca de un hologra- 

ma tridimensional 

proyectado ante los 

atónitos ojos de 
nuestro héroe Roger Wilco, co- 
menzaba un relato sobrecoge- 
dor acerca del triste destino al 
que la humanidad se había visto 
conducida. 

Una vez más, Wilco pensó có- 
mo era posible que este tipo de 
cosas le pasaran siempre a él. 
Sólo recordaba estar contando 
sus muchas batallitas en el bu- 
Шсіозо bar del asteroide Mag- 
metheus, cuando todo se había 
desencadenado, sin darle ape- 
nas tiempo a reaccionar. 

Dos sujetos con una especie 
de traje policial le habían saca- 
do casi a rastras del tugurio, 
cuando la cosa empezaba a po- 
nerse por fin interesante con los 
compañeros de juerga, a quie- 
nes por cierto correspondía pa- 
gar la próxima copa. 

Los policías le mostraron una 
grabación en la que Roger reco- 
noció enseguida a uno de sus 
viejos “amigos”: el indeseable 
Vohaul. El malvado no podía 
perdonar el ridículo al que una 
vez fue sometido por Wilco, y 
antes de hacerse Señor del mun- 
do conocido, estaba dispuesto a 
dejar su “expediente” libre de 
vergüenzas, liquidando al pobre 
Roger. 

Cuando todo parecía perdido, 
dos figuras surgieron de la os- 
curidad del callejón, le rescata- 
ron, y huyeron con él a toda pri- 
sa. En breves instantes, y sin 
tiempo para preguntar nada, 
Wilco se vio empujado hacia 
una grieta temporal, en la que 
se sumerge hasta llegar a un ex- 
traño y desolado planeta, al que 
sólo después de una atenta ob- 
servación, Roger identifica co- 
mo Xenon, su tierra natal. 


Aunque ya nada es como era. 
La destrucción reina por do- 
quier, y en este mundo de pesa- 
dilla, sólo unos extraños y ame- 
nazadores Cyborgs pululan por 
las calles a la búsqueda de nue- 
vas presas. 

En su deambular, Roger en- 
cuentra un Miniordenador por- 
tatil, y un simpático juguete que 
le recuerda otros tiempos más 
felices, El único camino posible 
parecen ser de pronto las alcan- 
tarillas, y por ellas se introduce 
sin pensárselo dos veces. Así 
llega a] lugar donde al parecer 
se ocultaban los componentes 
de la última resistencia, y don- 
de descubre el mensaje graba- 
do que le desvela el triste desti- 
no seguido por la humanidad. 


La humanidad en manos 
de una máquina 


“... Todo comenzó a raíz del 
ambicioso proyecto Xenon Su- 
per Computer. 

Habíamos diseñado un poten- 
te ordenador cuya capacidad 
estaba fuera de toda duda, y su 
aparente perfección nos hizo 
imaginar que en él podía estar 
la clave del desarrollo de nues- 
tro planeta. Luego, el destino 
demostró lo contrario. 

Se introdujeron toda clase de 
datos al megacerebro informá- 
tico, incluyendo los necesarios 
para el control de la atmósfera, 
y Jos sistemas de defensa. 

Todo pareció ir bien durante 
los primeros tres años. Lue- 
go, un desafortunado día, 
una expedición espa- 
cial, localizó un ex- 
traño hallazgo: 
una pequeña 
caja con 
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No es bueno frecuentar los bares de los planetas bajos de la 
galaxia y Roger lo va a descubrir enseguida. 
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"Si quien está recibiendo este mensaje, 
grabado con las últimas fuerzas que aún те 
quedan, no es una máquina, si perteneces a la 
raza humana, entonces, puede que todavía no 
esté todo perdido. Eres quizás la ültima 
esperanza que le queda a nuestro pueblo, por 
lo que te pido que escuches con atención lo 
que voy a contarte. Sólo así podrás hacerte 
una remota idea de los peligros a los que 
tendrás que enfrentarte para derrotar al 
temido Vohaul....." 
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Cuando está tomando unas copas, Roger, nuestro héroe, re- 
cibe una interrupción bastante inesperada. 
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"¿Y AHORA dónde estoy?” dices en alto a los órganos = 
»uditorios no existentes. Este lugar es ac HE 
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El planeta Xenon es casi un basurero en el futuro del futuro, 
vosotros ya nos entendéis, ¿no? 
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Si dejas que el Cyborg te señale, despidete de la vida, por- 
que estás perdido. 
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A 
De cabeza a un viaje sin retorno y sin destino aparente, Ro- 
ger está convencido de la inminencia de su muerte. 
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Tras apretar el botón adecuado podrás asistir a una repre- 
sentación holográfica del último mensaje de la resistencia, 
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La única salida aparente parece ser el ultramoderno sistema 
de alcantarillado, 








un rótulo exterior еп el que se 
leía «Leisure Suit Larry», y an- 
tiguos discos de datos informá- 
ticos. La información en ellos 
contenida ве introdujo en el 
Gran Ordenador para su análi- 
sis, y un extraño virus entró en 
acción tomando el control de la 
máquina. Todas las pantallas 
quedaron en blanco y luego apa- 
reció en ellas el texto «Wilco 
debe pagar». Luego, nuestras 
propias armas se volvteron con- 
tra nosotros y comenzó el caos. 

La mayoría intentó huir a otros 
planetas, pero sólo algunos lo 
consiguieron. Los que eran atra- 
pados fueron “reprogramados” 
y convertidos en Cyborgs al ser- 
vicio de la inteligencia superior 
que parecía controlarlo todo. 

Mientras grabo este mensaje, 
sólo un punado de nosotros que- 
аа aün en pié, y nuestra salud 
cada vez se resiente más. 

Para empeorar aün más las co- 
sas, hemos sabido que el orde- 
nador ha conseguido desvelar el 
secreto del viaje a través del 
tiempo. Mis dos mejores hom- 
bres han partido en una opera- 
ción suicida a intentar robar esta 
ültima tecnología, ya que esta- 
mos convencidos que si nadie 
de nuestro tiempo es capaz de 
sacarnos de esta angustiosa 51- 
tuación, en alguna época pasa- 
da, tal vez existió alguien con el 
coraje suficiente para hacerlo. 
51 tú eres el que esperamos, doy 
gracias al cielo, aunque yo no 
pueda estar aquí para verlo..." 

Con estas palabras, la graba- 
ción se interrumpió, dejando a 
Roger Wilco sumido en serios 
pensamientos. Lo que hasta ese 
instante parecía ser producto de 
unas cuantas copas de más en la 
taberna galáctica de Magme- 
(heus, se había convertido en 
una angustiosa realidad. - : 

Pasados los primeros momen- 
tos de desconcierto, nuestro hé- 
roe empleza a unir cabos suel- 
tos, y llega a la conclusión de 
que detrás de aquel extraño уі- 
rus iniciador del caos, sólo pue- 
de estar una persona; Vohaul. 


Un nuevo desafío para 
Roger Wilco 


Nuestro amigo estelar disfru- 
taba de una inmerecida fama de 
cuentista. La única verdad es 
que nunca supo volver la espal- 
da a los problemas ajenos, y es- 
to le había llevado siempre а 
meterse en líos increíbles. Aho- 
ra, la agonía de este planeta que 
le vio nacer, unida al hecho te- 
rrible de que le hubiesen sacado 
del bar sin mediar aviso, con- 
vertían la situación en ineludi- 
ble. Vohaul podía echarse a 
temblar. Wilco había decidido ir 
en su búsqueda y terminar el tra- 
bajito empezado hace tiempo. 

Sin más dilación, Roger abrió 
la Única puerta visible y se in- 
ternó en los subterráneos. Des- 
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pués de recorrerlos varias veces, 
la salida parecía ser una escala 
metálica. Para alcanzarla, había 
que evitar una apestosa masa 
verdosa con no muy buenas in- 
tenciones, de la que tomó una 
muestra para analizarla después. 

La escalera daba acceso a una 
tapa de alcantarilla, desde la que 
pudo observar la llegada de una 
patrulla de reconocimiento de la 
policía espacial. Cuando todo 
pareció quedar tranquilo, Roger 
se dirigió hacia la nave, en la 
que se introdujo como polizón. 
Luego, la nave despegó llevan- 
do a nuestro héroe hacia el cora- 
zón de la guarida de Vohaul. 

Una vez en ella, una rápida 
inspección de los alrededores 
mostraba que todos los accesos 
al interior se encontraban con- 
trolados por vigilantes, Junto al 
cuerpo de guardia, la llegada de 
un extraño vehículo surgido de 
la nada llamó la atención de 
Wilco, y aprovechando un des- 
cuido se introdujo en él. 

Un extraño panel de instru- 
mentos con símbolos nunca vis- 
tos parecía controlar la nave, así 
que comenzó a probar varias 
claves. Antes de nada, anotó 
con cuidado la que aparecía en 
el display, y siguió probando. 
Parecía que no iba a haber suer- 
te, cuando a la tercera o cuarta 
prueba, Roger se vió catapulta- 
do hacia un torbellino de colo- 
res parecido al que le había traí- 
do al futuro, 

Después de recuperarse del 
mareo que le había producido el 
viaje, nuestro héroe se decidió a 
abrir la compuerta del vehículo, 
para salir al exterior del extraño 
planeta en el que se hallaba. Un 
paisaje increíble se ofrecía ante 
sus ojos: en la base de la plata- 
forma rocosa sobre la que había 
aterrizado, un mar de aguas os- 
curas parecía ocupar toda la su- 
perficie del planeta. Desde él, 
como mil islas pequeñas, pro- 
montorios erosionados capri- 
chosamente constituían el Único 
suelo practicable. 

Después de recorrer por un 
instante la pequeña mescta, una 
gran sombra anunció el paso de 
una gigantesca ave sobre Roger. 
Buscando una salida, comenzó 
a bajar una especie de escalera 
natural de roca, cuando de re- 
pente, dos enormes garras apre- 
san al aventurero y lo elevan ha- 
cia los cielos. 

Tras un corto vuelo, donde to- 
do parece perdido, Wilco es lan- 
zado a un gran nido al que llega 
ileso de milagro. No corre su 
misma suerte un policía espacial 
que seguramente venía tras él, y 
al que las garras del ave han he- 
rido de muerte, Roger investiga 
el cuerpo, y encuentra una en- 
vuelta de chicle con símbolos 
que le recuerdan los de la nave. 
Tras varios intentos, consigue 
encontrar un hueco por el que se 
desliza, y cae hasta el agua. 
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Un poco de ácido siempre puede venirle bien a un experi- 


mentado piloto galáctico. 





Entrar de polizón en la nave interespacial será la ünica ma- 


nera de llegar a Vohaul. 


En manos de las 
muñecas de Latex 


A todos los héroes les ocurren 
cosas Increíbles, pero nuestro 
amigo Wilco supera con creces 
la media. Cuando consigue salir 
del agua, hacen aparición en es- 
cena las habitantes de] planeta. 
Una tribu de mujeres llamadas 
las muñecas de látex, quizás por 
su afición a vestirse con prendas 
de este material. 

La que parece la líder del gru- 
po acusa a Roger de haberle 
traicionado hace algún tiempo, 
y le informa que está dispuesta a 
escarmentarle de una vez por to- 
das. Le obligan a entrar al sub- 
marino a punta de lanza, y le 
conducen a un mundo subacuá- 
tico del que la fuga parece a to- 
das luces imposible. 

El comité de bienvenida inclu- 
ye a una verdugo experta en tra- 
tar a varones, que muestra al 
chico el lado terrible de algunos 
electrodomésticos. Por suerte, 
cuando la cosa se pone realmen- 


Una sesión de patinaje nunca viene mai para desentumecer 


105 músculos. 





En los siglos futuros habrá sastrerias dispuestas a realizar 
pret-a-porter para cualquier ser galáctico. 
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Siempre es bueno ser un poco precavido antes de lanzarse a 


la aventura, y en este juego mucho más. 
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Mos alegramos de que 
juegues SOLIVA, Como 
de costumbre, has 


mostrado Una сат más 
tu valentía. 


Este es el resultado de jugar a Space Quest sin leerte com- 


pleto este magnifico Patas Arriba. De nada. 


te fea, aparece un hermoso 
monstruo marino que parece es- 
tar enfadado por respirar siem- 
pre los mismos aires. 

Dado que las chicas huyen en 
desbandada, Roger consigue re- 
galar al engendro “nuevos аі- 
res”, que parecen terminar brus- 
camente con sus problemas. 

Las que antes eran mujeres fe- 
roces, se vuelven dulces gatitas 
que no saben cómo agasajar a su 
salvador, así que de común 
acuerdo deciden premiarle con 
el mejor regalo que se puede ha- 
cer entre féminas: ir de tiendas. 


Si necesita cualquier 
cosa, en la galería 
galáctica podrá 
encontrarla 


Nadie imaginaría viendo el 
paisaje del planeta Estros, que 
cerca de él pudiese existir un sa- 
télite artificial en cuyo interior 
se concentrasen los más sofisti- 
cados comercios de este lado 
del universo. Claro que qué me- 
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Radio Shock nos puede suministrar cualquier tipo de adap- 


jor sitio que junto a un planeta 
habitado sólo por féminas. 

Mientras las agradecidas chi- 
cas se olvidan pronto de su sal- 
vador, atraídas por el efluvio de 
las modas, Roger Wilco decide 
que echará un vistazo a fondo 
en las tiendas, Estas se distribu- 
yen en forma de anillo, alrede- 
dor de la magnífica pista central 
de patinaje con gravedad cero. 

En un comercio de ropa para 
hombres, consigue cambiar sus 
maltrechas ropas, con lo que su 
aspecto vuelve a ser el de siem- 
pre. Luego encuentra ta forma 
de ganar algún dinerillo extra 
echando una mano en el Mono- 
ith Burger, aunque al final pa- 
rece que el negocio no es renta- 
ble, y Roger decide dejarlo. 

En la tienda de Software. la 
multitud se ha llevado ya los úl- 
timos superéxitos de la casa Sie- 
rra, y sólo quedan algunos titu- 
los ya caducos y un libro de 
pistas sobre una aventura espa- 
cial que resulta conocida a nues- 
tro héroe. 


---- 
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tador electrónico que podamos necesitar. 
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Los chicos del mañana "estudian" a fondo para llegar a ser 


algo en su planeta natal. 
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El dueño del Monolith-Burger pertenece a una raza que nos 
recuerda mucho a cierto animal terrestre. 










A Roger ya le costó lo suyo sacarse el carnét de conducir asi 
que imaginaros aprender a manejar la nave de marras. 
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La superficie del extrano planeta Estros no hace suponer lo 
que vamos a encontrar en su interior, 





tas hermosas Látex Babes son casi tan peligrosas como 


asombrosamente bellas. 


Después de comprarlo, Roger 
visita Radio Shock, una cadena 
de tiendas especializadas en to- 
do tipo de aparatos electrónicos. 
Lo único que encuentra intere- 
sante es un adaptador para el 
PocketPal Computer que encon- 
tró en Xenon, pero el precio es 
demasiado elevado para poder 
comprarlo. 

Recuerda entonces la tarjeta 
de crédito que se les cayó a las 
chicas, y decide probar suerte. 
Pero los nuevos sistemas de de- 
tección son infalibles, y el truco 
ya no está en la clave. El Cajero 
Automático sabe que la titular 
de la tarjeta es una hermosa ru- 
bia, y el Sr.Wilco dista mucho 
de parecer una chica. 

Con un poco de ingenio, Ro- 
ger se las arregla para obtener el 
disfraz adecuado y consigue el 
dinero para el adaptador. De en- 
tre los distintos modelos elige el 
que cree le será útil, aunque 51 
no fuera así. siempre podría vol- 
ver e intentar cambiarlo por el 
adecuado. 


a 


Nadie diría que éste es nuestro héroe del espacio. La ver- 


dad es que le sienta bien el negro. 
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En la guarida de las chicas guerreras Roger parece tener 


ciertos problemillas en tratar a las habitantes de Estros. 


Más tarde, un poco harto ya de 
tiendas, decide echarse unas 
partiditas en un local de video- 
juegos cercano. Harto de la má- 
quina del Astro Chicken, se di- 
rige hacia la única que queda 
libre, cuando de repente, hace 
su aparición en escena uno de 
los vehículos de la policía de 
Vohaul que anda tras él. 

Con más suerte que otra cosa, 
Roger consigue escapar y se di- 
rige al único sitio donde cree 
que no se atreverán a seguirle: 
ta pista de patinaje. 

АШ tiene que escapar de un 
nuevo ataque, y dando un rodeo 
consigue volver al salón de vi- 
deojuegos y apoderarse del ve- 
hículo. Anota la clave que po- 
dría traerle de vuelta aquí si 
fuera necesario, y plensa unos 
segundos hacia dónde dirigirse. 

Recuerda entonces las claves 
obtenidas en el libro de pistas, 
una de las cuales parece com- 
plementar otra que ya tenía. 
Con ambas, compone unos sig- 
nos que le permiten hacer un 


agradable. 
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alucinante viaje al pasado, a los 
tiempos que constituyeron su 
primera aventura (The Sarien 
Encounter), Después de una en- 
tretenida charla sobre motos, y 
con unas cerillas de recuerdo, 
Wilco decide retornar a Xenon, 
para la batalla final. 


Una victoria final que 
dará que hablar en las 
tabernas galácticas 


De nuevo en Xenón, Roger 
busca la puerta de entrada hacia 
el interior del editicio donde se 
aloja el Gran Ordenador, y su 
actual controlador, el pérfido 
Vohaul. 

Una puerta redonda de acero 
le impide el paso, ya que por 
más que Intenta conseguir la 
clave que la abre, la cerradura 
se niega a responder. Pensando 
que pueda ser por falta de gra- 
sa, WESS utiliza el único líqui- 
do con el que cuenta. El efecto 
no es el esperado, pero el humi- 
По que sale de la cerradura in- 





Jugar al Astro-Chicken nos va a permitir pasar un rato muy 





Restos de serie pasados de moda para los aficionados al vi- 
deojuego del futuro. 


j; OYE CHAVAL!, 
¿QUE ES LO QUE MÁS 
TE GUSTARíA HACER EN 
ESTE MOMENTO...? 


...ё Conocer a Bart Simpson y pelearte 
contra los mutantes invasores? 


...ё Aprender las llaves de El Ultimo Guerrero 
y apuntarte a la Hulkmanía? 


...¿ засаг los colores a tus amiguetes 
demostrándoles cómo se encuentran los 
pokes de sus juegos favoritos? 


...¿ nterarte de las últimas novedades en 
" torno al esperadísimo Sam Coupé? 


...¿ asártelo en grande jugando con ei 
mítico Army Moves de Dinamic...? 
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44 DEMOS APOCALÍPTICAS 
«З JUEGOS MUY BONITOS 


Ya lo sabes, en Microhobby lo tenemos todo para que 
disfrutes con tu Spectrum. 
¿Sorprendido?, pues espera a ver lo que te hemos 
preparado para esta Navidad. 

Un Número Extra que incluye dos cassettes con: 

4 demos da сте 
Los Simpsons, Pit Fighter, G-Loc y Cisco Heat 
3 juegos de colección 
Army Moves, Las Ratas del Desierto y Senku 
2 creativas utilidades 
Editor de sectores para Plus 3y Generador de 
envolventes 
y un MONTÓN de cargadores para los mejores juegos 
del momento. 


TODO.ALL.TUTTI.TOUT.,. 








dica que уа no es más que un 
adorno. Así que un simple em- 
pujón da vía libre. 

En el interior del cilindro me- 
tálico que sirve de pasillo, tres 
amenazadores círculos con emi- 
sores de rayos láser, dan una no- 
ción clara de que los que están 
al otro lado no son aficionados, 
y están protegidos contra cual- 
quier incidente, 

Roger decide tomárselo con 
calma. Enciende un purito, y 
prueba algunas combinaciones. 
Después de varios intentos frus- 
trados, observa que sobre la 
pantalla en que se encuentra, 
unas letras indican que la aven- 
tura que está viviendo es «Space 
Quest XII», y Пера a la conclu- 
sión que las cifras válidas son 


fícil. En cada pasillo, Wilco lo- 
caliza una especie de puntos de 
conexión, en los que decide uti- 
lizar el adaptador comprado en 
Radio Shock, que por suerte 
ajusta a la perfección. Артеп- 
tando al ordenador portátil con 
una pila de la mochila donde 
lleva todos los objetos útiles, 
consigue entrar al sistema de se- 
guridad, y preveer los movi- 
mientos de los robots. 

En el nivel dos localiza una 
entrada que parece llevar a las 
entrañas del ordenador, pero 
una puerta cierra el paso, La 
clave es complicada por su gran 
cantidad de dígitos, pero no hay 
nada que un buen libro de pistas 
no pueda solucionar. 

En la pantalla de acceso al or- 





denador, dos son las acciones 
claves: la eliminación de los ro- 
bots, y el inicio de formateo del 
cerebro informático. 

Con el camino más despejado, 
Roger recorre por completo los 


todas múltiplos de doce. 

Tras el tercer anillo, un labe- 
rinto con tres niveles confunde 
un poco a nuestro héroe, y unà 
serie de robots destructores con- 
tribuyen a ponerlo todo más di- 


El ritmo completo y total del juego, la 

acción de principio a fin y la 

5 abilidad táctica son el corazón de 
IP OFF, el simulador de baloncesto. 
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las habilidades de los jugadores, unidas а 
sus atributos y estado de forma, junto con 
una utilización inteligente y astuta de las 
sustituciones y cambio de tácticas por el 
entrenador, son los elementos clave para 
alcanzar el éxito en baloncesto. TIP OFF 
incluye, por lo tanto, algunos aspectos de 
dirección y manejo del ротао. Las 
caracterislicos principales son: 
* Pantalla con "scroll" multidireccional. 
` Opción de 1 а 4 jugadores. Opaón de 

jugar contra е! ordenador о contra otro 
paper о unirse con otro jugador para 

acer equipo contra el ordenador o 
contra otro jugador o contra dos 
jugadores. 
Cinco niveles de hobilidod. El nivel de habilidad de ambos equipos pueda 
establecerse independientemente. 
Faabidad para practicar habilidades y tácticas. 
Faahidad para crear un equipo à cualquier nivel de habilidad 
y diseñar táctica. 
Controles instintivos de joystick pora dnblar, pasar, chutar o 
hacer fintas. Нау dos veloadodes de carrera, dos tipos de 
regate y pose y cinco tipos de tiro a canasta (suspensión, 
gancho, gancho en suspensión, tiro en carrera y mate) 

ado jugador sobre la concha es un individuo con una 
mezcla unica de atributos (edad, altura, talento, rapidez, 
de a y seremdod) y habilidades (pose, regate, robo, tiro 
y salto). 
Dos tipos de ligas. Reperción de la jugada a 3 velocidades. 
Se puede т de movimientos extras utilizando dos 
Босма independientes de joystick usando el Sistema 

xorlente. 
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Por fin tras muchos sufrimientos, hemos llegado a la guari- 


da de Vohaul. 





Roger se enfrenta a vida o muerte con su enemigo, del ге- 
sultado de la batalla final depende el destino de la galaxia. 


tres niveles, para hallar en el 
tercero el acceso а una zona аіѕ- 
lada, donde aparece suspendido 
un cuerpo que le resulta extra- 
fiamente familiar, 


AMIGA, ATARI ST, 
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Ya estamos a puntos de entrar en la estancia donde está el 


cerebro del super-ordenador. 


La voz del temido Vohaul se 
deja oir desde esos Jóvenes la- 
bios, para informar a Wilco que 
aquel es el cuerpo de su hijo, y 
que nunca jamás volverá a ser- 
lo, ya que ahora pertenece por 
siempre a la mente eriminal que 
ha decidido vivir en él como 
venganza suprema. 

Nuestro héroe no puede per- 
mitir nada tan repugnante, y se 
inicia un forcejeo, donde conse- 
guirá hacerse con el disco de 
programación. 

Una manipulación adecuada 
sobre el computador conseguirá 
devolver a Roger Wilco Jr. a su 
propio cuerpo, y terminar la se- 
cuencia de formateo de Vohaul 
en el Super Ordenador Central, 
con lo que la pesadilla habrá to- 
cado a su fin. 


Padre e hijo, al final, se vuelven a encontrar y se saludan 
amistosamente, la aventura està a punto de acabar. 


Los felices momentos 
finales 


Durante un emocionado ins- 
tante, padre e hijo se abrazan y 
se cuentan las peripecias que les 
han llevado a estar juntos. Lue- 
go. Roger Wilco Jr. informa que 
la historia no puede alterarse sin 
correr riesgos, por ello nuestro 
héroe debe abandonar el futuro 
por una grieta temporal. 

Roger está feliz por haber lo- 
grado salvar a Xenon, su plane- 
ta natal del dominio de Vohaul. 
Además, puede que con un poco 
de suerte sigan en la taberna de 
Magnetheus los chicos a los que 
les tocaba pagar la próxima ron- 
da. Y en esta ocasión, hay toda 
una larga historia para contar. 

D. G.M. 


Nuestra Opinión 


SIERRA 


8i Disponible: PC EGA, PC VGA 


о5 senores de Sierra parecen haber conectado de pleno 

con la dirección hacia la que apunta el mercado de 16 

Dits. Atrás quedaron los tiempos en los que sus juegos 
eran casi imposibles por la dificultad de introducción de дг- 
denes. Los cómodos iconos hacen "jugable" el programa 
hasta para algunos más jovencitos, y la simpatía con que está 
llevado a cabo el guión, otorgan a la aventura que vivimos en 
este «Space Quest IV», la facultad de arrancarnos alguna son- 
risa inevitable. Además contamos con una versión en nuestro 
idioma, lo que le hace aün mucho más interesante. 

Especial mención merecen los capítulos de gráficos y sonido. 
En el primer caso, la versión VGA 256 colores lleva a nuestra 
pantalla una increíble película llena de acertadisimos gráfi- 
COs. El ünico problema radica en que después de verla, la ver- 
sión en EGA 16 colores, lógicamente sin desmercer, da la im- 
presión de un cuadro a medio pintar, Si cuentas con tarjeta 
de sonido, prepárate a incorporar a un buen programa, una 


banda sonora que eleva aün 
unos cuantos puntos su lis- 
tón de calidad. 

Si las aventuras gráficas 
que están por venir evolu- 
cionan al ritmo en que lo es- 
tán haciendo ahora, tendre- 
mos pronto que renovar 
nuestros equipos informáti- 
COS para conseguir estar al 
nivel de calidad que compa- 
flas como Sierra nos están 
ofreciendo. D. G.M. 
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cos үл habilidad е їзїї з concep 


| da axo. decens de "ue pea, Дони. бақ алқа ілім лиги owe | Сок maana era uc, 


| OVERLANDER | РАСМАМА 
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Vas spajomasie mixión Mica м ha sido | La reguota pane del robes Operation | Aue Moers cra сәгереткіс Моро y | Año 2.025. El otrora boario pisngi: terra || Vocire РАС МАН y айса ea MD. Acosado 
cocomendada, Seria aeroiraasportado т | Wolf. Con mát acción y la que es más] caquivando minx coo 19 (фуфгъсгэ(\, elf adors iy ha comrenids са жа lugar tomi | por kan Cuezasesus en cuiua pvda са МО, 
ікллафе ст puncartas M Pacífico, декіз all | imcribie .. j mejores gráficos ! А voces la | гіресізстілх veháceto acodibco armado que tá | Омоберсо, өзе «1 que 2050 Circum секіс | recorre con $1 wa mundo mágico . Hewo de 
tabou Ша bases y had volar М dara | venena ел la (ғыл көже. , Etoo ' | vebdeudon cm lochs a оет por 13 parodia acción y сойы П caso, pomo y dia 
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mucus como соке Cb сым dero о ә ХХІ 




















: PHANTOM PINBALL 
PETROVIC FIGHTER MAGIC 
МАЯ Д 





Una extrzáa inxtoria espacial: oma dut qu 
фөмте colomuar вето $ ыста» Solas y 
бә мро бе pervonaytt. м ayudaría 
Curas рери y crueles. | No n oqurroques ' 


ROGGER 
RABBIT 


ME 









— [ esporiacolar que | Preciositan у һум Мұқа recrcseóm de un] Lacaipeconcia de Argel Nitto ha permindo 
Wilma wene oros Ата quica v3 à | puedas мамам. Соз risión ся, | раза һморто de pCO гебееблеяа y baja | hacer ri jatpo de motot mis peal 16 ciecainos. 
quedarse Coda M bebe y pimiando ins | бамы ти y mbia бсым сі posso бе via | Coote. Coo 12 pantallas minem: Gifcccmaes y | Кх<сМе de pomir Clima variable. Porra 

50 Con prico, ба gran самай | Lice de paras de una s оса рери dos motoriosas x la voz vims c pasta 
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El más potente јосро de naves де эсго!!| Vire vician combos de олоо се los que 3 f (Ла juego ds сой pero лабо cu kan abiret | Жата өй бе Lagar qom 4 ida Аха тл 
cntiladores. 154 merciin б маз con ?егчсзам5 de carde y | rorlirado hasia la босык scroll rápido y siise. | pógites luchan por сәзекен el Иа de | especialas y galációcos. Lin posae бя encia | emcionamses cxeemarkos ба іл Segunda Goera 
ducaluimos gráficos, acción |ecessnir. | campeón mundial. Con отсо de pres | hoción que м варагі G ы posu lon жұса de | Mandial: 01 dermmbarco de Normisdís, la 
crema (рес de Кеш бе (см. Lame y road мове det гүлі Î pasraae pha, пето, diis y Rol Barata de La Алыстан û Alca Kocpa 





мно. que arrxsó са Lar paradas de veto «1 
w" sa, Espoo bis раға 12 ior 
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SKY STRIP POKER 
| BLASTER DELUXE 
= 
Pesa 995 
#17 POIS | portas 





Мать уси а per el серого a carga de un] , Qué ur percccrta мл un echo pora epa, | Vartas oponeniex сол ФИкг<ласк выч de 
һекбесего de combure trampore, La «йде | оба Y Solo lon graedex <хмамұал cula] jecgo. $1 dominas сі poher, vas а tenes № 
ba fracasado. Todas Газ ва) han de | descoaden раға солы (6 сі commos canara | opormenrdad de, 14 logra vencer. harer que м 

dsgina x un poqo paca EOC «Жо los пайт абоз invancecs TÀ ones em сое туз Quaxesbo uui POOLS ¿t ола са gna 


THAI 


сада Lady Наа. раға torpes сі 
Мо estado і сере врат сх а, purs зсіз 
€i Sol Negro es capas 64 romper із тата 


(зоо de la memoria del orérardos. Мін de 
1.000 putos per enemigo. Explostiones 
legraías. НосЪо con пайса гліктесі 














































STUNT P SUPEA | | TEST і 
САН HACE 34 "SKI ! «ТТТ. SUPERMA UE IEEE A HX | DRIVE 2 BOXING 
aal] — 5 x | | + | » 995 ШЕ 
13 
| | ровая 













ATHNA-A, €x euros tiempos querido y | La вераб maoga do la фара de CIUTAN, 

cosperado, кым» abes 66 que TARGHAN ы | - 
hicsese bemire. Has 44 7 que ¡legado el 
Domes, uiris que imss la таны _ 


postes a te Маме: Volar, 
Lo partes | ex îda! del K amat соз tos golpea y із 


í poca 
coo безет: y гарэбех рака тм de rvar M | coamvegau! Кымїзїїсоъ escenarios cg JD. | dureza del borro. 6 писах << combate Punára 
1 paruciper што o боз рарэбкита а іл vez. 
ULTIMATE 
DARTS 
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Fiel reproducción del juego caía vas mula 





















] T.v. SPORTS | EIA 
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GUT RUN ж Y) t | | TUSKER БЕС FOOTBALL 
lA SA TE oor! | >а Š [= V 
¡MZ _ % И. 

PEREIRA is 4864 ид Fame »camilnion, op! foradezas discere 
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Бәке enge 5 moves, caía «эл соз rm valens | Una expiación de colemóo y өтеле. Сай» ы | Чо sabes que бро» de mass. monstruo y 
de velocidad, aclaración y тәлісікзімдкі | simpático ТО! por 4 fases cepleias 4e | horrores st conim cs сі mudo mbecríeea | һал левая. En cada mrel penes hasta PO | de las socroarivas. Abera * шығым de f үсезсюсин cn toda la galaxia (шз cupocuacakuzas | cado ша ташат La doubri. Su sareta ba] Exsraacgia, babisdad y fuerza. Touch Doe. | la ación de сом accade. Tu mnada су rescatar | cuentedo de los dardos Puedes pagas contra 
para соьаи ел La зарег plasmetana, co | omocisari TO св la xo, ТСИ en la рыга, | de las ысаласШаы .. —— xta осал, сул. cancer гі wena! бе сротрѓа y | mis velocidad, perros Orador, соьз | ont d: carreras. Primero laa. «¿dao | сольб la vada de machas ре? poro tb вой Opciós 1 o 2 pacotes. Уаласыз de ларж y | alas doce doncellas гарыда por Crece. la] reales com lan caracieiean de yt £O de los 
(сата de ТОЗ es сі podar y TOL em la mai bouse. oi qot ci pro gor sty ша TOYOTTE. (те: ! рсікха, ciedader con тагон, hicie, mien. Los росс, disparario (a (mus co Mar? la proosa.. ótima CLICA bondanan, y баасы hacia. Mo quedes puteo , Lilas espxvan "| ex ores peg does dd cundo 
í PICK AND SWIV DISCOS VIRGENES 
3 Todo; us doma vire am. estuche (< Gaco РОО 
Le [ADA | | | ATARI i [ 19 discos НАЗНМА 5237 |. . ЖЫ 
xa іш 095 Кут 005 50 discos NASHUA $257 __.... 4 а90 
x .. 
5 | РС525 > | 
С 1 کے‎ | — 025 | sese. | 10 discos NASHUA 157 ___ 139520 
к i _ та Vicos HASHUA 157 one B % 
El гей ба GREG NORMAN a m alexexe.| Una взеук experiencia са әтезізгіі | Ас%Ұтем a entrar са wa mundo de заебал, Елдес ci Capita Toss y yo obytivo, hay Í S4 te Кио el Column de las сосать | $фрст вебе $3 soc ada ronca. КЁ pe» ef хр Arv ade de lua reétcatevas. Muy parecio sl | El рагро defi vo de Божко. proctiando por 
Katja la сохФс/коех (жю campo de polí мын» | copeciales. іссізуд mas galas nro | шиза y весегих. Pars Сораг а мх um ҰҒылы domains ohetácelen: docenas de светом, la | SEGA. coe PICK ond PILE, «ds à фто, ol belicógureo para la moda, "родка jagat 2 | дехатеобо del Сома Алс, pera оса ambicu | вокиф кінесто 1. POLI DIAZ, 7 cl paas de GAHANTIZADOS 
g aims Laila. Усгеса vodo villosa, quee | expociates para usarlas com сі реро. Abro a | (mago) итлігіп que combate coama orribórs | Lodo maps copa, peligros кояғаса Pero Go схсі | Una descarga de color y formas Tione que gañoro в із vra ст misin de arpas соора | тағала Мееесеез de tocar y cconarix] Velsen” Маз 24 сорса inina ? {ызыл 100 Х 100 
adar. чё» odon Ша qérzao quer van cayendo ys ораз са campos. mar. Мтогәспон.. | dilava Toore y осо pera өсіне сў Scone Русрассайа cos aria Atala gi S honda? : 





MODELO DE ORDENADOR 
[ JATARI ST 


[| AMIGA 
[IPE DE 5.25" 
[] >< DE 3.5" 


MARCAR o тобоо de ordonador para ol que 59 quioran 
| tocibir 65 juegos. Gracias, 














CODIGO POSTAL 





` gj ашп по oros TELECLIENTE 
ропәг NUEVO 


















En 1979, un extraño fenómeno sacudió el mundo, 
aterrizaron los invasores, asegurando que la vida 
/ | nunca sería igual. 

x ¿Ahora һап vuelto ...;para vengarse!. 
Más grande, temible, brillante, atrevido y mejor, 

Mega Super Space Invaders, el juego que ha lanzado 
miles de juegos a la fama en el siglo XXI. 

Disponible en C-64, SPECTRUM, AMSTRAD, AMIGA, 
ATARI y PC 


¡Bienvenido a la forma más mediocre y dura de 
ganarse la vida! қа 

Entra en el mundo del Pitfighting, la lucha.por dinero. 
Tendrás que enfrentarte a tipos como El Ejecutor, 
Heavy Metal y el tío de la Cadena. 

Nunca te cansarás de este juego-brutalmente 
adictivo. É 

Disponible en C-64, SPECTRUM, AMSTRAD, AMIGA, 
ATARI y PC 


ИІП 
LEO | 


чаи /2; 








TT 
`) Ñ 


LAST NINJA 2 

Transportado al Manhattan actual, te enfrentas a tu enemigo, 
Shogun Kunitoki. Utiliza tu inteligencia Ninja para dominarle. 

| E STRIDER 2 

Strider está armado hasta los dientes y vuelve para vengarse. Su 
misión: rescatar a un importante líder mundial secuestrado por 
ne ` los extraterrestres. 

j THE SPY WHO LOVED ME 

La estrella, James Bond, en una clásica carrera llena de acción, 

| debe salvar al mundo del terrible poder de Karl Stronberg. 









INDIANA JONES A, 
Participa en los momentos más peligrosos de Indy mientras 
buscas el tesoro más preciado: El Santo Grial. DROSOFT 


Moratín, 52. 4° dcha. 28014 MADRID 


Disponible en C-64, SPECTRUM, AMSTRAD, AMIGA y ATARI Tel: (91) 450 89 64 
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4 VENTA POR CORREO 
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A ALTERED ARMY 
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RECORTA Y ENVIA ESTE CUPON A: 


TELEJUEGOS 
AP. DE CORREOS 23.132 


APELLIDOS 
DOMICILIO 


POBLACION 
PROVINCIA CODIGO POSTAL _ 
TELEFONO 

NUMERO DE TELECLIENTE ponor NUEVO 


MADRID 


FORMA DE PAGO; CONTRARREMBOLSO. 
St, deso recibir contzarreembolso (pagandolos al recibir el paquete) 
los juegos que les indico en este cupon de pedido. 


NO MANDE DINERO POR ADELANTADO 


si nun na огоз TELECLIENTE 





CARGADORES 


FINAL FLIGHT SPECTRUM 


REM FINAL FIGHT 


Ch MÁ GO Ne‏ ت“ 
Pa‏ 
[т]‏ 
S‏ 
C‏ 
O‏ 
Un‏ 
Ф‏ 
Оо‏ 
н.‏ 
< 
Ф‏ 
a‏ 
| 
=[ 
О‏ 
те‏ 
у=?‏ 


10 BORDER 0: PAPER 0: ІМК 7: С 
LEAR 29999 

20 FOR f=65000 ТО 65007: READ 
а: POK: а; NEXT Т 

29 PRINT AT 16,4; "Сагда el Jue 
go y tendras”;AT 17,7;"creditos 
infinitos” 

2? PRINT АТ 11,9;"Jose Oliver 
611" 

30 PRINT AT 5,1; "Сағаайоғк del 
juego FINAL ЕГСНТ";АТ 7,10;"Spec 
trum 128K";AT 9,8;" "Valencia 17/1 
0/91": LOAD ""CODE POKE 30102, 
дар: POKE 30103,7253 

40 RANDOMIZE USR 30000 

30 DATA 495,116,244; 1775.50, ЕТО 
‚Дш 293 


TERMINATOR Il SPECTRUM 


10 REM Cargador Terminator II 

20 REM Pedro Jose Rodriguez-91 

30 DEF FN п() = (а= "п" OR a$2"N 
"): PAPER О: INK 7: BORDER O: CL 
EAR 29999: DIM а%(1) 

40 LET sum-0: FOR п-30000 TO 3 
0029: READ a: POKE n,a: LET sum- 
sumta: NEXT n: IF sum<>2996 THEN 

PRINT "Error en los data!'': STO 
P 

90 INPUT "Inmunidad en las fas 
es 1,2,4,0 Y 77 "a LINE аз: LF FE 
N n() THEN POKÉ 30023,0 

60 INPUT "Tiempo infinito en 1 
as fases 3 v 5? "; LINE a$: IF F 
М n() THEN POKE 30026,0 

70 PRINT #0; "Inserta cinta ori 
ginal...'": PAUSE 100: INK 0: РОК 
E 23417,84: РОКЕ 23624,0: CLEAR 

80 LOAD '""SCREEN$ : PRINT AT 2 
‚О: LOAD "'"CODE 32768: CLS : RAN 
DOMIZE USR 30000 

90 DATA 33,24, 21,34,106,128,33 
„са, .12141829,.1238 17: 90 0. Eos IW 
6,195,147,129,175,50,225,159,50 

100 DATA 119,176,195,0,114 





VALE DESCUENTO 


EL GRAN HALCÓN AAA 


Recorta y envia este cupón о: Mail Soft, Р. Sta, Мапа de la Cabeza, 1. 28045 Ma- 
drid, solicitando tu juego EL GRAN HALCON y beneficiate de este descuento, 
[Î Spectrum сима 2.381.195 L] Amstrad cinta batr 1.195 LÎ Commodore 14-350 1.195 
[ ] Spectrum disco 2-25 1.995 [] Amstrad 9500-22567 1.995 LÌ Amiga 2230 1.995 
| C] Аюп 2,25% 1.995 
Nombre ........ Ts DIL — lo OE Г Г О О Т 
р NERONE EE рада КОК a тақа 
Población .................................... A SA C. Postal .................. 
Teléfono ——— Número de cliente ........,.......................... [ ]Nucvo cliente 
Forma de pogo: contrareembolso. Gastos de envio: 250 ptos. 








108 MICROMANÍA 


HUDSON HAWK 


РІ: mm 7 тач! шшш qui 


F 
= 
(E 
$ 
r 


ococoococo oz so 





AMIGA 


КЕМ Cargador 'Hudson hawk?’ 

REM Pedro José Rodriguez 35-11-91 

DEF FNn=(UCASES (a$)="N"):CLSiDÍM сл (256) ;n=0:3 sumzU: a=" "; RESTORE 

WHILE a$<>"X": READ a$:bytezsVAL(("&H"ra&):cZin) byte: sum=sumtbyte:n=n+ 1: WEND 
{Е вим<21055564% THEN PRINT"Errar en los data!" :END 

INPUT"Vidas infinitas":a$:1F FNn ҮНЕМ cZ(111)&H6D0C 

INPUT"Tiempo infinito":a$:IF FNn THEN CX(118)2&H6006 

РКТМТ:РАТМТ" Inserta disco original... “¡start=VARPTRIcA(0)) CALL start 

DATA 41FA,0016,43F9,000/7, FOGO, ASFA, OOEA. 2649, 32D8, BICE. Gór A, 4EDS,2C78, 0004 
DATA A1F5,002bE.Z2D48,002E,41EE, 0022, 7016. 4281, DA98. 31C8,FFFC,48641, 2041, 00522 
DATA 0639,0004,008F,E001 ,666,21FC, OOFC., 0002, 0080, 4E90, 4BE7, 0082. 2078., 0004 
DATA 420E,G002E.41F 5,0012, 216E,FEJA, 0002, 2048, РЕЗА, ALDE , 4100, 4ДЕ 79, AEB9,.FFFF 
DATA FFFF,0C94,444F,5300,66F0, 2D7A,FFF2,FE3A,397C0,4EF9,01F9,2970,0007,F0/A 
DATA 01F6, ДЕЕС, 000C, 21F8, 006€, 0000, 21FC,0007,F0794, 0068, 3770. 4002, 00596, 4E72 
DATA 2200,.4E75,2078,0000,317L,.4EF9,0074, 21 7С, 0007, РОАВ. 0072, 4ED0, 31FC, 4EF9 
DATA 0462, 21FC, 0007, FOCO, 0464. 4879. 00F9. 000A, 4EFB, OCF2, 6604, ДЕРӘ, 0468, 31FC 
БАТА 6002, 548E, 33FC, 4004, 0000, DALS, XSFC, 6016, 0001, 09Е4, 4Е01, # 
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SPECTRUM 


19 “CARGADOR PARA EL "СОМЕ WOLF" (VERSION РС) 

309 REM Santiago Iglesias Gonziez (VIGO 11/91) 

70 KEY OFFICLS 

80 LOCATE 13,230: PRINT"ESPERÁ UN MOMENTO, LEYENDO DATAS" 

90 LIN=1000:P=01DIM D(143):READ АФ: WHILE A$<="%X":]=1: 5UM=0 
100 WHILE IXLENTAS) ¿P=P+1:D(P)=VAL ("LH "+MID$(AF,1,2)) 

110 I=1+2: SUM=SUM+D (Р) : WENDO: READ SUMS$: SUMI=VAL ("RH "+SUMS ) 
120 IF SUM +S5UM1 THEN PRINT"ERROR EN LA LINEA DE DATAS":LIN:SIOF 
150 LINSLIN+10:READ АФ: НЕМО: БОТО 190 

140 CLS:LOCAJE 13, 20: PRINI“ESFERÁ UN MOMENTO, GENERANDO ( LONE-POK. СОМ > 
150 OPEN "R“,i, "LONE-POK.COM",1: FIELD $1,1 AS A$ 

160 FOR Ізі TO P:LSET A$-CHR$(OCDDzPUI #1, I МЕХ ГЕСЬОЗЕ 1 
170 CLS:iPRINT"EJECUTA EL FICHERO (€ LONE-FPÚE.COM ) 

180 PKiNI"AN[ES Dt CARGAR EL JUEGO": SYSTEM 

190 CLS:PRINT"ENERGIA AL MAXIMQ"::G08UB 240:1Е Ab="N" THEN 005) =65 
200 PRINT"VIDAS INFINITAS": :GOSUR 240:1F A$z"N" THEN D(4)=1 
210 PRINT"ENERGIA INFINITA": : 605018 240:IF A$="N" THEN D(S)=1 
20 PRINTIPRINT"CORRECTO": :GOSUB 240:1F A$«5"N'" THEN 140 

250 D(3)=123:D1(9)=0:D(5)=0+60U7T0 190 

240 PRINT " L[S/N) : "::n$-"" 

220 WHILE A$z"":4$-INKEY$:WEND:IF A$="n" THEN AS="N" 

260 PRINT A$: RETURN 

1000 DATA E£B617H0000F A2E8926610156571£E065325315:3309C , 6B.5 

1010 DATA 3DO93575382bE8B1E6101368B57028EDAA186045D, 64D 

1020 DATA 6D00075272bEA00201828F042EB0 SE0401007S90BB4, 354 

1030 DATA EBASSSO04BBC506403584042EB035EO0 501 007208506506, FF 

1040 DATA 9ЭБОдЕВОрЗВЕВООЗЕО7ІЕЕРЕЕЕРООООООООООООҒА, 64E 

1050 DATA BAOGOODSEDAHBI1684002E89165DO18Bl686002E89, 650 

1060 DATA 16SF0618D160501891584008LOEB6008D1686301LD. 536 

1070 DATA 27CD20.114 

1080 DATA x 


E 









TI PP tek 4 | | £ E F? , 


' Haz tu pedido llamando: 


) 3040947; LA MEJOR FORMA DE P EDIR y UEGOS POR CORREO 
Уа кири кан ШАМА AHORA AL (91) 304 09 47 Y RECIBIRAS J'CASA TUS JUEGOS PREFERIDOS 


D Yo (еж ¡VENTA POR CORRES | ¿GON LA GARANTIA DE TELEJUEGOS, LA UN ICA EMPRE DEDICADA 


ГА ¿DE JUEGOS DE RDENADOR POR CORREO. 


‚© Жж 
жете Í WWF WRESTLING | ПТ TORTUGAS NINJA 2 | [ncs 2d HERO QUEST 


El Pressing Catch жін A Disfruta dc lax populares А ¡ Por fín ! Un juego de Rol ! 77. 4 El juego de Veloecanó de и м ITE Із E3 A iu dixposición cl 
alcance. Con lax populares m lortugas, сп сме segundo $ اوا‎ de. y esIfrategía, coa unos ` =рь. lox creadorex del minca segundo programa oficial 
смгеПаз de сме deporte: E | juego que lax tiene por HA ` gráficos claros y | CTF KICK OFF. Сол multitud de los campeones dc la 
El Ultimo Guerrero. Halk protagonistas, Basado сп Ç Че" detallados, con visión | E - "E dc opciones, detalles y ж Rocopa y líderes de la liga 
Hogan, El Policia Loco... el arcade de coln-up 1 Ж AN, ? global clara para facilitar | Ë posibilidades. Permite de inglesa, Podrás vivir la 
BE Exta cx tu oporiunidad de > original de KOMAMI, сол ] NEM ci mapexdo. Ya ha sido | j ME uno a castro jugadores a la emoción de eliminatorias 
practicas, deude la Nelson т/х. №: 4 mas acción de lucha y . W éxito en tablero y abora lo | | » qn vez . Scroll multi - de larscompeliciones 
hasta la Patada Voladora. VWE, dil e = emm 5. га 3 xet para ordenador. "m E B dirccexonal. Repeticiones. A a сссорсах Con 170 equipos. 


CINTA SPECTRUM. M а | icm) * Qva өй CINTA SPECTRUM. 
CINTA AMSTRAD FEA — Кж зая. ^ : À Ae DENISE ШЕН CINTA AMSTRAD... 
CINTA COMMODORE 1.350 | а АУЫ A | | ] H š "Ух БУИ) CINTA COMMODORE 1 200 
DISCO SPECTRUM 2250 LA Ад}. Ш DISCO - 1:3. &) Î DISCO SPECTRUM 2450 
DISCO AMSTRAD. 2250 "= а: ВЕ: $ Say DISCO AUSTRAD ис: 
АТАРЫ 2880 i : ; j 

AMGA . 2850 

PC — — 0 






















+ VIDEO 
CINTA SPECTRUM 3900 







- 223 







CARMEN 
JSANDIEGO | 












DISCO SPECTRUM. 2 250 | | 
DISCO AVSTRAD — 2 250 

















F- 16 | GOLDEN 
COMBAT PILOT GAUNTLET З AXE 
CINTA SPECTRUM. 2.250 de ТЫЙСЫТА SPECTRUM. 2.650 ЩЩ CINTA SPECTRUM 1200 ONTA SPECTR 1% 






ОҚТА АМЗТААО. _ 2550 
MSX 26% 


















PAK AIR SEA 
SUPREMACY | 


PAK MEGA 4 
DE TOPO 






OUT RUN 
EUHOPA 


CINTA SPECTRUM __1 200 


PAK AIR - 
COMBAT ACES 






PAK MEGA 
BOX 





CINTA SPECTRUM 1.00 








3% 
DISCO SPECTRUM 2 $60 
^! AMSTRAD 2 %% 











PRO TENNIS 
TOUR 2 





DANCER| 


CINTA SPECTRALM__3 200 
CINTA AMSTRAD. ....1 200] 
CINTA COMMODORE 1 ХО 












¿3 TORTUGAS 
4 NINJA 1 


MONTA SPECTRUM. 






ELITE «| 


РС... 5590 















CINTA SPECTRUM. 1 200 
Li DISCO SPECTRUM 220 
02% 



















РАК 


| SERIE MICROCLUB Dos juegos para Amstrad СРС оп dico, 1.900 peselas 
I FAST LANE 


PAK 
DINAMIC 92 











PC — . AA BATMAN, BOBO COP ДАМОЮ \ « APIANDID 2 LAST NELA 2 y RENEGADE 3 
CABAL « CERA DION WOLF GAUNTLET 1 « GAUNTLET 2 emen e COIN 2 
5 POER NOAD » xe ti CHASE но + MC US + AMO 3 
ОАА. O THUNDOROCA T THUNCCPELADE + MÀ ыссы 1. ы ыс! Z 
ROGADE e IGEI PIORCOADR жи ROCA e CORAN ATLCTESS «хеп CORPEDOR 
QUT RUN » POMO DLS TFS RI. INCANA 2 PACAANIA + PACLAMO 
ҮРЕ; МАРК» GALAXY FORCE ОРОМ БЕРЕТ. COMBAT SCHOCL TETES + POP UP 
DUAL СОВА, ӘТТРАОМЕҒӘСУҮ УТОК SPORTS « MATCH DAY 2 DEACH VOLLEY » ADDAS TEMIS 
MEW TUND 570. АЛАС ELANO STAKES + FETOPISÓO Са. OS НАМ. О АСЕ АГ 
CFAZY CARS 5 ОРАК RED MEAT « HEAD CER HEELS 














Todo esto por solo... 








GAME LIGHT, Sirvo para duminar la 












ha de» ми pantalla de 1а GAME BOY en la 

AAA lax GIA „Ха oscundad.......... 2.100 

Е 144 AE шша w LIGHT BOY. Sirve para ¡luminar la 

T antallà y ademas tiene una lupa 

PESETAS "asian : га verla mas ogrande............ 3.900 











ЅА-МА! ЕТА de viaje, para metor 
la GAME BOY y 4 cartuchos 
иапзропала comodamente. 2.1 
BOLSA-CARTUCHOS, sirvo para 
vansporiar hasta 10 cartuchos.. 1.625 
ALTAVOCES луй коралга уг Ел 
sióroo. Mejoran el sonido. 100 
ADAPTADOR MECHERO DE 
COCHE. Para no gastar pilas si la 
usas en un viaje оп coche..... .2.100 
ADAPTADOR А RED. Para no gastar 

las, coneciandóo!a a la red.......2.100 
ADAPTADOR Recaraable. consultar 










+ CONSOLA GAME BOY 
+ CARTUCHO DEL TETRIS 
+ CABLE 2 JUGADORES 

+ AURICULARES STEREO 
+ PILAS GRATIS (4). 





























¡PIDETE UNA GAME BOY ҮА! 
LLAMA AL ($1) 304 09 47 







I xc AMD AWO" уж 
" mU PNG lem жм мї”? Cin Û 
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AE ES E 


MODELO DE ORDENADOR 


[C] CINTA SPECTRUM [j MISCO SPECTRUM 
Г] CINTA AMSTRAD ГІ DISCO AMSTRAD СРС 5128 


RECORTA Y ENVIA ESTE CUPON A: 


TELEJUEGOS 
AP. DE CORREOS 23.132 









NOMBRE 
APELLIDOS 
DOMICILIO 

































( CINTA COMMODORE 
M A D RI D POBLACION [ CINTA MSX [Г] Disco MSX 
PROVINCIA CODIGO POSTAL O АТАН ST [C] PC DE 525 
FORMA DE PAGO: CONTRARREMBOLSO, [C AMGA [Pe Deas 










Si, deso recibir contrareembolso (pagandolos al recibir el paquete) 
los juegos que Ics indico en сие cupon de pedido, 
NO MANDE DINERO POR ADELANTADO 


TELEFONO 
NUMERO DE TELECLIENTE 









MARCAR о! madolo Ce ordenador para ol que 59 quieran 


sl aun no oros TELECLIENTE 
recibir los juegos, y oi $ тота (cinta o deco). Gracias, 


poner NUEVO 





Nunca antes se 
había reunido en 
un pack tanta 
acción: Carlos 
Sainz, Sito Pons, 
Emilio Sánchez 
Vicario y 
Paris-Dakar. Una 
competición sólo 
apta para 
campeones 


v > ж 
ИШК"... 2% 


TOA + % 


£. нетто 
DD IIIS s] 7. 


Los hermanos 
Cadwalladwr, 
famosos 
criminales, han 
reunido un 
ejército de 
profesionales con 
los que han 
invadido la gran 
torre del holding 
R.B.A., y han 
tomado como 
rehenes a todo el 
personal... 

Tu misión: 
¡RESCATARLOS! 


= көт 
) $ " 


UL AP «ж» жэ TT m. سے‎ ` 
= 














Kong está de 


¡Por fin un 

simulador de | nuevo en la 
Fórmula 1 ciudad, y esta vez 
completo!: viene para 
Carreras con та 
diferentes tendrá 2 
condiciones enfrentarse a ë 


para salvar su 
vida y la de su 
compañera. Todo 
un clásico de la 


meteorológicas, 
entradas a boxes 
con cambio de 


neumáticos. ic 
Todos los acción en la 
circuitos y la pantalla de tu 

ordenador. 


emoción de un 
campeonato tan 
reñido que te 
hará vibrar a los 
mandos de tu 
monoplaza. 





Zigurat Software. Avda. Betanzos, 85 estudio 2. 28034 Madrid. Tet.: (91) 739 30 23. Distribuidores y tiendas ERBE, S.A. с/. Serrano, 240. 28016 Madrid. Tel.: (91) 458 16 58 





PHILIPS 


£ PHILIPS 


CUIDADO CON LO QUE VES EN UNA CINTA DE VIDEO PHILIPS. 








OUT RUN 


CARGADORES 


AMIGA 


REM RAR K K KBOOOOOOR X ARA ЖЖ ХА ХАЖ ЖЖЖ ХХ ХХХ ХХХ ХХХ RAN RRA 
КЕМ ж QUT RUN EUROPA (AMIGA) /105Е Y ANTONIO DOS SANTOS Ж 
REM ЖХХХХХХХХХХХХ ЖЖ ЖЖ ЖЖ ЖЖ ЖЖ ЖЖ ЖЖ ХХ ХХХ ХХХ ХХХ ХХХ ХХХ ЖАКА 


СЗ: РОБ n=O TO Z39:READ а:РОКЕ 7/84+n,a:5=sta: 


IF 6< 517090 THEN PRINT "ERROR EN DATAS": END 


NEXT п 


INPUT "TIEMPO INFINITO (s/n)":a$:íiF aób="n" THEN РОКЕМ 832, 24582 


INPUT "MISILES INFINITOS (s/n)"saf$:1F a$="n" 


INPUT "CREDITOS INFINITOS (5/п)";а$: {Е a$="n" 


THEN POKEW 860, 24582 
THEN POKEW 868, 24582 


{МРОТ "TURBO INFINITO (s/n)"za$:IF a$-"n" THEN FÜKEW 8/76, 24382 
PRINT :PRINT "INTRODUCE EN Оғо: EL DISCO ORIGINAL Y PULSA UNA TECLA" 


оере; IF 1МКЕ\У$="" THEN pene 

empieza-zBoOoz:CALL empieza 

DATA 019,252,000,0/4,000,000,113.166,0/8,249., 
DATA 097,118.075.,249.000,006, QUO, О0о, 031,124, 


DATA 000,000, 022,000, ооо, 044, 055 . 124.000.000, 


DATA 000. 040, 078,174,254. 0564, 0335., 252, 000., 000, 
DATA 0665, 35,078,213,051,252,078. 113,000,001, 


БАТА 000,000, 115, 200,019, 252,000,0/4, 000,000, 
DATA 000,000, 113, 166, 0/4, 185,074, 068, 085.084, 
БАТА 015,214.051,222,078,115,000,000,11:5,200, 
DATA 011.188,078,248,008, 000, 008,000, 044, 120, 


DATA 254,218,069, 250,000, 196,036, 128,067,250, 
DATA 067,250, 000,044.066, 12 28-066, 129,063, 290. 


DATA 047. 250, 000, 030, 069, 250, 000, 106. 035,074, 
DATA 097,099,107,1090,102,115,107,048,100,101, 
DATA 000.007/,.,001,002.000,007, 000, 000, 000, 000. 
DATA ооо, ооо, 000, 000, ооо, ооо, ооо, 000, 000, QOO, 


R-IYPE | 


^x = 
EER TE ERRER TEER DEE, 


tae nam e an — 





AMIGA 





000,000, 008, ооо, 078, 115 
000, 002, 000, 028,039, 124 
022,000,000,036,035,077 
005,084, 000, 002, 000, 206 
013,216,081,252,078,113 - 
011.188,019,252,000,074 
078. 249, 000, 000, 008, 000 
019, 292, 000,074, 000, QOO 
000,004, 147,201,078,174 
О0О, 154. 078,174, 254,198 
000,.020.0/9,174, 294,008 
000,014,0/8,11/,116,114 
118,105,099,101,000,000 
000,000, 000,000, QOO, 000 
QUO, 000, 000, 000, 000, 000 





AMIGA 


REM ХХХХХХХХ ХХХ ХХХХХКХ ХХ ХХХ ХЕ К КЖ ЖЖ X XX EX XEXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 
КЕМ % CARGADOR 'R-TYFE II^ (AMIGA) -~ ТОМІ VERDU / Oct-1991 X 
REM ЖЖЖЖ ХХ ЖЖ ХК ЖУК ХУ ЖЖ ЖЖ КЖ ЖК ХХ КККК 


DIM CAC/9) ПЕР FNU= (UCASES (ЧФ) ="М") : СН#=0:У=%Н6004 


FOR 1=0 fü 77:READ УФ: СА (1) =УА "Н УФ) : СН#=СНЯ+СХ CI) (1+1) : NEXT 
IF CH8< 225792770% THEN PRINT "ERROR ЕМ LOS DATA !'!'":END 


INPUT "NIVEL INICIAL (1-5) "МЕГЕ (NSO) AND (N«7) 


THEN CZ(74)zxN 


INPUT "CREDITOS INFINITOS (S/N) "3V$: 1F FNU THEN C*(61)zV 
INPUT "VIDAS INFINITAS (S/N) ":V$: IF ЕМУ THEN CZ(64)zV 


INPUT "INMUNIDAD (S/N) "2V$:1F FNU THEN СА (67) =У+6 


CLS:PRINT "ОК. INSERTA EL DISCO *R=-TYPE 11° EN LA UNIDAD DFo;" 


C=VARETR СА (07): CALL С 


DATA 2678,4, 41ҒА. 58, 4S5F8, 300, 2049, 2E, 303C, 5E, 12D8,51C8,FFFC, А1ЕЕ, 22, 7017 
DATA 4281, 0258, 51C8,FFFC, 4541, 3091,939,4,BF,E001,66F6, 21РС, РС. 2, 20, 4ІРА, Е 
DATA 216Е.ҒЕЗА,2,2048, FEZA. 4Е75,4ЕВ9,0.0.2069,28,С%0, 444Е,5806,217С,4ЕВ8,52Е 
DATA áá., ДЕЕ8, С, 4Е75, 2F70, 0,536, 4, 41F8, E2C, 473, L1FC, 4А, 2594. 11ЕС, 4A, 105€ 
ВАТА S1FC.4E78, 25BC, 51ЕС.4Е75, 2550,: 51ҒС,1,.15382,4ЕҒН, 500 


VALE DESCUENTO 
MEGA TWINS 


Recorta y envia este cupón а: Tele-Juegos - Aptdo, de correos 23.132. MADRID solici- 
tando tu juego tu juego MEGA TWINS y beneficiate de este descuento. 


LÎ Spectrum cinta 286” 995 [C] Amstrad cina 1,208 995 C] Commodore 12887 995 


Û Spectrum disco dasê” 1.995 [ | Amstrad disco -2-286 1.995 | j Amiga 2,25% 1.995 
C] Аюп 284 1.995 
Apellidos ..... —————— A 


Domicilio 
Población Provincia 
Teléfono 
Forma de pago: contrarcembolso. Gastos de envío: 250 ptas. 
Número de telecliente [] Nuevo cliente. 


112 MICROMANÍA 





NOTA.- 51 eres capaz de hacer 
cargadores de las versiones ori- 
ginaies de los juegos y quieres 
colaborar con nosotros en esta 
sección, no tienes más que man- 
darnos tus programas, a la direc- 
ción que figura en la página del 
sumario, en una cinta o disco de 
cualquier ordenador y formato in- 
dicando las instrucciones de uso 
y tus datos personales para po- 
nernos en contacto contigo si es 
publicado. 


SKULL AND CROSSBONES SPECTRUM 


10 REM Skull and crossbones 

20 REM Pedro Jose Rodriguez-91 

30 DEF FN n()=(a$="n" OR a$-"N 
"): PAPER O: INK 7: BORDER 0: CL 
EAR 46999. DIM а$(1) 

40 LET sum=0: FOR п=47000 TO 4 
7492: READ a: POKE n,a: LET sum- 
sumta: NEXT n: IF sum<>59514 THE 
М PRINT "Error en los data!'; ST 
OP 

50 INPUT "Energia infinita? '; 

LINE а%: IF FN n() THEN РОКЕ 47 
061,0 

60 INPUT "Creditos infinitos? 
"; LINE a$: IF FN n() THEN POKE 
47067.0 

70 PRINT s$0;"Inserta cinta ori 
ginal...": PAUSE 100: INK 0: РОК 
E 23624,0: CLEAR 

80 RANDOMIZE USR 47000 

90 DATA 221,33,0,0,17,51,106,62 
,255,55,205,86,5,48,241,243,49,0 
,128,33,229,183,17,50,128 

100 DATA 1,160,1,237,176,33,224 
,183,17,0,91,205,23,128,48,245,3 
3,202,183,34,77,91,198,0,91 

110 БАТА 243,49,191,191,205,139 
,102,62,167,80,88,212,33,183,201 
,34,46,206,251,195,222,92,66,79, 
79 

120 DATA 84,0,237,87,245,243,21 
3,229,33,210,129,229,17,16,0,295 
,153,128,225,17,14,0,205,90,129 

130 DATA 237,91,224,129,167,237 
,92,225,209,32,226,213,229,6,8,1 
7,210,129,205,61,129,225,209,48 
212 

140 DATA 213,235,237,91,218,129 
,213,205,153,128,209,225,229,213 
,205,90,129,237,91,222,129,167,2 
d MJ 

150 DATA 193,209,40,3,63,24,15, 
245,42,220,129,124,181,40,6,25,4 
3,235,205,153,129,241,245,193,24 
1 

160 DATA 121,31,224,251,201,229 
, 221,225,62, 295,183,55,8,62,2,50 
,48,129,62,15,211,254,33,55,129 

170 DATA 229,219,254,31,230,32, 
79,38,0,6,144,208,26,129,48,247, 
62,191,184,48,242,36,32,241,6 

180 DATA 195,205,30,129,48,232, 
120,254,212,48,244,205,30,129,20 
8,62,1,50,48,129,38,0,6,192,24 

190 DATA 31,8,32,7,48,15,221,11 
7,0,24,15,203,17,173,192,121,31, 
79,19,24,7,221,126,0,173 

200 DATA 192,221,35,27,8,6,194, 
46,1,205,26,129,208,62,219,184,2 
03,21,6,192,210,1,129,124,173 
210 DATA 103,122,179,32,202,124 
,254,1,201,205,30,129,209,167,4, 
200,62,127,219,254,31,208,169,23 
0,32 

220 DATA 40,243,121,47,79,230,2 
,246,8,211,254,55,201,245,175,21 
1,254,241,201,26,190,32,6,35,19 
230 DATA 16,248,55,201,284,65,5 
6,5,246,32,190,40,241,254,32,32, 
4,126,183,40,237,167, 201,217.33 

240 DATA 255,255,217,126,217,20 
25;4112,.1329.,217,35,27,122,179.32.2 
44,217,229,217,225,201,79,172,23 
0,240,87 

250 DATA 31,31,31,71,31,172,230 
‚15,95,125,168,103,123,169, 230,1 
E ou ieu rus, 43-24», U 1 
260 БАТА 98,120,172,171,103,120 
,23,170,177,111,201,9,43,43,43,1 
26,В,43,126,43,11,11,11,11,,190 
270 БАТА 40,6,237,168,234,166,1 
29,201,8,43,190,40,4,35,8,24,241 
‚245, 197,43,126,43,70,43,18 
280 DATA 27.16. 252,183,11,11,51 
,11,120,177,40,4,241,8,24,214,24 
1,201 
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EL DIA MAS LARGO DE TU VIDA... 
¡El que entra en este lugar abandona toda espe- 
ranzal Monstruos sanguinarios. científicos locos y 
trampas diabólicas te esperan en esta ciudad. 
Las criaturas del doctor Spetctor harán todo lo 
que puedan destruirte, a menos que tú no 
seas el más fuerte у el más rápido. 
Desde sus arcades ori inales, las criaturas de 
Beast Buster han legado para invadir tu panta- 
lla. ¿Podrás contener es? 





Estas Navidades 
vamos a quedar 
como геуев. 
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* Microsoft es una marca registrada de Microsoft Corporation en algunos pa: 
PS/1™ es marca registrada de ІВМ Corp. © ІВМ - [99]. 


IBM/PSI. Desde 160.000 Pts. 


hora, tienes la oportunidad de hacerte con Y Además, en tus ratos libres podrás también jugar 
todo un IBM. | con él utilizando tus juegos favoritos. Nolo pienses 
El IBM PS/1. Un ordenador especialmente más. Llama hoy mismo, en horas de oficina, al 


creado para resolver problemas. Empezando por el 

de su manejo. " = 
Porque te ayuda en todo momento. Porque te dice lo 900 100 400 
que tienes que hacer. Paso a paso. Aunque no sepas 
nada de ordenadores. 

Incorpora el Sistema Operativo DOS y el programa 
Microsoft Works. Un paquete que te permite escri- 
bir, archivar y calcular. 

Un ordenador que te ayuda en tus estudios. Hacién- 


y descubrirás que hay un Concesionario Autorizado 
IBM muy cerca de ti. 

Estas Navidades vamos a quedar muy bien contigo. 
Como reyes. 


dotelo todo mucho más fácil. Ahora, hasta por su == ——. == _-_ 
: mamam rs u === 
precio. Desde 160.000 Ptas.* بسن‎ кн ян mR жанан 
= === چ‎ 
== ==, = === omm 
* Disco duro de 40 MB. Teclado. Ratón. Programa Microsoft Works == к ша шы p= = 
Y Sistema Operativo DOS. agg que = т = 
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profundiza en ип jueg 
contrastada, al menos si ésta se mide por el 
número de sus seguidores, abundantes al 
comprobar las recaudaciones de las máquinas. 


o hace falta haber 
recibido el nobel en 
artes marciales para 
saber de qué va bá- 
sicamente «Street 
Fighter II», secuela de un juego 
ya clásico entre los adictos al 
género de los kung-füs, Coral 
Bistuer y compañía. 

En la máquina encontramos 
los más salvajes y poderosos 
guerreros del mundo, tan salva- 
jes y poderosos como de exóti- 
cos nombres: E. Honda, Ryu, 
Dhalsim, Blanka, Ken, Guile y 
Zangief por el lado masculino, 
y la china Chun Li por el feme- 
nino. Ellos nacieron en la India, 
China, Brasil, Unión Soviética 
(los diseñadores todavía no se 
compraron el atlas con el nuevo 
mapa del mundo), Japón y Esta- 
dos Unidos (en estos dos ülti- 
mos casos por partida doble, 
que por algo dichos países son 
las primera potencias en juegos 
de vídeo para maquinitas). 
Cuando el jugador eche la mo- 
nedita por la ranura estos com- 
petirán entre sí al mejor de tres 
asaltos, cada uno con su habili- 
dad especial. 





La práctica, tu mejor 
arma 


Como resulta lógico, —quien 
paga manda, dicen algunos-, el 
jugador elige a su campeón que, 
paso а paso, se irá enfrentando 
al resto de guerreros con la ayu- 
da de un mando, dos botones, la 
experiencia y la habilidad para 
evitar que estrellitas o pajaritos 
revoloteen por nuestra cabeza, 
inevitable preludio del KO. 


sacia el ' 


Como si de una 
superproducción 
cinematográfica se 
tratara, a un éxito 
sucede una segunda 
parte que profundiza 
en la claves del 
original, aporta leves 
toques de — 
mono" de 


ARCADE 


F 


aquellos que se - 


engancharon con la 
primera parte de la 
saga. Capcom con esta 
nueva recreativa no 
revoluciona, sólo 

o de calidad 


ARCADE 


ARCADE 


ARCADE 


¿Recomendaciones? Por enci- 
ma de cualquier otra, mucha 
práctica, que es la mejor manera 
de tener ojito con el fuego que 
el indio lanza por la boca, con 
esos brazos que extrenden como 
los del hombre goma o con la 
tremenda agilidad dc la delgada 
Chun Li. Y que nadie tenga 
miedo además a los más gran- 
des y gordos, dicen las malas 
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Cada jugador podrá escoger a su luchador entre todos los 
que aparecen en pantalla. 
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Los combaten tienen lugar al mejor de tres asaltos, en los 
que cada guerrero pondrá en juego lo mejor de si mismos. 







Las máquinas de lucha cuentan indiscutiblemente con un 
elevadisimo número de seguidores. 





Muchos son los escenarios que podremos visitar correspon- 
dientes a la nactonalidad de nuestros guerreros. 
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Aunque la originalidad no es su fuerte, esta segunda parte 
incorpora algunas notas innovadoras. 
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Sólo la práctica nos permitirá adquirir la experiencia лесе- 
sariá para derrotar a nuestros contrincantes, 
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Nuestros protagonistas tienen una gran agilidad lo que les 
permite hacer unas maniobras tan espectaculares como ésta. 
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Chun-Li la luchadora japonesa no parece amilanarse lo más 
minimo ante sus oponentes masculinos. 


APUESTA SOBRE SEGURO 


lenguas que desde que se inven- 
tó la patada en las partes bajas 
no hay enemigo grande. 


El mejor luchador del 
mundo 


No es fácil convertir al guerre- 
ro favorito en el más poderoso 
y mejor luchador del mundo. 
Para conseguirlo no es sólo ne- 
cesario ser mejor que los con- 
trincantes, además hay que һа- 
cerlo en su terreno: rodeado de 
elefantes en un lujoso palacio 
indio, entre callejas chinas, en 
los angares de un aeropuerto o 
entre forzudos estibadores, por 
poner algunos de los ejemplos 
más llamativos. 

Decorados atractivos a los que 
les falta una mejor definición; 
ya se sabe que nada es perfecto 
y que siempre hay que sacar al- 
gún fallo a las cosas. 

Por lo demás, lo ya dicho: 
«Street Fighter ID» es un juego 
clásico de lucha que no aporta 
demasiadas novedades pero que 
no defrauda a los seguidores in- 
condicionales del géncro. 

S.E.A. 


Asesoramiento Técnico: 
Fehoano Martin, 
Femando Amatos (SERMARE) 


MICROMANÍA 115 












SUPERCONSOLA МЕ GADRI VE 
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СОМ CARTUCHOS A ESCOGER. TENEMOS TODOS LOS TITULOS 
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AIR COMBAT ACES 
ALIEN STORM 


BUDOKAN 


CARGA DE LA CABALUERIA 
COHORT (WARGAME) 
CISCO HEAT 


KONGS REVENGE 
KLAWAIT ASSAULT 


LONE WOLF 

MAUPITTI ISLAND 

MERCHANT COLONY 
MANCHESTER UNITED EUROPA 
MEGA TWINS : 

OBITUS (RPG) ... 

OUT RUN EUROPA 

PAK POWERSPORT 

PANZA KICK BOXING 


SPACE GUN 

TIP OFF 

TERMINATOR 2 

THE SIMPSONS 
THUNDER JAWS 
TORTUGAS NINJA Il 
TURRICAN 2 ...... MS Барды 
TV. SPORT BASKETBALL 
VOLFIEO (SUPER СИХ) 
WORLD CH. SOCCER 
W.W F. iex ENS) + 





MASTER SYSTEM ІІ + CONTROL PAD + 
ALEX KID * JUEGO 1990 
14.900 PTAS. 


LIGHT PHASER (PISTOLA) . 
CONTROL STICK 


ACTION FIGHTER | 
AZTEC ADVENTURE 
BLACK BELT 

ENDURO RACER 
FANTASY ZONE 
GLOBAL DEFENSE 

MY HERG ? 
SECRET COMMANDO 
SUPER TENHIS 

THE МІНУА 

TEDDY BOY 
ТНАМБНОСТ - 
WORLD GRAND PF ............ 
ALIEN 5ТОНМ 
ASTERIX 

ALIEN SYNDROME 
ALTERED BEAST 
BUBBLE BOBBLE 
BONANZA BROTHERS 
CARMEN SAN DIEGO 
DICK TRACY .. 
FORGOTTEN WORLDS 


GHOULS | GHOST 
HERGES OF THE LANCE 
ІМІЯАНА JONES .. 
IMPOSSIBLE MISSION 
LEADER BOARD 


РАСМАМІА . 

REGRESO AL FUTURO ІН 
НАЗТАМ 

RUNNING BATTLE 
SPPEDBALL 
SPIDERMAN 

SUMMER GAMES 
SUPER MONACO GP 


WORLD CUP ITALIA 90 ` „йл eli 
WORLD CLASS LEADERBOARD CLA w C4 са <q 
WONDER В Ш... -.. ¿mua h sa 4055 а 
W.BOY IN MONSTER LAND nds qa SB а 


3334 5 


i 





ADY. JET FIGHTEHR ......... “* 
DAAK HEART OF UUKRULL .... 


(а 9 aom mom mom mo m m m m m m mm s s а 
Yom "o9 9 9 4 mom MR Mom mom mm mmm uas" 
an... 9 o» - da od à » mom mom s 9 5 m uom mm wu n! 
a rà omncm 3 n 5 5 5 5 ат 
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F-15 ЭТАЖЕ EAGLE | ......... 


Е-15 П MISSIONS .............. = 2.500 
F-29 ВЕТАНА АТОН ............. 4.490 4.490 
GHENGIS KHAN (WAN GAME 5.999 5390 
HEART OF CHINA .............. — CONS 


INDY (AVENTURA GRAFICA) ... 53999 5990 


KING QUEST V (256 COLORES) — 7.990 
KNIGHTS OF THE SKY ......... — 6.990 
LINKS (256 COLORES) ........, - 5.490 
LINKS CAMPOS ........... MN CONS 
LA COLMENA .....2............ 4995 4.995 
MONKEY ISLAND .............. ! 5 5920 
РАП ROAD TYCOON .......... 8490 5.490 
SILENT SERVICE Il ............. 6.990 6.990 
SIMEARTH .................... - 5.990 
SECRET W. LUFTWAFFE ....... - 5.990 
SPACE QUEST (256 COLORES) - 8.490 
WRATH OF THE DEMON ....... 995 


ARKANOID / ARCANOID2 ... 

BEACH VOLLEY / ADIDAS T 

BLACK BEARD / RAM 

B. BOBSLE / 3. w. BOY 

BARBARIAN / BAHBAFHAM 2 

CABAL / OPERATION WOLF 

CHASE H. Q. / МЕСТЕ MANS 

D. NINJA / OP. THUNDERBOLT . 

FLYING SHARK / GALAXY F 

GAUNTLET f ЗАЦМТКЕТ2................ 
G. BERET / COMBAT SCHOLL 

HYPER SPORTS f M. DAY Z ............. 
IMP. MISION 7 IMP. MISION 2 .............. 
INDY | / INDY ñ 

L NINJA Я / RENEGADE 3 

NEW Z STORY / R ISLAND . 

OUT AUN / ROAD BLASTER 

PACMANIA / PACLAND ............... .. 
RENEGADE ғ RENEGADE 2 ..... , 
RAMBO / НАМВОЗ . 

ROBO СОР / BAT MAN : 

STAR WARS / RETONO JEDI 

TETRIS / POP UP 

TIGER ROAD / STREET FIGHT 
THUNDERBLADE / 1943 


58556255556 


GAME GEAR + COLUMNS » BOLSA PARA 
CONSOLA Y CARTUCHOS 
19.900 PTAS. 


MASTER GEAR CONVERTER (ADAPTADOR 
JUEGOS MASTER SYSTEM) 


MEGADRIVE + 2 CONTROL PAD + ALT. BEAST 
29.900 PTAS. 


BOLSA CONSOLA + JUEGOS 
CONTROL PAD 


SG-FIGHTER (JOYSTICK) .......... — 


BATMAN 

BUSTER DOUGLAS BOXING 

BONANZA BROTHERS 

DECAP ATTACK 

EL VIENTO 

FANTASIA 

F-22 INTERCEPTOR 
GHOULS'N GHOSTS HOLSA STANDARD .... 
BOLSA DE LUXE 


CABLE GEAR TO GEAR 
FUENTE DE ALIMENTACION 
KIT DE LIMPIEZA DOC'S 

MIDMKSHT RESISTENCE 

MIGHT | MAGIC 

MIKE DITKA FOOTBALL 

MOONWALKER 

QUT RUN 


РАСМАМА 
РНАНТАЗҰ-АТАРШ-.......--....-..-..--.-- 
ROSTAN SAGA II 


SHAINING OF THE DARKNESS (RPG) 
STREET OF RAGE 

STAR FLIGHT 

STAR CONTHOL (12 MEGAS) 

SPEED BAL Il 

SONIC THE HEDGEHOG 

SUPER QUIX ._.............. 
SPIDERMAN . | 

SUPER MONACO G P. 

SUPER REAL BASKETBALL 

THUNDER FORCE Ш 

TOE JAN I EARL as Чер? AN 
E A paui 
ULTIMATE QUIX 

VAPOR TRAIL 

VERMILLION . a >>, с 
WARRIOR OF ROME Tu gue СИ 
WRESTLE WAR ..... 

WORLD CUP ITALIA 90 . 

WARRIOR OF ROME (WAA GAME) - 
WONDER BOY HI 

688 ATTACK SUB ... 


DRAGON CRYSTAL 

GACTORY PANIC 

FANTASY ZOHE 

GOLDEN AXE 

G LOOK AIR BATTLE ................... 
HALLEY WARS 

JOE МОНТАНА FOOTBALL 

KINECTIC CONNECTION 

LEADER BOARD GOLF 


MELIA GAIDEN 22204. AA а кыс АЁ. 
РАС-МАМ “== à 

PSYCHIC WORLD . 

PUTEA GOLF 


SOLITAIR POKER . 
SPACE НАҒЯЧЕН 
SPIDER MAN 

SUPER GOLF .... 
eh MONACO G. PRIX - 


ABIERTO SABADO TARDE 


COLECCION POW VOL It 
COLECCIÓN PCW VOX ГУ 
CLASSIC COLLECTION 1 . 
CLASSIC COLLECTION 2 
GOLDEN BASKET 

HEAD OVER HEELS 

JA ALI .. 

MATCH DAY 11 

MUNDIAL DE FUTBOL 


DAMES SIMULATOR 
GAUNTLET 

HARD DRIVIN 
INDIANA (ARCADE) 
IMPOSIBLE MISSION II 
ITALIA 90 
LIVINGSTONE SUP. 2 


STHLET s FOOTBALL. 
STREET $. BASKET 
SUBBATLE SIMULATOR 
TETAS 

TINTÍN EN LA LUNA 
TIGER ACAD 
THUHDERHLAOEC 


LINX И * ADAPTADOR RED + CHEQUERED FLAG 


ADAPTADOR PARA RED 220 V. 
ADAPTADOR MECHERO COCHE 


JUEGOS: 


BLUE LIGHTNING 

CALIFORNIA GAMES 

CHEQUEHED FLAG 

CHIP ОНА ЕМСЕ .,.,...................... 
ЕГЕСТНОСОР 

GATES ОҒ ZENDOCON 

GAUNTLET In 


MS. РАСМАН 
HINJA GAIDEN 
PACLAND 
РАРЕН BOY 


ROADBLASTEHR 

ROFOSOUA SH 

AYGAR 

SCRAPYARD GOG 

SHAHGAI 

SLIME WORLD .................... 
TURDO SUB ...........<..е:е»««--е. 
ULTIMATE CHESS 

VIKIMG CHILD 3 
ia E оланла лано нане кла draia 
XENCPHOBE .... СЕС 
ZARLOR МЕАСЕМААУ To 


POR TELEFONO TU JUEGO EN CASA ЕМ 72 HORAS” 
(91) 594 35 30 y (91) 447 91 29 
"(РАВА JUEGOS DISPONIBES EN ALMACEN) 


Horario: LUNES A SABADO DE 10 A 2 Y DE 4:30 A 8:30 


AMPLIACION 512 KB. RELOJ + SWITCH 
ACTION REPLAY H A-500 


CABLE EUROCONECTOR . — à 
DISKETERA 3.5 EXT. DISPLAY . наке 
DISKETERA 3.5 EXT. ...................... 
DISKETERA ІМТЕННА А-2000 

MODEM EXTERNO 2400 ВРУ 

HATON + PAD 


ROBOSHIFT 
TRACK BALL (CRISTAL) 
TRACK BALL (SIN CABLE) 


10 IMSCOS 325 ВАЛ К 

10 DISCOS 525 BULK 

AD-LIB + MONKEY ISLAND PC 
CABLE IMPRESORA PARALELO 
TARJETA JOYSTICK PC 


FATON PC + PAD 

RATON ATARI + PAD 

U. DISCO 3.5 ATAR ST 

ROBO SHIFT ATARI ST 2.2... 

CABLE IMPRESORA CPC/SPE 

CABLE CASETE CPC 

CABLE 2 JOYSTICK СРС 
MODULADOR TY. СЕС ..... ТТР? 
DISCOLOGY 3 AMSTRAD DISCO 


JET FIGHTER ..... 
JUNIOR . ae 
MEGABOARD .... 
МАЧТА-ПАҮ (MANO) - 
QUICKJOY M-5. РС 
QUICK SHOT PC ...., 
JOYSTICK PC * TARJETA . 
SUK STK ....... . 
SUPERBOARD 22-2. 
SUPERCHARGEH 
TORTUGA - 
TAC 2 

ТАС 50. ...... 
TELEMACH 200 . е 
TELEMACH MADERA 
ТОР STAR .. 





CONSOLA + TETRIS + AURICULARES + 4 PILAS 


+ ESTUCHE НИВУ 
14.900 РТАЗ. 
МОУЕОАО 
SPANISH TRANSLATOR DUCTOR 
ESPAÑOL-INGLES-ESP ) 12.000 


PALABRAS * 300 FRASES + U. DE MEDIDA. 


5.900 PTAS. 
PERSONAL (AGENDA 


ORGANIZADOR 
TELEFONICA + CALENDARIO * BLOCK DE 
NOTAS + CALCULADORA Y OTfIOS DATOS) 


5.900 PTAS. 


ADAPTADOR MECHERO COCHE _......... 
AMPLIFICADOR SONIDO RUBY 
BATERIA RECARGABLE 

ESTUCHE NUBY 

CARTUCHERA 12 JUEGOS 

LIGHT BOY + LUPA . 
LIGHT BOY-ILUMINACIOR ................ 
LUPA HUBY 

ALTERED ESPACE 3D 

BUGGS BUNNY I 

BATMAN ...... 

BUBBLE HOBBLE | 

CASTEL VANIA ü 

CHOPLIFTER Il 

CHESMASSTER 

CAYSTAL GUEST 

DICK TRACY ...... 

DOUBLE DRAGON ТЕ 

DUCK TALES 

FIGHTING SIM 

FINAL FANTASY LEGEND 

GAUNTLET II 

HATRIS 

MICKEY MOUSE 

NINJA GAIDEN 

МАҰҮ SEA! S Е 

MBA ALL STARS ................... — 
NFL FOOTGALL 

PUNISHER 

ROBO COP Il 

ROGGER RAEHT 

R-TYPE 

SUPER MARIO LAND 

SUPER R. C. PRQ АМ 

THE SIMPSON . 

TOM | JERAY 

TERMINATOR 

TUHHICAM .... тати» «иэ» erg ТЕ 
TORTUGAS N Ч. a " 

W.W. F. SUPERSTARS 


CONS 
1.900 
6.700 
2.190 
1.690 
3.990 
1.900 
1.700 
4.400 
4.100 
4.400 
3.900 
4400 
3.900 
4.400 
3.900 
4.4040 
5.400 
4.990 
4.400 
3.900 
3.400 
4.400 
4.400 
CONS 
4.400 
3.900 


4.400 
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AUDIOVISIÓN 


Por Santiago Erice 





ESTA LLORANDO EL SOL 


COMPLICES 


ómplices (Teo Cardalda 
y María Monsolis) han 
titulado su último Lp 
«Está llorando el sol». 
Lo primero que se po- 
dría decir a todos sus seguidores 
es: sin novedad en el frente. Esta 
pareja sigue construyendo cancio- 
nes donde la base es una bonita 
melodía pop, generalmente un 
tanto melancólica, y una letra que 
casa como anillo al dedo, pensada 
y trabajada para acompañar su 
mundo de sensaciones. Volverán, 
pues, las críticas sobre su blandenguería y tampoco faltarán las ` 
ventas millonarias. Lo dicho, sin novedad en el frente. 

Quizás, dos son las diferencias fundamentales que marcan la 
evolución del dúo con respecto a anteriores trabajos: uno, la mú- 
sica está cada vez más depurada de arreglos y dos, aumenta la 
preocupación por temas menos intimistas (la ecología en la can- 
ción que da título al Lp o la utopía a los Leone de “Verdad que se- 
ría estupendo”, por ejemplo). Otra novedad interesante es la qui- 
tarra de Ray Heredia en "Ojos gitanos”, unos toques aflamencados 
verdaderamente curiosos para lo que ha sido hasta ahora la tra- 
yectoria de Cómplices. 

Teo y María hacen música para aquellos que gustan de rebozar- 
se en tiempos otoñales, capaces de enternecerse con pensamien- 
tos intimistas y nada propensos a los ritmos furiosos y sincopados 
del rap. Son para tiempos tranquilos predispuestos a la tristeza 
sin caer en la depresión. Babosos dicen algunos. Sensibles dicen 
otros. Cómplices a lo suyo. Negándose a sustituir a Victor y Ana en 
la prensa del corazón, sin apariciones públicas en fiestas de moda, 
sin manías de divos. Cursis, dicen unos. Tiernos, dicen otros. 





EL DULCE ENCANTO DE LA JUVENTUD 


SIN RECURSOS 


In Recursos son ese grupo 
catalán que el año pasado 
nos contó la historia de “Ро- 
co seso y su mujer”. La can- 
cioncilla de marras incluida 
en el primer álbum del grupo, refle- 
jaba muy bien lo que son estos cinco 
chicos: por no dar muchas vueltas al 
asunto y para que cada cual lo en- 
tienda asu modo, lo que alguien ha 
definido como el dulce encanto de 
la juventud. 

Para bien y para mal, Sin Recursos 
nacieron como una banda de tier- 
nos adolescentes enamorados del 
pop de los 60 y ahora, con su segundo ір, «La noche se desgasta», lo 
confirman (aunque eso sí, un poquito'más creciditos). Además, y por si 
alguien no se había dado cuenta, son los que han puesto letra y músi- 
са a la campaña de este año de “un diamante es para siempre”. 

Sus composiciones no son abigarradas y sí sencillas. Aunque última- 
mente se preocupan más por los arreglos, no han perdido del todo su 
afición por la simplicidad. 

Algo más complejos pero sin pasarse, los componentes de Sin Recur- 
sos nunca harán feliz a un heavy ni desentonarán en una fiesta vigilada 
por unos padres temerosos de que sus hijos se desmadren. Son un 
cuento de hadas convertido en realidad y una magia rosa. Un diverti- 
mento melodioso para jóvenes y frescas historias de un amor no con- 
taminado por el paso del tiempo. 

Chicos de colegio, como su público, nada agresivos ni contestatarios, 
se fijaron un día en sus adorados Beatles y decidieron que estar todo el 
día tocando música clásica era muy aburrido, que también ellos podían 
formar su propio conjunto pop. Aquí los tenéis. 
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PEDRO 
AS 


+; pesar ды Pe de a des ies 


director de cine espanol había lo- 


grado tanta repercusión internacio- 


nal como Pedro Almodóvar. Man- 


chego como Sara Montiel, antiguo empleado 
de telefónica, de su físico dijo, antes de ser 
cineasta famoso, que era algo así como un 
saco de patatas. Excelente relaciones públi- 
cas en los ambientes más modernos, ahora 
todos alaban su frivolidad pero hubo una 
época en que nadie le dejaba dinero para ro- 
dar su primer film, «Pepi, Luci, Boom y otras 
chicas del montón». 

Ahora él controla su negocio a través de su 
hermano (un mago para los números) y le sa- 
ca pingües beneficios, pero echar una ojeada 
a las hemerotecas es un ejercicio saludable; 
los que hoy le ponen por las nubes le acusa- 
ban, no hace tantos años, de director medio- 
cre. Ahora comparte fiestas con Jane Fonda у 
Madonna, pero hubo una época en que ser 
una "chica Almodóvar" no vendía en los des- 
pachos de las productoras cinematográficas 
(que son las que ponen el dinero para que 
cualquier tipo con más o menos talento y 
siempre influyente e introducido ponga sus 
suenos e ideas en imágenes). La carrera de 
Almodóvar como director de cine ha sido un 
largo camino lleno de piedras, aunque ahora, 
para distribuir su película «Tacones lejanos», 
casi haya tenido que poner los derechos a pú- 
blica subasta; todos, absolutamente todos 
querían estrenarla. 

Pedro Almodóvar ha sido siempre una per- 
sona tremendamente imaginativa. Capaz de 
dar la vuelta a las situaciones cotidianas hasta 

convertirlas en delirantes, sus no siempre per- 
fectos guiones eran lo suficientemente dife- 
rentes y originales como para lograr su obje- 
tivo. Ahora también rueda “películas serias” y 










trascendentes pero sus mayores aciertos es- 
tán en su habilidad como retratistas de cos- 
tumbres. Esa monja que alimenta a una fiera 
o esa ama de casa que acaba con su marido 
con un hueso de jamón son cien mil veces 
más realistas que las elucubraciones de tanto 

“cineasta profundo” como abunda en este 
país aunque no le entienda nadie, y bastante 
más divertidas que las patochadas de la ma- 
yoría de las comedias españolas. 

La carrera de pedro Almodóvar es larga y 
variada a estas alturas. Enamorado desde to- 
da la vida del cine, sus films suelen ser home- 
najes a viejos maestros y tributos a géneros 
сото el melodrama o la citada comedia de 
costumbres. 

En un país como el que le ha tocado vivir, se 
ha visto obligado a aprender sobre la marcha, 
a adquirir la técnica imprescindible a base de 
cometer errores y practicar, a arriesgarse, en 
definitiva, a que la cosa saliera un bodrio. Na- 
die como él, por lo menos en los últimos 
años, ha sido capaz de sorprender y provocar 
tanto, de escandalizar y apasionar, De hacer 

“cine vivo” en definitiva. 


CUANDO EL RAP ES BLANCO Y COMO LA GOMA DE MASCAR 


VANILLA ICE 


anilla ісе es blanco 

como la leche. Es 

guapo y fotogéni- 

со como uno de 

esos actores que 
caracterizan a los anuncios 
de pasta de dientes. Las chi- 
cas pierden sus huesos por él 
y colocan su foto en los cua- 
dernos escolares. £s famoso 
como Michael Jackson. Es un 
triunfador y una postal en 
colores brilantes. 

Posee ese toque hortera 
inevitable para triunfar en 
determinados ambientes de 
Estados Unidos. Y es el más 
genuino representante inter- 


nacional de eso que algunos llaman el rap 
blanco y que lo mismo podría ser rap de ni- 
fios monos, de buena familia o de empresa 
de refrescos. 

El rap fue una müsica de negros y chica- 
nos, de marginados en general, que así se 
expresaban en los barrios de las grandes 
ciudades americanas. Pronto la industria 
discográfica se dió cuenta de que ahí ha- 
bía un filón por explotar y, al igual que ocu- 
rriera con Elvis Presley y el rock, buscaron 
Sus representantes. 

Vanilla Ice es uno de ellos, quizás el de 
más éxito. No se trataba de copiar miméti- 





camente sino de adaptarlo a los gustos de 
la gente pudiente, de quitar a la música su 
carga de agresividad y hacerla apta para to- 
dos los püblicos. 

Los Public Enemy y сотрайіа son dema- 
siado para el body de los WAS. Vanilla ice 
no; Vanilla Ice es como el chicle sin azucar. 
Un sucedáneo pasado por el tamiz del bai- 
le, del color de la piel y la moda "light". 

Y la fórmula funciona económicamente a 
la perfección. Y Vanilla Ice se convierte en 
una gran estrella. Y una vez más los negros 
se quedan sin su música y se la quitamos 
los blancos. 





LA FUERZA DEL BOCA А BOCA 


CELTAS 
CORTOS 


os muchachos 

de Celtas Cor- 

tos han roto 

de pronto to- 

dos los pará- 
metros establecidos 
de antemano en ese 
negocio llamado in- 
dustria musical. Con 
ellos ha funcionado 
el “boca a boca” y esas revistas que “nadie lee” han demostrado su 
fuerza. Sin medios publicitarios mastodónticos, sin grandes multina- 
cionales detrás, sin apariciones televisivas en horas de máxima audien- 
cia, estos ocho chicos de Valladolid convirtieron su segundo Lp, «Gen- 
te impresentable», en disco de platino y ofrecieron durante 1.991 más 
de cien actuaciones a lo largo y ancho de la geografía nacional. Re- 
cientemente acaban de editar «Cuéntame un cuento» y lleva camino 
de repetirse la historia. 

Pero las cosas son todavia más curiosas. Resulta que todos los com- 
ponentes son músicos de conservatorio en una época en la que ya no 
se lleva el virtuosismo y parece que tocar mal es una virtud. Además, re- 
sulta que practican un género basado en ritmos y melodías celtas mez- 
ciado con reagge, blues, rock o lo que se tercie cuando la defunción de 
Gwendal y sus seguidores folkies había sido anunciada mil y una veces. 
De lo podemos deducir sin temor a equivocarnos que los estereotipos 
no valen para Celtas Cortos. 

Sus conciertos en directo son auténticas fiestas y nadie se explica co- 
mo sus miles de seguidores pueden saberse unas canciones que no 
suenan (o no sonaban) en las radio-fórmula. Apologías de baile y di- 
versión. Propagandistas indirectos de una Tabacalera que ya no fabrica 
los celtas cortos y sin boquilla, su música es más rural que urbana, más 
tradicional que moderna, más aventurera que estandarizada. Es aire 
sin contaminar y la más palpable demostración de que en la música to- 
do está a la vez inventado y sin inventar, 
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LA ULTIMA DE BRUCE WILLIS 


«PENSAMIENTOS 


MORTALES» 


i la crítica ni el público fueron 

muy compasivos con Bruce 

Willis cuando juzgaron «Hud- 

son Hawk». Al chico de «Luz 

de Luna» le pusieron a caer 

de un burro y, si no quiere que su coti- 

zación como estrella deslumbrante de- 

caiga, no tiene más remedio que lograr 

un éxito rápido. ¿Quién sabe? Quizás 

sea «Pensamientos mortales» la medi- 

cina, aunque, todo hay que decirlo, las 

noticias que llegan allende el Atlántico, 
no son excesivamente alentadoras. 

Junto al simpático Bruce trabajan en 

este film Demi Moore, su compañera en 

la vida real («No somos ángeles», 

«Ghost»), Glenne Headley («Dick 

Tracy», «La Rosa púrpura de El Cairo»), 

John Pankow (más conocido por sus 

apariciones televisivas en series como 
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«Spenser: Detective privado» o «Co- 
rrupción en Miami») y Harvey Keitel 
(«Taxi Driver», «La última tentación de 
Cristo»). 

«Pensamientos mortales» ha sido diri- 
gida por el experto Alan Rudolph, "to- 
doterreno" que se apunta a un bom- 
bardeo, a una del Oeste o a cualquier 
drama de esos de mucho llorar con tal 
de mandar detrás de una cámara. 

En esta ocasión el cineasta nos cuenta 
una historia en la que se mezclan la in- 
vestigación policial y la amistad, el ase- 
sinato y el amor, [a moralidad y el ins- 
tinto de supervivencia. 

El "Ser o no ser" de Hamlet sustituido 
por el complejo de culpabilidad. Dos 
amigas muy amigas. La dos casadas. 
Uno de los maridos muere, 

La policía comienza a investigar. Las 
dos amigas dejan de ser tan amigas. Su- 
be la tensión y el stress... mejor ver la 
película si deseáis conocer el resto. ¡Y 
mucha atención a la interpretación de 
los actores! 





ee © Jake y Elwood, los Blues Brothers originales 
| o Banda original de los Blues Brothers 

| 0 2 jugadores simultáneamente 

| o Más de 300 pantallas en 6 niveles diferentes 
т” © Desplazamiento multidireccional 












SPACE QUEST IV 





* Aventura completamente traducida al castellano. 
* Fantásticos gráficos futuristas llenos de colorido. 
* La Oma más real que hayas visto 


aventuras. 

“ No nehe. gue teclear los comandos. 

* Pantallas con scroll, las primeras en un juego de Sierra. 

* Espectacular banda sonora con un terrorífico rock'n roll, 
y los más increibles efectos sonoros. 

* Libro de pistas tambien disponible. 
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ES DELITO 


